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Hace aproximadamente siete años que trabajo en la generación y selección de 
contenidos (notas para revistas, libros, sitios web) relacionados con GNU/Linux 
y su conjunto de herramientas de software libre. Un día me di cuenta de que te: 
nía un montón de material interesante y se me ocurrió la idea de hacer una re- 
copilación de todo ese material. Cuando mi editor me propuso escribir un libro 
de trucos y soluciones para los usuarios de Linux, consideré que ésa era una gran 
oportunidad para llevar a cabo ese proyecto. 

Por mi trabajo como generador de contenidos y profesor en cursos, tengo una idea 
bastante clara de cuáles son los puntos más críticos para los usuarios de Linux. Pre- 
guntas del tipo ¿cómo habilito la clave de root en Ubuntu?, ¿cómo extiendo la me- 
moria swap? o ¿hay alguna forma de imprimir lo que me aparece en pantalla? Ile- 
gan diariamente a mi casilla de correo electrónico. Es por eso que en este libro in- 
tenté reunir las soluciones a los problemas más populares que tienen los usuarios de 
Linux hoy en día. Además, está condimentado con experiencias propias, sugeren- 
cias y tutoriales para que los usuarios mejoren exponencialmente su experiencia de 
usabilidad del sistema operativo GNU/Linux. 

Quiero destacar que, si bien el contenido de este libro está compuesto en gran par- 
te por material de mi autoría, también he seleccionado los mejores trucos y solucio- 
nes de los colaboradores de la revista que edito hace varios años (Linux USERS) y 
de los lectores que tan gentilmente nos han enviado sus trucos. Por eso quiero agra- 
decer a todos los colaboradores y usuarios que en algún momento han compartido 
sus soluciones y de esa forma ayudaron a dar lugar a la existencia de este libro. ¡Gra- 
cias a todos por compartir sus conocimientos! 

Finalmente, permítanme hacerles una recomendación. Hay dos formas de leer este 
libro. En primer lugar, está la forma tradicional, comenzando por el primer capítu- 
lo y avanzando hasta el último, como lo haríamos con cualquier libro convencio- 
nal. La segunda, es abrirlo en cualquier página y ver si la solución o el truco allí ex- 
plicado nos resulta de utilidad. Me gusta pensar en los libros de trucos como gran- 
des tesoros de soluciones, y la sensación de descubrir algo nuevo cada vez que abro 
una página al azar es realmente emocionante. Ténganlo en cuenta. 


Héctor Facundo Arena 


L LIBRO DE UN VISTAZO 


este libro encontraremos trucos para las distintas distribuciones de Linux. Están organizados 
Jún el tipo de tarea que nos permiten realizar o por su utilidad específica. En algunos casos, 


incluye un breve tutorial al comienzo del capítulo para que los usuarios primero se familiari- 


1 con el lenguaje y luego puedan llevar a cabo los trucos. Para finalizar, veremos la forma de 
wencer a otros de migrar a Linux y una serie de sitios y aplicaciones recomendados. 


UCOS PARA LA CONSOLA 

este primer capítulo del libro 
scubriremos aquellas funcionalidades 
ultas en los comandos de la consola que 
s permitirán sacarle el máximo provecho 
sistema operativo. Se trata de una 
lección de trucos ideales para comenzar. 


'UCOS AVANZADOS PARA LA CONSOLA 

te capítulo es una selección de trucos para 
consola de Linux que requieren un poco 

ás de experiencia (y atención) por parte de 
s Usuarios, pero que resultan muy útiles. 


!UCOS PARA LA CONSOLA 

iL ADMINISTRADOR 

te capítulo incluye una selección de los 
ajores y más útiles trucos especialmente 
ientados a los administradores de 
¡temas GNU/Linux en entornos de red. 


!UCOS PARA KDE Y GNOME 

¡este capítulo encontraremos una 
mpleta selección de trucos especiales 
ra mejorar el aspecto visual y para 
timizar el rendimiento de los dos 
stores de escritorios más populares 
el mundo de GNU/Linux. 


TRUCOS PARA LAS APLICACIONES 

Selección de trucos para sacarles el máximo 
provecho a las aplicaciones más populares 
de Linux como Firefox, OpenOffice, AmaroK, 
Thunderbird, etcétera. 


TRUCOS PARA VI Y EMACS 

Se trata de los dos editores de texto más 
populares en el ámbito UNIX. En este 
capítulo incluimos dos tutoriales para 
aprender a utilizarlos rápidamente, y una 
completa selección de trucos y sugerencias 
para dominar cada uno de ellos. 


OPTIMIZAR EL RENDIMIENTO 

Y LA SEGURIDAD 

Consejos y sugerencias para optimizar el 
rendimiento y el funcionamiento del sistema 
operativo. Además, en este capítulo incluimos 
soluciones [como un tutorial de iptables) para 
aumentar la seguridad del sistema. 


SCRIPTS EN BASH PARA AUMENTAR 

LA PRODUCTIVIDA 

Bash es el lenguaje de scripting por 
excelencia. Por eso, este capítulo incluye un 
tutorial rápido para dar nuestros primeros 
pasos en él y una completa selección de 


Trucos y scripts para automatizar al máximo 
lan tareas más tediosas que debemos realizar. 


GA AT 
SCRIPTS EN PERL 

PERL es el otro lenguaje de scripting elegido 
por los administradores. Este capítulo incluye 
un tutorial de primeros pasos y una completa 
holocción de sugerencias para generar 
mojores scripts de administración. 


Capitulo 10 o A 
CONSEJOS PARA LA MIGRACIÓN A LINUX 
Bolección de consejos, trucos y soluciones 
paso a paso para llevar a cabo un proceso 
bxitoso de migración a Linux, tanto en el 
hogar como en la empresa. 


DISTRIBUCIONES 

Como hay muchas distribuciones disponibles, 
un este capítulo haremos un repaso de las 
más conocidas o recomendadas según el tipo 


de uso que les quiera dar el usuario, Así, 
veremos distros especiales para el hogar o la 
oficina, para los servidores y para llevar en un 
CD o pendrive. 


SITIOS WEB DE INTERÉS 

En este apéndice conoceremos las 
direcciones de muchos sitios recomendados 
para conocer más sobre Linux y para 
informarse sobre las novedades de este 
sistema operativo, además de aquellos en 
los que podemos realizar descargas. 


APLICACIONES QUE NO 

TODOS CONOCEN 

Aquí veremos una serie de aplicaciones que, 
aunque no sean muy conocidas, resultan de 
mucha utilidad para realizar tareas 
cotidianas y para simplificar aquellas que 
consideramos muy complejas o que 
pensamos que no se pueden hacer. 





1, TRUCOS PARA LA CONSOLA 


Contador de palabras en archivos de texto 








Desplazamiento por páginas 
en la terminal 





Toda la información que aparece en la 
pantalla de nuestra terminal se almacena 
en un buffer que se puede consultar co- 
mo historial en cualquier momento. Pa- 
ra hacerlo, se debe usar la combinación 
de teclas SHIFT+AVPAG o SHIFT+RETRPAG 
para navegar por todas las líneas que 
han aparecido en la terminal como si se 
tratara de un archivo de texto. Luego, 
con tan sólo presionar la tecla ENTER, 
estaremos de nuevo en la línea de co- 
mandos del sistema. 


Evitar borrados accidentales 





El comando rm (borrar archivos y car- 
petas) es un comando bastante insolen- 
te que actúa por sí solo sin pedirle con- 
firmación al usuario sobre el crimen que 
va a cometer. Para evitar inconvenien- 
tes, muchos usuarios lo utilizan en con- 
junto con el parámetro -i, que se encar- 
ga de pedir confirmación antes de Ile- 
var a cabó la tarea de eliminación del ar- 
chivo o la carpeta en cuestión. 
















Aulemás, es útil la posibilidad de cam- 
Mli el parámetro spanish por cual- 
Muler otro idioma en el que se quiera 
Hurropit el archivo de texto. Una vez 
Wargado, se presentarán en pantalla las 
Mpelones de corrección (tal como lo 
Iwo, por ejemplo, Microsoft Word) y 
mm sólo indicar el número que identi- 
Men 1 una de las palabras sugeridas po- 
remos corregir la palabra que se en- 
Fintra escrita de forma incorrecta. 


Es posible definir que cada vez que se 
ingrese el comando rm en realidad se 
ejecute rm -i. ¿Cómo se logra esto? Por 
medio de un alias como el siguiente: 


alias rm="rm -i” 


Este alias sólo funcionará mientras la se- 
sión del usuario esté abierta y cuando se 
cierre la sesión, el alias será eliminado. Pa- 
ra hacer que se cargue cada vez que inicia 
el sistema, sólo debemos agregar la línea: 
al archivo .bash_profile (o .bashrc) ubica- 
da en nuestro directorio personal. Montador de palabras 
Wi archivos de texto 
Corrección ortográfica 

de archivos de texto desde 


tro de los comandos que nos facilita la 
hire de trabajar con archivos de texto 
la consola es el comando we, que nos 
lbece estadísticas sobre su contenido. 
Memos un ejemplo: 








El mundo de los comandos de Linux no 
tiene límites, y una de las tantas aplica- 
ciones disponibles para los usuarios de 
este entorno operativo es el comando is- 
pell, que permite corregir la ortografía 
de los archivos de texto (Figura 2). Su for- 
ma de utilización es la siguiente: 


Miibook-de-Facu:- hfarena$ wc .bash- 


history 
500 988 8663 .bash history 
Mawbook-de-Facu:- hfarena$ 


FI Kxoen-0.0.10 


ispell -d spanish [archivo] 





Terminal — bash — 74x24 


ira 1. El comando alias nos permite crear nuevos nombres para los comandos 











Figura 2. En Linux contamos con ispell, una herramienta para la consola 





IM] buscar archivos RÁPIDO 


Muchas veces, en el uso de nuestro siste- 
ma nos encontramos con la necesidad de 
buscar algún archivo alojado en un direc- 
torio específico que no tenemos la más 
mínima idea de cuál es, Para esto, el co- 
mando find viene a nuestra ayuda, 
Utilizarlo es muy simple y: sólo basta coi 
hacerlo como en el siguiente ejemplo: 





qu 
unti 
find / -name “nombre” q 
dth 
El símbolo / hace referencia al directorio 
inicial de la búsqueda, que en el caso del 
ejemplo es la raíz del sistema (no sólo bu s- y 
cará en la raíz sino en todos los directorios | 
allí contenidos, a forma de árbol). Final» 
mente, el parámetro -name nos permite 
definir el nombre del archivo/a buscar: 








El primer valor que ofrece correspon- 
de a la cantidad de líneas que hay en el 
archivo de texto. El segundo valor in- 
dica la cantidad de palabras y final- 





mente, el tercer valor corresponde a la 
cantidad de caracteres. 


Cómo formatear disquetes 
rápidamente 





GNU/Linux nos ofrece la facilidad de dar 
formato a disquetes para diferentes siste- 
mas operativos. Por ejemplo, para dar 
formato MS-DOS a un disquete (lo que 
nos permitirá utilizarlo en un equipo con 
Microsoft Windows), se puede utilizar 
del siguiente modo el comando mformat 
que se encuentra en el paquete mtools (in- 
cluido en casi todas las distribuciones): 


mformat a: 


Formatear un disquete para ser utilizado 
en GNU/Linux requiere de dos pasos: 


fdformat /dev/fd0H1440 
mkfs.ext2 /dev/fdO 


El primer comando se encarga de for- 
matear el disquete A (/dev/fd0) en 
1.44MB (el tamaño estándar). Por últi- 
mo, el segundo comando se encarga de 
crear un sistema de archivos EXT2 (el 
estándar para disquetes) en el disco re- 
cientemente formateado. 

























Vi ul ejemplo nos encontramos con dos 
fnew una que nos devuelve el valor de 
proc exo con el cual está corriendo y la 
DIH que nos muestra la consulta que in- 
amos, Para poder cerrar Mozilla de- 
«ee hacer uso del comando kill se- 
mido del número PID o Process Id (en 
do del ejemplo, 16914): 





Cómo matar procesos 
que no responden 





WN -9 16914 
En el uso cotidiano de GNU/Linux se 1 
presenta la particularidad de tener al- 1 
gún proceso corriendo al cual necesita- 1 
mos matar (cerrar, eliminar, etcétera). 
Esto se puede llevar a cabo de varias 
formas. En nuestro ejemplo, la aplica- ' 
ción Mozilla está colgada y queremos 
cerrarla porque no responde. | 
Para esto procedemos de la siguiente 
manera: vamos a una consola y busca- | 
mos su entrada correspondiente en el 
registro de procesos. 





[iiA opción es utilizar el comando ki- 
Mall pura matar a todos los procesos que 
nan un determinado nombre: 


J Klllall mozilla 


Pulite una herramienta llamada xkill 
iia nos permite matar una aplicación 
TON sólo hacer clic sobre su ventana en 
Il modo gráfico. Podemos ejecutarla 
donde cl panel de ejecución de coman- 
ilps (con la combinación de teclas 
ATI? en KDE o GNOME). 





402 
16:32 Jnozálla-1.7.2/m0 


Suap: 52210 


P 1D USER 
2341 root 2016 1004 Bi 
1 root 1524 540 476 

2 root o o 

3 root NE 0 

0 

5 7 a 

0 

8 root a 

11 root 0 

13 root 0 


PR NI 





Mm DEFINIR LA REGLA EN Vi 


modificar esto, sólo debemos modifica 


Esto: mostrará AA la Pema vez que se'abra: en 










124 root o 0 
125 root 0 
126 root a 0 
12? root 0 
129 root 0 
130 root o 
131 root 0 
132 root o o 






load average 
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Otra alternativa para buscar 
archivos 





Buscar archivos por su nombre es una 
de las tareas que con más frecuencia se 
lleva a cabo en un sistema Linux. Y co- 
mo siempre, tenemos varias opciones 
para hacerlo. En Linux contamos con 
un comando poco utilizado llamado lo- 
cate, que nos permite consultar en una 
base de datos con los nombres y las ubi- 
caciones de todos los archivos de nues- 
tro sistema. Su uso es muy simple: con 
sólo ingresar locate y el nombre del ar- 
chivo, el sistema comenzará a buscar. 


Cómo cambiar la pantalla 
de bienvenida en modo texto 





Cuando nos registramos en una termi- 
nal virtual de texto, un mensaje de 
bienvenida aparece frente a nosotros 
antes del login y luego, una vez que 


0.34, 0.11, 0.04 
st i 


52210 


TINE» 
0:00.02 
0:00.6; 
0:00.00 nigration/0 
0:00,00 qd/0 
0:00.00 ) 
0:00.02 
0:00.00 


COMMAND 


00.00 
00.00 K 
00.00 k 


100.00 pdf 
00.00 pdf lush 
00.00 k 
00.00 

0:00.00 

0:00.00 

0:00.00 

0:00.00 


Figura 3. Top es una herramienta que nos permite monitorear el estado 
de los procesos desde la consola. Si presionamos la tecla K 
mientras están en ejecución, podemos eliminar un proceso determinado. 


nos registramos en el sistema con usua- 
rio y contraseña, otro mensaje de bien- 
venida puede aparecer. Esto en reali- 
dad depende de la distribución, ya que 
algunas no muestran un mensaje en 
absoluto. Pero las herramientas para 
definir estos dos comunicados están 
presentes en todas las distribuciones. 
Ahora bien, ¿para qué sirve esto? Co- 
mo administradores de sistemas, el 
mensaje que podemos definir antes del 
login nos servirá para brindarles co- 
municados colectivos a todos los 
usuarios que se conecten al sistema. 
Por su parte, el mensaje que podemos 
definir para después del login nos per- 
mitirá brindarles comunicados sólo a 
los usuarios que entraron correcta- 
mente al sistema (Figura 4). 

Para ambos mensajes tenemos archivos 
disponibles. Para el mensaje general 
tendremos que editar el archivo /ete/ 
issue, y para el mensaje exclusivo para 
los usuarios tenemos a nuestra disposi- 
ción el archivo /etc/motd (Message of 
the day). Con sólo editar esos archivos 
con nuestro editor de texto favorito 
podremos modificarlos. 


cone to GobbLinux 013 


Clock 
Bogon ips 


obol inux 


login: root 


Figura 4. Podemos utilizar el archivo motd para 
dar la bienvenida al sistema, por ejemplo, en GoboLinux. 









































w el símbolo | entre los dos co- 
lion, El resultado de esta operación 
ln devolución del directorio /usr/ 
ON pausas en cada pantalla. El shell 
expresión por expresión en toda 
de comandos. La primera ex- 
lón e el comando ls y la segunda 
parámetro /usr/doc. La tercera.ex- 
ln con la que se encuentra es el 
lo | que le indica que deberá 
luna tubería entre el comando ls y 
pulente (more), que se encarga de 
Elan pausas en la pantalla, 

buen ejemplo para entender este 
miento es el uso de los coman- 
Wat y grep combinados. El comando 
wiawaliza un archivo en pantalla y el 
ndo grep busca coincidencias entre 
mn, De esta manera, si queremos 
F la palabra Other dentro del archi- 
/uto/lymx.cfg, sólo habrá que tipear: 


LA LÍNEA DE COMANDOS 


com 

gresar esta línea al final 

dentro de nuestro directorio pers 
que los cambios se hagan perman 


IEA 





Tuberías: conexión de flujos 
de procesos 





GNU/Linux provee un método muy. 
sofisticado para la comunicación de da- 
tos entre procesos denominado pipes 
(tuberías). Estas tuberías permiten to- 
mar la salida de un proceso y enviárse- 
la a otro como entrada. Para entender- 
lo mejor, veamos un ejemplo de esto 
en la siguiente línea: 


/uto/lynx.cfg | grep “Other” 


Ík salida s 





ls /usr/doc | more 





La salida del comando cat sirvió com 
entrada del comando grep para busca 
coincidencias de la palabra Other den 
tro de ese archivo. 


Cómo instalar paquetes RPM 





RPM es el formato de empaquetamien 
to creado por Red Hat, y actualment 
se utiliza en distribuciones como Fedo 
ra, SuSE y Mandriva. Siempre hay qu 
tener en cuenta lo siguiente antes de ins 
talar un paquete en formato RPM: 

e Que la distribución que usemos ten 
ga soporte para ese paquete (Man 
driva, Red Hat y Fedora lo tiener 
por ejemplo). 

+ Que los componentes necesarios par 

ese programa (librerías u otros progra 

mas) estén instalados. Si no lo estár 











entonces deberemos empezar por ins- 
talar esos componentes. 

* Que el archivo RPM que vamos a ins- 
talar sea para la versión de la distribu- 
ción que estamos usando. 


Una vez que todo esto se cumple, po- 
demos proceder a instalar el archivo 
RPM. En el modo gráfico, con tan só- 
lo hacer clic sobre él, KDE nos abrirá 
un programa de instalación que hará 
todo el trabajo de manera automática, 
En el modo texto, podemos instalarlo 
con el siguiente comando: 


rpm -~i archivo.rpm 


Si el programa que hemos descargado 
viene en varios archivos RPM y estamos 
seguros de que en el directorio de pa- 
quetes está todo lo necesario para que el 
programa funcione, entonces podemos 
realizar una instalación forzosa de to- 
dos los paquetes de la siguiente manera: 


rpm -i --force --nodeps *.rpm 


Por su parte, Mandriva tiene un siste- 
ma llamado urpmi que permite instalar 
aplicaciones desde los servidores repo- 
sitorios de archivos muy fácilmente. 
Para utilizarlo, debemos configurar 
nuevos medios de paquetes porque por 
defecto el sistema sólo buscará paque- 









tes de aplicaciones en los CDs de l 
distribución. Podemos acceder a 
listado de repositorios interactivo en 
sitio http://easyurpmi.zarb.org (Fl 
ra 5). Allí se nos consultará por la pl, 
taforma, los tipos de paquetes q 
queremos y la versión de Mandri 

que tenemos. Luego nos dará un co: 
mando para que ejecutemos en la co 
sola que tiene la siguiente estructura; 


urpmi.addmedia [tipo_de paquetes] 
[direccion_fuente] 


Cuando seleccionemos los tipos de pa- 

quetes que queremos, tendremos l; 

siguientes alternativas: 

* Main: éstos son los paquetes oficial: 
de la distribución. 

* Update: paquetes de actualizació 
(también oficiales). 

* Contrib: son programas no oficiales 
de la distribución y que se encuen- 
tran allí como colaboración. 


lema se conectará al servidor de 
hy bajará todas las dependencias 
tins y se encargará de instalar el 
to solicitado. 


Podemos agregar repositorios a los tres 
tipos de paquetes para tener más alter- 
nativas a la hora de instalar un progra- 
ma si no sabemos en cuál de ellos se 
encuentra. Luego, para instalar paque- 
tes de manera automática, usamos el 
comando urpmi del siguiente modo: 


Instalar paquetes DEB 
las distribuciones Debian, Ubuntu y 
ulorlvados, tenemos varias herramien- 
lø Instalación de paquetes. La más 
lø de ellas es dpkg, que se utiliza de 
era similar al RPM de Red Hat: 

urpmi [paquete.rpm] »Í archivo. deb 
Ho po encargará de manera automáti- 
ile descomprimir el paquete y co- 
lar cada cosa a su lugar. Para desins- 
lar, simplemente debemos tipear: 


»Í nombre_paquete 









































Figura 5. En http://easyurpmi.zarb.org podemos encontrar 
un listado de los repositorios del sistema urpmi. 


Además, los usuarios de Debian cuen- 
tan con un comando apt-get que fun- 
ciona de manera similar al urpmi que 
vimos antes. Para instalar aplicaciones 
se usa del siguiente modo: apt-get ins- 
tall [paquete]. Pero antes, siempre es 
conveniente actualizar la base de datos 
de paquetes disponibles con el coman- 
do apt-get update. 

También existe una aplicación llamada 
dselect para el modo texto que nos per- 
mite navegar por toda la base de aplica- 
ciones y seleccionar las que queramos 
instalar, desinstalar o actualizar (Figura 6). 
Lo primero que debemos hacer cuando 
trabajamos con paquetes en Debian y 
sus derivados es acceder a la opción Ac- 
cess y definir las fuentes de paquetes 
(pueden ser los CDs de Debian, un si- 
tio web o servidores FTP). Luego, de- 
bemos seleccionar la opción Update pa- 
ra descargar la lista de aplicaciones ac- 


tualizada y luego sí, proceder a la sec- 
ción Select para seleccionar las aplica- 
ciones que queramos instalar, 


Archivos de configuración 
de BASH 





BASH (Bourne Again SHell) lee un ar- 
chivo de configuración ubicado en el di- 
rectorio personal de cada usuario para ge- 
nerar un entorno de trabajo. ¿Qué es un 
entorno de trabajo? Sencillo: una confi- 
guración de la línea de comandos y un 
set de variables de entorno útiles para di- 
cho usuario. Este archivo se llama .bashre 
(es un archivo oculto ya que comienza 
con un punto) y como mencionamos an- 
tes está ubicado en el directorio personal 
de cada usuario. Es posible editarlo con 
cualquier editor de textos y crear o elimi- 
nar configuraciones de variables de en- 
torno según lo deseado. Para definir va- 
riables de entorno nuevas, usamos: 








LISTADO DE COMANDOS 


Para obtener un listado completo de tot 
los comandos presentes en la distribuci 
sólo tenemos que pulsar dos veces la te 
TAB y a continuación la letra Y. 


export [nombredelavariable]= [valor] 


Existe un archivo que nos permite defi 
nir variables de entorno válidas para to 
dos los usuarios de bash, cuya estructu 
ra es exactamente igual a la recién vis 
y se ubica en /etc/bash.bashrc. 


Cómo cambiar los permisos 
de los archivos sin recordar 
el significado de los bits 





Seguramente nos ha pasado que nos ol- 


vidamos la forma de armar el paráme- 
tro de permisos del comando chmod: 





stati 
ist. yen 


e installed packas 
Up-to-date Required 
Up-to-date Requi 


tal 





väil., priority) 
Aváll ver Description 


in section bi 


Liy. Required 
fic to Debi 


Figura 6. Dselect es un gestor de paquetes para Debian 
que está incluido en la instalación básica. 























1 000, 776 ¡demasiado difícil! Aquí 
Finos una forma más fácil. 

ponbilidades que tiene el usuario 
W o el grupo dueño de realizar dife- 
noclones con el archivo son tres: 
ura (r), Escritura (w) y Ejecución 
Hato» permisos pueden ser persona- 
Da para el usuario dueño, para el 
} dueño y para los otros usuarios 
algtema. Para cambiar los permisos 
lin archivo sin usar la nomenclatura 
Mita, tenemos que utilizar el coman- 
Wimod del siguiente modo: 


Wi [quien] [+/-] [permiso] [usuario] 


primer parámetro (quien) nos permi- 
selinir a quién vamos a modificarle 
permisos de acceso. El usuario due- 
M li letra u, el grupo dueño es la le- 
[h los demás usuarios del sistema son 
letra o y todos los usuarios del sistema 
eluidos el usuario dueño y el grupo 
leño) son la letra a. Luego, con los sig- 
DK + y » asignamos o quitamos el per- 
mio definido en el tercer parámetro. Es 
y importante que no haya espacios 
miro los parámetros. Veamos algunos 
Plemplos para aclarar las cosas: 


Hhmod u+x archivo.pl 


16 
16 
16 
16 
15 


04 
09 
04 
04 


ae 
02 
a2 
a2 


“096 
“4096 
“4096 2007- 
“096 2007- 
4096 2007-04-01 
4096 2007-04-02 
2198 2007-04-01 2z 


2007 
2007 


root 
root 
root 
root 


5 root 
3 root 
2 root 
2 root 
2 root 
2 root 
1 root 


root 
root 
root 


Figura 7. Podemos visualizar 


I Procesos CON NOHUP 


16: 





Para lanzar un proceso y luego poder ma: 


tar el shell padre, debemos hacerlo de la 
siguiente manera: y | 











nohup proceso & i 


RUA 
Ahora, el proceso seguirá funcionando por ] 
más que la terminal en la que se encuentra 
se haya cerrado. La salida del comando po- | 
demos verla en el archivo nohup.out. — 

Es importante tener en cuenta que si elimi- 
namos el archivo nohup.out mientras el 
proceso sigue activo, no volverá a crearse. | 


Mediante la línea de este ejemplo el 
usuario dueño del archivo podrá eje- 
cutar el archivo archivo.pl. 


chmod go-w datos.txt 


Con este comando, el grupo dueño del 
archivo y los demás usuarios del sistema 
no podrán escribir el archivo datos.txt. 


chmod a+w datos.txt 


Ahora, todos los usuarios del sistema 
podrán escribir el archivo datos,txt. 


26 
28 
28 
45 
26 

39 


xorg.conf .neu 





los permisos de los archivos 


con el comando ls -l (es la primera columna). 





Cómo generar un archivo 
comprimido .tar.gz 





Para generar este tipo de paquetes se uti- 
lizan dos herramientas. La primera de 
ellas es tar, que se encarga de empaque- 
tar muchos archivos en uno solo, pegán- 
dolos todos cola con cabeza uno debajo 
del otro. Tar no comprime absolutamen- 
te nada, por lo que necesitaremos de otra 
herramienta para realizar esta tarea: ha- 
blamos de gzip. Con gzip comprimimos 
el paquete generado con Tar para que 
ocupe menos espacio. Para generar este 
tipo de paquetes debemos ubicarnos en 
el directorio que contiene los paquetes 
que queremos empaquetar. Allí tenemos 
que tipear el siguiente comando: 


tar -evf [archivo,tar] * 


Esto generará un archivo empaquetado, 
que además podemos comprimir con el 
siguiente comando: 


gzip archivo.tar 


Cómo deshabilitar 
el PC-Speaker 





En muchas ocasiones (por no decir 


siempre) es bastante molesto el muy co- | 


nocido beep del PC-Speaker que suena 
con eventos, con el autocompletado, 
cuando nos equivocamos de tecla, de 
comando, y en tantas otras ocasiones. 


La solución es muy simple. Sólo tendre- 


mos que agregarle una línea a nuestro 
inicio o al sistema por medio de un 
script al rc.local, boot.local. La línea es: 
set bell-style none 

Cuando ingresemos otra vez en el siste- 


ma, éste no molestará con el beep. 


Cómo instalar el plug-in de Java 





Primero debemos descargar la última 
versión de uno de los componentes 


UI] cómo CAPTURAR EL CONTENIDO DE UNA CONSOLA 








esenciales para todo usuario de Linux 
gue navegue por Internet. Para eso te- 
hemos que dirigirnos a la dirección 
www.java.com/en/download/linux 
Manual.jsp (Figura 8). 

Allí, si hacemos clic en la versión no 
RPM, descargaremos el archivo bina- 
Ho de instalación con un peso que 
ronda los 18 MB. Una vez descargado, 
procedemos a copiarlo en un nuevo di- 
tectorio llamado /usr/java. Siempre 
pomo usuario root tipeamos: 


ll mkdir /usr/java 
Dtorgamos permisos para ejecutarlo: 


ll chmod 777 jre-1_5_0_04-linux- 
186.bin 


Iijecutamos el binario: 


ll ./jre-1_5_0_04-linux-i586.bin 


$ 





JAVA SOFTWARE for Linux 
MANUAL DOWNLOAD 





Syntens Raqurementa 


Area arto trvrorenaci Vero 59 Update 1 
á Dom oinar Java somero verse. 
To compite e drag o1 Mus eva Muro vpn, pss scr a low, Pess rt 
2 na nape eras sumar 





UE xa downlond: Please ut Do 324 vertion tor Java app ar Java Mb Bit 
3 





Esto va a crear un directorio llamado 
jre1.5.0_04. Dentro del subdirectorio 
/plugin/i386/ns7 encontraremos el 
plug-in específico para cualquier nave- 
gador web. Ahora debemos buscar la 
ubicación en la que nuestro navegador 
guarda el plug-in y crear un enlace: 


whereis mozilla 

mozilla: /usr/bin/mozilla /usr/lib/ 
mozilla /usr/share/man/man1/ 
mozilla. 1.gz 


Entramos en el directorio: 
cd /usr/lib/mozilla 

ls 

libnssckbi.so plugins 


Y creamos el enlace: 


ln -s /usr/java/jre1.5.0_04/plugin/i386/ 
ns7/libjavaplugin_oji.so 





Figura 8. La última versión de Java para Linux se puede 
descargar de www.java.com/en/download/linux_manual.jsp. 


De esta forma, el plug-in queda insta- 
lado. Sólo resta cerrar nuestro navega- 
dor y volverlo a abrir para ver su co- 
rrecto funcionamiento. 


Cómo instalar el soporte 
de RealPlayer 





Para instalarlo, primero debemos des- 
cargar la versión para GNU/Linux de 
www.real.com/linux?pcode=rn8ísrc= 
freeplayer_partner8lopage=freeplayer 
_partner (Figura 9). Una vez que lo 
hayamos descargado, debemos proceder 
a asignar permisos totales para root: 


chmod 755 RealPlayer10GOLD,bin 


Y luego tenemos que ejecutar el binario: 
















Cuando se nos consulte sobre la r 
destino, podemos optar por /usr/lo 
real o cualquier otra que nos guste, 









nar la aplicación, la ejecutamos 
una terminal en modo gráfico 
| comando: 
















n/realplay 


mos dudas sobre la ubicación del 
y ejecutable, podemos consultarle 
ma con el comando whereis: 


y realplay 
y! /usx/bin/realplay /usr/lib/ 
/usr/share/realplay 


Ahora presionamos la F para que el « 
tema comience a copiar todos los are 


Borrado de archivos 
según la fecha 





Seguramente, en alguna oportunidad se 
nos presentó la necesidad de borrar archi- 
vos según una determinada fecha y, por 
supuesto, recurrimos al comando ls -l pa- 
ra verlas y luego proceder a borrar con 
rm. Este método es útil con pocos archi- 
vos ya que con varios, la cosa se complica, 
Es por eso que incluimos un truco con el 
que podremos borrar los archivos de for- 
ma simple y con tan sólo una línea, 


# find -mtime +60 -type f -exec rm “()” ; 


Este comando buscará en nuestro sis- 
tema los archivos que tengan más de 
60 días y procederá a borrarlos uno a 
uno con el comando rm. Debemos 
reemplazar el 60 por la cantidad de 
días que necesitemos y listo. 





vos, cada uno en su lugar: l 
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RealPlayer 10 for Linux is here 














Includes these great features and more: 
Play popular datatypes 

Renbayar 10 appot ReolAudio, RealVideo 10; MP3, 
“Ogg Vorbis and Teora, H263, AAC and more. Get ready 
Fo acentos vo, ful screen playback, an a at more 
to play. 
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Your Web browser without opening RealPlayer. 

media from your favorite music and news stes with Jus 
bne dick. 
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Figura 9. La última versión de RealPlayer para Linux se puede descargar 





Wwww.real.com/linux?pcode=rn&src=freeplayer_partner&opage=freeplayer_partner. 





Arranques personalizados 
con LILO 





Muchas veces tenemos la necesidad de 
bootear en forma específica en un de- 
terminado nivel (runlevel) para reali- 
zar tareas de administración (como 
chequear la parte física o lógica del 
disco, operación riesgosa en los nive- 
les 3 y 5). A veces puede ser necesario 
entrar en el nivel 1 para cambiar la 
clave de root olvidada. Esta operación 
se realiza de forma muy simple con LI- 
LO, ya que sólo debemos teclear al ini- 
cio de nuestro sistema el número de 
nivel en el que se quiere iniciar: 


boot: Linux 1 


Además, desde el inicio podemos definir 
una determinada cantidad de memoria 
Operativa en nuestro sistema. Esta opera- 
ción se utiliza cuando queremos testear 





Fi Help F2 English F3 silent 





Ext una he amienta estad 







mrdware, utilizando el forma- 


DD/hhimm. 


Uh hmmccyy 
miite —systohc 
show 






















phtario, quizá debamos sin- 
I fweftro equipo para que tome 
Y hora de un determinado ser- 
to y esto se logra con el si- 
tomando: 


una determinada distribución con men 
recursos de los que realmente tiene el sil 
tema. La forma de hacerlo es simple; 


boot: Linux mem=128M 

Il hervor 
De esta manera, le decimos al siste m 
que inicie con 128 RAM de memori 
sin importar cuánta sea realmente | 
cantidad de memoria física. 


OK con una conexión perma- 
Internet, podemos incluir la línea 
Wi /ote/cron.daily. Esta operación 
f utilizada en redes donde la sin- 
es muy importante. 


i 
habilitar el usuario 


D Mpuarios de las distribuciones 
IM no saben cuál es la clave de 





root, que parece ser una cuenta de usua- 


rio no habilitada. La cuestión es que es- 


ta distribución utiliza un sistema llama- 
do sudo que permite que los usuarios 
ejecuten un comando con privilegios de 
root sin usar la cuenta del administrador 
(para evitar problemas). De todas for- 
mas, también podemos activar y asignar 
una clave al usuario root de forma muy 
simple y con un solo comando: 


sudo passwd root 


Cambiar la imagen de Grub 





Cambiar la imagen que muestra Grub al 
inicio puede ser una buena práctica 
cuando empezamos a aburrirnos del esta- 
do general de nuestro sistema (Figura 11). 
El proceso no es complejo y requiere de 











CÓMO CONFIGURAR EL TECLADO EN ESPAÑOL 





Figura 10. Si nuestra distribución nos muestra un menú gráfico de inicio, debemos 
presionar la tecla ESC para pasar al modo de línea de comandos de LILO. 


Iplomonte hay qu ukan 


ANR 





algunas modificaciones a nuestra foto fa- convert nombre_imagen.png 

vorita. Para lograrlo, debemos abrir nombre_imagen.xpm 

Gimp y seleccionar una imagen que nos 

guste, Luego debemos cambiarle la reso- Una vez creada la imagen, como 
lución a 640 pixeles de ancho por 480 pi- ejecutamos los siguientes comandos; 
xeles de alto. Después de eso debemos 

hacer un clic con el botón derecho del gzip nombre_imagen.xpm 


mouse sobre esa imagen y seleccionar la mv nombre_imagen.xpm.gz /boot/grul 


opción Imagen/Modo/Indexado. 

Dentro de la pantalla de indexado se- Paso seguido, editamos el archivo 
leccionamos del lado izquierdo la op- lst ubicado en el directorio /boot/ g 
ción Generar gama de colores óptima y, en el que indicaremos el nombre 
en el lado derecho, (Número de colores) nuestra imagen. 

ingresamos el numero 14. Hacemos 

clic en el botón Aceptar y guardamos el # Splash Image 

archivo con extensión XPM. splashimage=(hd0,0)/grub/nombre_ 
Si por cualquier razón Gimp no nos  imagen.xpm.gz 

permitiera guardar el archivo con esta 

extensión, entonces debemos guardar- Ahora sólo resta que reiniciemos n 
lo como PNG y luego convertirlo con tro equipo para ver el inicio de Gi 
el siguiente comando: con nuestra imagen preferida. 


ubuntu linux 


Hindow: 





Figura 11. Es posible modificar el look de Grub para hacer, 
por ejemplo, que el menú de inicio de Ubuntu se vea como el de SuSE. 


















Wroar un disco de arran- 
20m menú de GRUB 

ph bueno tener un disco de ini- 
Matra distribución para tener a 
eno de que aparezcan proble- 
VA dito, primero debemos crear 
M de ficheros en un disquete 
pumando mke2fs /dev/fd0 y 
pl disco en algún directorio 
plo /mnt o /media). Luego de- 
Moplar las imágenes de GRUB al 
ly /mnt/boot/grub. Cabe aclarar 
J Mingel, stage2 y menu.lst son 
ln, Finalmente, debemos des- 
el disco flexible y ejecutar los si- 

vomandos: 
















-batoh alió 


brocuchar archivos MP3 
la consola 





Muro está pensado para las perso- 
Aye ho utilizan el entorno gráfico de 
lt pontinua. Con él podremos escu- 
ehivos MP3 y OGG sin ningún 
ile problemas desde una consola. 
llo, sólo debemos tener instalada 
Miito equipo la aplicación mpg123 
[fMir la siguiente línea: 


10) [archivo.mp3] 
















II rem Forzano 
A veces sucede que queremos instalar un | 
paquete RPM y el sistema nos devuelve un 
montón de mensajes de errores de de- 
pendencias y componentes falta s. 
Con frecuencia, esos componentes 
instalados en el sistema y el probl 
debe a que RPM no puede encontrarlo: 
En esos casos, es bueno probar fa 
paquete de forma forzada al menos para 
saber si funcionará. Esto dali ser realis 
zado con el siguiente comando: 0 

LN 

rpm -i —force —nodeps [archivo.rpm] r 













Si nuestro archivo MP3 tiene espacios 
en blanco en el nombre, deberemos 
usar comillas al inicio y al final. De 
cualquier manera, podemos escribirlas 
en todos nuestros archivos. Para dejar 
el archivo reproduciéndose y seguir 
usando la consola podemos usar: 


mpg123 -q “canción.mp3” & 


Si pulsamos una vez la tecla ENTER, em- 
pezaremos a escuchar la canción, pero la 
consola quedará liberada para la intro- 
ducción de nuevos comandos. 

Con este formato no veremos los nom- 
bres de las canciones pero sí el numero 
de proceso que está corriendo. Si quisié- 
ramos interrumpir la canción, debería- 
mos ingresar el siguiente comando: 


kill -9 <número-proceso> 


Seguramente, en algún momento de- 
searemos escuchar toda una lista com- 















pleta de canciones. Para eso, tendre- MIN BÚSQUEDA DE COMANDO! 
mos que usar este comando: 

Command not found es un error tip 
la terminal de Linux cuando escribi 
nombre de un comando que no existi 


mpg123 -@ “lista.m3u” 


Si queremos dejar liberada la consola: 
rramienta llamada command-not: 
que, al instalarla, reemplaza ese mi 
por un sistema de búsqueda del com 
Para crear una lista de un directorio | en los repositorios de Ubuntu. Ent 
completo de archivos: si tipeamos el nombre de un coman 
“existe pero no está instalado en el 
ma, Ubuntu intentará descargarlo i 
larlo automáticamente. 
Luego podemos cambiar el orden de ds y 
las canciones con cualquier editor de 
texto. Por último, para manejar el vo- bian) en distribuciones basadas 


mpg123 -@ “lista.m3u” -q 8 


ls -1 *.mp3 > lista.m3u 


lumen de salida debemos utilizar el co- RPM y el caso contrario, instalar p 
quetes RPM en Debian. Esto lo soli 
cionamos con un sistema llamado alig 


mando aumix (Figura 12). 


que viene incluido en muchas distri] 
Instalar paquetes .DEB en Red ciones. Si no está en la nuestra, lo pod 
Hat y .RPM en Debian 





-joey/code/alien.html. 


En muchos casos, puede pasar que no Una vez instalado, se utiliza del 4 


encontremos paquetes compilados para guiente modo. Para generar un .DE] 
nuestra distribución preferida. Como partir de un .RPM: 

bien lo informa el titulo, vamos a ver 

cómo instalar paquetes .DEB (de De- alien —to-deb paquete.rpm 


AlsaHixer v1,00 (Press Escape to quit), 


Intel 105 
Malog Devices AI1900 
Haster 





Figura 12. Aumix es una herramienta para controlar 
los niveles de la placa de sonido desde la terminal. 


0 rpm paquete.deb 


ek gomo lo haríamos si los hu- 
















mos descargar de http://kitenet.nél 





[horar un RPM a partir de un 
Inprenamos la siguiente línea: 


alo es cuestión de instalar los 


mb bajado directamente en el 
de nuestra distro. 





Instalar los archivos 


/usr/local. Para todo esto necesitamos 
estar trabajando con la cuenta root; 


y denalentador para los nuevos tar -jxvf man-pages-es-1.55.tar.bz2 
de GNU/Linux el hecho de 


iiie con los manuales del siste- Ingresamos en el directorio que se creó y 





Inglés, Para bajarlos en español, lo instalamos con los comandos make y 
mor que ingresar a la siguiente make install. Por último, tendremos que 
para seleccionar la descarga co- editar el directorio /ete/profile para es- 





mdlente a español: www.win.tue. — pecificar que brinde prioridad al lengua- 


/nux/man (Figura 13). 
alo descargarlo, debemos descom- 
| archivo en un directorio como export LANG=es_ES 


je español agregando la siguiente línea: 
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Figura 13. Entre todos los idiomas disponibles, 
podemos encontrar el español al final de la lista. 


Luego debemos salir del shell con el 
comando exit y volver a entrar para ver 
los resultados: todos los manuales de- 
berían estar en español (Figura 14). 


Capturar el texto de la consola 





En muchos casos, puede ser muy útil 
poder enviar a la impresora los datos 
contenidos en la consola o imprimir un 
archivo de texto directamente sin abrir 
primero un editor. Para poder llevar a 
cabo estas tareas, debemos usar el si- 
guiente comando para guardar los da- 
tos en un archivo: 


script archivo.txt 


En cambio, para enviar los datos a una 
impresora conectada al puerto lp0 de- 
bemos ingresar el siguiente comando 
(se debe reemplazar IpO por el archivo 
de conexión que corresponda): 


script /dev/lpO 


GNU Ce 


Figura 14. Las páginas del manual (accesibles con el comando man) 
son indispensables para aprender a dominar al máximo todos los comandos. 









































Cómo dividir grandes 
archivos para que entren 
en discos floppy 


Hi hw transferencia. Para vol- 
TN podemos utilizar coman- 
| algulente modo: 











Arohivo1,tar.gz nombre_ 
» nombre_archivo,tar.gz 


Suele suceder que debemos tra 
cierta cantidad de información dël 
computadora a otra y el espacio off 
do por un disco floppy no es suficl o 
Pero hay una solución: comprimirlo! 
un solo archivo y luego dividirlos € 
comando split. Primero debemos 
primir todo como un paquete „tar. 


r Imágenes ISO 
lor usuarios de GNU/Linux 
Mi an cuenta que,cuando eje- 
¡lerrminadas aplicaciones de 
ad lo que esta- 
alo or utilizar entornos gráfi- 
ramas que corren de forma 
Linux desde la consola. 

ile cualquier aplicación grá- 
[ibar CDs o DVDs estamos 
Minima situación. Por ejemplo, 
Wllrumos K3B estamos usando 
 mbinofo, cdrdao, etcétera. Es- 
ioelr que podremos utilizar 
pirabadora de forma remota 
lo un logueo vía ssh o inclu- 
M uestra consola. Entonces, 
ol proceso completo. Primero 
pnerar una imagen ISO de un 
el comando dd o el comando 
lea al mismo resultado). 


tar -cvf nombre_archivo.tar * 


Luego lo tenemos que dividir en vil 
archivos más pequeños de 1.44MB 
tamaño de un disco floppy) utiliza 
el comando split: 0 


# split -b 1440k nombre_archivo.tar, 
De esta manera, se dividirá el archi 
nombre_archivo.tar.gz en varios a 


vos del tamaño definido y, ahora shi 
tos archivos podrán ser copiados a d 


lwy/udrom of=imagen.iso 









tarjetas conectadas 
cluye datos de hardwe re del fabi 


cante. 


0: 
cat /dev/cdrom > imagen.iso 


Luego sólo resta grabar la imagen a otro 
CD con el comando cdrecord: 


cdrecord -v speed=VELOCIDAD dev=GRA- 
BADORA imagen.iso 


Obtener información 
de paquetes .DEB 





Para obtener información sobre algún 
programa instalado, sólo debemos teclear 
en la consola el siguiente comando: 

$ apt-cache show “nombre del paquete” 


Por ejemplo: 


$ apt-cache show postfix 








De forma automática, obtendremos una 
respuesta como la siguiente: 





Convertir texto seleccionado 
en código HTML 





Convertir una porción de texto seleccio- 
nado en código HTML es muy útil pa- 
ra crear sitios web, Para hacerlo, sólo ti- 
peamos desde la consola de Vim: 


PHORONIX 


Figura 15. Phoronix es un gran repositorio de información 
sobre el soporte de hardware en Linux. 





so ASVIMRUNTIME/syntax/2html,vi Driver 















Sólo resta guardarlo con :w archivo 
y luego :q. 


Dónde buscar controladores 
de dispositivos 





Hay varias herramientas que nos 
miten averiguar dos datos esencial 
primero de ellos es saber si el disp 
vo que nosotros queremos confi 
tiene soporte en el mundo de GNI 


Piros ona 
DO 


Welcome to DriverGuid: 


Free Bmw Account 
rd ch Nevn 


Fr 6 Yen or 


ive members the opportunty to interact 
e, and laar rom iv experiences 








nux, En tal caso, debemos averigua 
segundo dato esencial: dónde enco, 
el driver que funciona con nuestra 
tribución. El proyecto Pho: 
(www.phoronix.com/Ich/?k=hor 
es una inmensa base de datos cri 
por usuarios, que tiene informació); 
bre miles de dispositivos (Figura 15), 
tre otras cosas, los usuarios pueden 
ner comentarios como, por ejemy 
dónde encontraron el driver, cóm 




























ron en su distribución, los da- 
el kernel sobre el disposi- 
ruentión y advertencias sobre el 
miento y el rendimiento, entre 
mm El sitio incluye un buscador 
Wontar más Fácilmente lo que es- 
Iiumenndo. Si tipeamos, por ejem- 
pulabra iPod, encontraremos un 
e nos derivará hacia comentarios 
Hon que han logrado conectar es- 
lilir dispositivo con GNU/Linux, 
am las herramientas más popula- 
hlneronización y mucho más. 

áltlo indispensable a la hora de 
drivers para GNU/Linux es 
















Figura 16. DriverGuide es un gran repositorio 
de controladores de hardware para Linux y Windows. 


DriverGuide (www.driverguide.com) 
que, si bien es un portal que incluye 
una base de datos de drivers para múl- 
tiples plataformas, la sección Linux es 
muy amplia e incluye un buscador que 
nos permitirá llegar rápidamente al 
preciado archivo con sólo poner algu- 
nas palabras clave (Figura 16). 

Antes de instalar una distribución, debe- 
mos consultar en su sitio oficial la sección 
Compatibilidad con Hardware (o Hardware 
Compatibility) porque allí podremos in- 
formarnos rápidamente si la distribución 
que deseamos instalar incluye soporte pa- 
ra todos los dispositivos que tenemos en 








nuestro equipo. Esta base de compatibi- 
lidad sólo la encontraremos en los sitios 
de las distribuciones importantes como 
SuSE, Mandriva y Ubuntu, entre otras. 
Elegir distribuciones raras y poco po- 
pulares es un camino seguro a pasar 
horas en el intento de configurar des- 
de el mouse hasta la impresora. 


Instalación rápida de aplicacio- 
nes con klik 





Klik consta de dos componentes: uno 
que se instala en nuestro navegador 
web y un sitio (http://klik.atekon.de) 
que tiene miles de aplicaciones dividi- 
das por categorías, en el que además se 
incluye un buscador (Figura 17). 

¿Cómo funciona? Muy simple: una vez 
que tenemos el sistema klik instalado, 
lo único que tenemos que hacer es di- 
rigirnos al sitio de klik con nuestro na- 
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mor que klik descargue los 
bmente en el escritorio po- 
y por ejemplo, que aparez- 
ü nuevo directorio Aplica- 
wo debemos crear un archi- 
ahlikre en nuestro directorio 


vegador favorito, elegir la aplici 
que queremos, hacer klik sobre 
se descargará. En nuestro escri 
aparecerá un archivo con extef 
.CMG. Entonces, si hacemos clii 
bre ese archivo, automáticamen 
aplicación comenzará a correr. 
Podemos armarnos un directorio. 
caciones y almacenar allí todos 
chivos .CMG si queremos tener 
similar al modelo de Mac OS 
borrar las aplicaciones el proce 
sencillo: enviar el archivo .CMG 
papelera de reciclaje. | 
El proceso de instalación (y po 
uso) de klik es muy sencillo. Se 
mienda utilizar Firefox como nave 
y KDE o GNOME como gestores í 
critorios para que, cada vez que de 
guemos un .CMG, éste aparezca 
un nuevo icono en el escritorio. Pod 


lin comando, debemos te- 
que cualquier Linux debe 
bmtrar el directorio que con- 
omando antes de poder eje- 
La variable de entorno PATH 
In lista de directorios en los 
mos que Linux realice las 











laolón de klik 








Figura 17. El proyecto klik posee un gran directorio 
de aplicaciones de fácil instalación para Linux. 





búsquedas de comandos. La variable 
PATH debe contener todos los directo- 
rios necesarios para localizar todos los 
comandos que utilicemos. 

Es muy común instalar algunas aplica- 
ciones que no ponen sus ejecutables en 
los directorios estándares para ejecuta- 
bles como /bin, /usr/bin y /usr/local/ 
bin. Generalmente, sus ejecutables es- 
tán en su directorio propio y este di- 
rectorio no aparece en el PATH del sis- 
tema. Por eso no podemos ejecutar el 
comando con sólo escribirlo, sino que 
debemos especificar la ruta absoluta al 
comando. Además, cabe aclarar que 
tampoco podremos usar el autocom- 
pletar (TAB) para el comando. 

La solución es agregar el directorio a la 
variable de entorno PATH, algo que se 
puede realizar con el comando export de 
la siguiente manera: 


export PATH=$PATH:/usr/local/share/ 


En el ejemplo estamos agregando el di- 
rectorio /usr/local/share al PATH. Hay 








O A PASO 


que tener en cuenta que los directorios 
en la variable PATH se separan por dos 
puntos (+). Si queremos que la variable 
PATH siempre esté actualizada con las 
modificaciones, debemos guardar el co- 
mando para que se ejecute en algunos de 
los dos archivos de configuración de 
Bash (-/.bashrc o /etc/profile). Basta con 
agregar el comando al final del archivo. 


Cómo entrar al modo gráfico 
si el sistema no lo hace 
automáticamente al inicio 





A veces, sucede que luego de instalar el 
sistema operativo, reiniciamos y éste 
sólo inicia en modo texto. Es decir, no 
nos muestra el entorno gráfico que 
tanto queremos. Esto puede deberse a 
que durante el proceso de instalación 
del sistema, no hemos configurado co- 
rrectamente el modo gráfico. Para evi- 
tarlo, siempre hay que prestar especial 
atención a la configuración gráfica en 
la instalación y probar la configura- 
ción antes de continuar. 

Sin embargo, una vez que tenemos el 
problema, lo que podemos hacer es in- 


































mo auberlo? La manera más 
abrir la terminal de texto del 
ile Instalación. Todas las dis- 
pun permiten acceder a ellas 
ln dde la combinación de las te- 
+ FUNCION [n] (reemplazar la n 
HA corresponda. Para saber, 
Ir probando todas las posibili- 
Dn vez que se encuentra la 
podrán ver todos los men- 
olvió el sistema de insta- 
ólo es cuestión de 
w el último mensaje de error 


gresar al modo gráfico con el com de solucionar el problema. 


startx. Si no funciona, entonces de 
mos iniciar la herramienta de comi 
ración de la distribución que esti 
usando. En el caso de Mandri 
ejemplo, con sólo tipear setup la ten 
mos en pantalla para configurar 
do gráfico como corresponde. 


de ayuda útiles 





j el sistema, los usuarios de 
MuX no se encuentran solos. 
gunos comandos y paráme- 
permiten obtener ayuda sobre 
ilo o una aplicación en espe- 
primero que debe hacer el 
Øh chequear que exista una pá- 
| manual de dicho comando. 
plo, si queremos obtener ayu- 
el comando ls, sólo tenemos 
Wir la siguiente línea: 


Qué hacer cuando una 
instalación de Linux no final 





A veces, cuando estamos instaland 
distribución de GNU/Linux, el sist 








Así aparecerá el sistema de manuales 
con la ayuda en pantalla. Algunas ve- 
ces, esta ayuda estará en idioma espa- 
ñol y otras veces no. En realidad, eso 
depende de que el grupo de traducción 
de aplicaciones y documentos de 
GNU/Linux haya llegado a los datos 
que estamos manejando. Para salir del 
sistema de manuales, sólo tenemos que 
presionar la tecla q. 

Si obtenemos un mensaje de error, enton- 
ces es muy probable que esa aplicación o 
comando no incluya páginas del manual, 
Todavía quedan opciones. Podemos pro- 
bar agregando el parámetro -help al co- 
mando, de la siguiente manera: 


ls -help 


Lo que obtendremos en pantalla es una 
escueta guía de uso de ese comando, com- 
puesta por un listado de parámetros y sus 
respectivas descripciones de acción. 

Por último, debemos recordar que en 
los directorios /usr/doc y /usr/share/doc 
se encuentran almacenadas las docu- 
mentaciones de todos los comandos y 
aplicaciones que tengamos instalados en 
el sistema. Por eso, darse una vuelta por 
esos directorios con algún editor de tex- 
to puede ser una buena idea. 












blema en las particiones (que estén 
hechas, dañadas o solapadas) y po, 
mo, problema en el hardware de 
po (que esté mal la memoria 
procesador es lo más común). 


TRABAJAR CON EL HISTORIAL 


GUIA DE COMANDOS 


A continuación presentamos una guía con los comandos más importantes que se 
pueden usar en el modo texto de GNU/Linux. 


COMANDO DESCRIPCIÓN 
Cambia de directorio. 


| 


cp Copia un archivo. - 





chown Cambia el propietario de un archivo o directorio. 


2 


Muestra el espacio en disco utilizado. 


Utilidad para particionar unidades. 


z 


Chequea el sistema de archivos. 


Crea un enlace simbólico. 


Crea un directorio, 


Crea un archivo de dispositivo. 


i 


Monta una unidad o partición en el sistema de archivos. 


El 


Devuelve la cadena correspondiente al directorio actual. 


Borra un directorio. 


| 


¿Desactiva el espacio de intercambio. 


¿Sincroniza los procesos de escritura y lectura, 


E 


Muestra las últimas líneas de un archivo. 


i 


| 


._ Desmonta un sistema de archivos ya montado. 


|, Cuenta el número de caracteres de un archivo. 


Tabla 1. Comandos para el manejo de archivos. 











COMANDO DESCRIPCIÓN 
Ejecuta un proceso (interrumpido) en segundo plano. 








Muestra la memoria libre y la utilizada. 


Ki Envia una señal a un proceso. 0 0 ooo Ehi , z 
T 


Ejecuta un proceso con menor prioridad de ejecución, 









Muestra las variables de entorno. A CO 
reboot Reinicia el sistema, y 


Una utilidad para monitorear procesos y el estado del sistema. 





Tabla 2. Comandos para el manejo de procesos. 


Crea un nuevo usuario. ON Mi 
groups Muestra el listado de grupos de usuarios del sistema. li MN O) 
passwd Cambia la clave de acceso de un determinado usuario. MY 


talk Permite chatear con otros usuarios. 


j 








Muestra información de los usuarios actualmente conectados. 





Tabla 3. Comandos para el manejo de usuarios. 


COMANDO DESCRIPCIÓN 
alias Permite ejecutar comandos utilizando otros nombres (crea alias). 


cal Muestra el calendario. 
Info Muestra ayuda de un determinado comando. 


man Muestras páginas del manual de un determinado amando. 1 T TENTE 


unalias Borra el alias de un comando. 





Tabla 4. Otros comandos. 


4 BONUS TIPS NA A 
































202 Secretos de Linux 


Trucos 
avanzados para 
la consola 


Continuamos con los trucos para 

la consola de comandos de Linux, 
pero en este apartado hemos reunido 
quellos trucos que requieren un poco 
más de experiencia en el uso 


del sistema por parte del usuario. 








Ejecutar comandos con 
permisos de otro usuario (suid) 





En muchas ocasiones, un proceso debé 
ejecutarse con privilegios diferentes a los 
que posee el usuario que lo está ejecu- 
tando. ¿Cómo es esto? Veamos una apli- 
cación típica del mundo real: 

Un usuario puede modificar su propia 
clave utilizando el comando passwd. La 
simple ejecución de este comando impli- 
cará la modificación de cualquiera de los 
dos archivos de usuarios (/etc/passwd o 
/etc/shadow). El usuario común no tiene 
privilegios para modificar estos archivos 
directamente y sin embargo el comando 
passwd que utiliza lo puede hacer sin pro- 
blemas. ¿Por qué sucede esto? Porque el 
comando passwd tiene habilitado el bit 
SUID, que le permite manejarse con pri- 
vilegios de root aun cuando un usuario 
común lo esté ejecutando. 
¿Cómo funciona entonces? Simple, acti- 
vando el bit SUID del comando passwd. 
Para esto, se utiliza el comando chmod 
(cambiar permisos) del siguiente modo: 


chmod u+s [archivo] 


Esto quiere decir que cuando se ejecute, 
el proceso correspondiente va a tener los 
privilegios del propietario del comando 
y no del usuario que lo lanzó. En el ca- 
so del comando passwd, su propietario 
es root (el administrador del sistema). 

No debemos finalizar este truco sin ad- 
vertir de la peligrosidad de este coman- 
do. Si se utiliza de forma incorrecta, 
puede permitir que cualquier usuario 
común lleve a cabo operaciones peligro- 
sas en el sistema. Por eso hay que tener 


FO 





sumo cuidado y, cada vez que se decida 
habilitar el bit SUID, asegurarse de que 
el comando no se pueda utilizar para 
Poner en riesgo la seguridad del sistema, 


Iniciar Linux sin password 





¿A quién no le ha ocurrido el olvido acci- 
dental de la clave de acceso alguna vez? 
Lo que se debe hacer en estos casos es ini- 
ciar el sistema en modo mono usuario 





necesidad de tipear su clave. Para llevar 
esto a cabo en LILO, se debe utilizar el 
parámetro single seguido de la etiqueta 
que hace referencia a la instalación de Li- 
nux en el menú de inicio. Por ejemplo: 


lnux single 


- Otra forma es cambiar el proceso de 


Inicio por bash: 
linux init=/bin/sh 


Si se utiliza el primer método, sólo hay 
que usar el comando passwd para cam- 
biar la clave. Pero si se utiliza la segunda 
opción, notaremos que el inicio del siste- 
ma lo habrá hecho en modo de sólo lec- 
tura, por lo que no podremos modificar 
la clave (ni ningún archivo del sistema). 
Por eso, antes de cambiar la clave, debe- 
mos volver a montar el sistema de archi- 
vos con los privilegios correspondientes: 


mount / -o rw,remount 


Ejecución de comandos 
al inicio de nuestro sistema 





Suele suceder que al iniciar el sistema 
debemos tipear varios comandos para 
configurar ciertos parámetros. Por 
ejemplo, configurar un entorno de tra- 
bajo en red puede tomarnos entre dos y 
cinco comandos, y sería muy tedioso te- 
ner que escribirlos cada vez que Linux 
bootea. Por eso, lo mejor es crear un ar- 
chivo de texto (un script) que contenga 
todos esos comandos, otorgarle permi- 
sos de ejecución (chmod +x [archivo]) y 


wi 





hacer que el sistema lo ejecute de forma 
automática cada vez que se inicia. 

El proceso para llevar a cabo este último 
paso varía según la distribución, ya que 
cada una guarda el archivo de inicializa- 
ción en un directorio diferente y con un 
nombre distinto. Veamos en dónde 
guardan el archivo de inicialización las 
distribuciones más populares: 

+ RedHat y Mandriva: /ete/rc.d/rc.local 
+ SuSE; /etc/rc.d/boot.local 

+ Debian y Ubuntu: /etc/rc.boot 


Para editar estos archivos, podemos re- 
currir al editor mcedit, vi o emacs. Para 
el ejemplo elegimos el editor mcedit y 
vamos a realizar un script que se ejecute 
al inicio del sistema y realice una copia 
del historial de bash de un usuario en 
particular (tarea muy útil en ambientes 
corporativos para poder tener un regis- 
tro completo de los comandos tipeados 
por un determinado usuario): 
















dentro de /etc/init.d/. Lo guardamos y 
creamos un enlace a él en el directorio 
correspondiente al nivel de ejecución 
dos (por citar un ejemplo). 


$ /etc/rc.d/rc.2/ln -s /etc/init.d/.varios 





¡Visto! 
¡Listo! ahora podemos crear cualquie 


ejemplo a distri i 
jemplo corresponde a una distribu- script y enlazarlo de la misma manera. 


ón Mandriva. Como se ve, al final del 
chivo está el comando cp que se encar- 
. de llevar a cabo el proceso de copia- Cómo crear un archivo 


>. Este comando se ejecutará cada vez de i i 
e co e interc: 
1e se inicie el sistema (Figura 1). a aes gwap) 





Cuando el tamaño de la partición swap. 
no es suficiente (porque se expandió la 
memoria RAM) y no hay opciones de! 
modificar la tabla de particiones, la mejor 
opción es extender el espacio de inter- 
cambio con un archivo común. Para crear 
ese archivo, primero debemos usar la he- 
rramienta dd del siguiente modo: 


ómo crear servicios de ini 
1 Debian y Ubuntu i 








wa poder lanzar procesos automática- 
ente al inicio de sistemas como De- 
an, Debian Sarge, Ubuntu o cualquier 
ra distribución derivada de Debian, 
bemos seguir los siguientes pasos. En 


penio dd if=/dev/zero of=, = 
incipio tendremos que crear un script A AAA 


count=8192 


nounted Filesysten with ordered 
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Figura 1. Si agregamos comandos al inicio, es bueno precederlos 
de un mensaje informativo con el comando echo [mensaje]. 


Con esto habremos creado un archivo 
ubicado en /swap de 8MB. Se debe mo- 
dlficar cl parámetro count= para asignar 
al expacio en bytes que se desea. El dispo- 
hltlvo /dev/zero es un dispositivo especial 
en donde todo lo que se lee son bytes nu- 
los, El archivo, entonces, estará vacío. 
Ahora, debemos darle formato a ese ar- 
ghlvo para que tenga la estructura de un 
¡archivo de espacio de intercambio. Esto 
lo hacemos con el comando mkswap del 
ilguiente modo: 


mkswap -c /swap 8192 
Nuevamente, se debe reemplazar 8192 
por el tamaño que corresponda. Por úl- 


ilmo, habilitamos el espacio de inter- 
cambio para que se use de inmediato: 


Iwapon /swap 


Usar make para 
automatizar tareas 





Cuando se distribuye código fuente, 
generalmente se ofrece una manera de 
compilar todos los archivos de forma 
automática. En pocas palabras, pode- 
mos decir que el proceso de compila- 
ción de un programa consiste en pro- 


cesar todos los archivos que lo compo- 
nen y convertirlos en archivos bina- 
rios objeto que como están todos 
sueltos, no es posible ejecutarlos. 
Luego se realiza un proceso de ensam- 
blado que consiste en juntar todos los 
archivos objeto en un gran paquete 
binario ejecutable. Ese binario se de- 
be copiar a uno de los directorios de 
archivos binarios de Linux, como por 
ejemplo /usr/bin. 

Como realizar esta tarea a mano es muy 
tedioso, se utiliza una herramienta que se 
llama GNU Make que tiene como obje- 
tivo principal automatizar comandos. 
Para esto, lo que hace es manejarse con 
un archivo de texto llamado Makefile que 
tiene la siguiente estructura: 





Lo que hacemos es crear tareas que 
pueden tener dependencias unas de 
otras. Cada tarea tiene su set de co- 
mandos para ejecutarse. Veamos un 
ejemplo del mundo real: 





m REEMPLAZO DE BASH 


Si nos gusta mucho 


Midnight Commander, podemos utilizarlo como reemplazo de bash. 


Para esto, sólo debemos reemplazar el último campo de la línea correspondiente a nues- 
tro usuario (/bin/bash) por /ust/bin/me. De esta manera, cada vez que ingresemos al sis- 
tema, Midnight Commander aparecerá ante nosotros. 


Sugerencias 


ra ž 
el núcleo para recompilar 







lí debemos quitar el símbolo de comen- 
tilo a la línea. También podemos poner 








Cuando se tipea maki i 
a i e, el intérprete 
abrirá el archivo Makefile y ejecutará la rea: 
maae tarea del archivo (copiar) j 
¿liene dependencias? Sí, de, ; 
d ? Sí, depende de mak 
e eee (definido justo después de los E pata 
los puntos). Entonces ejecuta primero make ¿e 
creardir. La tarea creardir lo único que make zlmage 


hace es ejecutar un comando mkdir 
que crea un directorio, 


Luego, al finalizar, se ejecuta la tarea 
original (copiar), que copia un archivo 


vmlinuz 


tarea anterior. Cabe aclatar que tam- 
bién es posible poner múltiples depen- 
dencias por tarea y éstas se ejecutarán 
en el orden en que sean definidas. 

De esta forma, podemos utilizar los ar- 
chivos Makefile para crear scripts que 
ejecuten diferentes tareas pd 
vas de nuestro sistema. 
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La mayoría de los usuarios Linux al 
na vez se enfrenta con la necesidad d 
compilar un núcleo (Figura 2). 
Aquí tenemos una receta ligeramente 
modificada para llevar a cabo esta ta: 


cp arch/i386/bo0t/zImage/boot/ 


l a cp System. 
en el directorio que fue creado por la ki aean i 


make modules_install 


Podemos evitar los pasos make zImage 
y <p si editamos el archivo Makefile 


que hay en /usr/src/linux. Dentro de 
ese archivo buscamos: 


RINSTALL_PATH=/boot 
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Figura 2. La última versión de kernel se puede descargar de www.ki l. 
-Kernel.org. 


entro nuevo kernel en cualquier direc- 
pilo, siempre y cuando definamos en 
tro gestor de arranque la ruta corres- 
ndiente. Una vez hecho esto, usamos 
zlilo (en reemplazo de make zimage 
y los cp) que hará todo el proceso de com- 
Ilnción y copiado de manera automática. 


crear nuestro propio 
itorio de paquetes Debian 





muy útil contar con repositorios De- 
lan locales para la instalación de aplica- 
blones de forma mas fluida. Un método 
muy útil es, justamente, copiar los pa- 
¿quetes .DEB de un CD a un directorio 
local para tenerlos disponibles en cual- 
fuler momento y desde cualquier equi- 
po de la red. Para esto, lo primero que 
debemos hacer es copiar todo el conte- 
nido de los paquetes en un directorio es- 
pecífico como el siguiente: 


/home/ftp/pub/debian/dists/repo/bi- 
nary-1386. 
Para ello se debe hacer: 


$ cd /home/ftp/pub/debian/repo 

$ dpkg-scanpackages 
dists/repo//binary-i386 
/dev/null > dists/repo/binary 
1386/Packages 

$ gzip -c repo/binary 
1386/Packages > repo/binary 
1386/Packages.gz 


Luego de realizar los comandos anterio- 
res obtendremos el archivo Packages.gz 





(archivo necesario para acceder a cual- 
quier repositorio .DEB) y ¡Listo! Para 
usarlo, sólo resta incluir la línea co- 
rrespondiente en el archivo /etc/apt/ 
sources.list. Editamos este archivo con 
un editor de texto cualquiera e inclui- 
mos la siguiente línea: 


deb ftp://mimaquina.midominio.com/ 
pub/debian binary-i386 repo 


Ya podemos utilizar el comando apt-get 
install para instalar los paquetes inclui- 
dos en el repositorio. 


Grabar canciones MP3 en un 
CD de audio desde la consola 





Para poder grabar archivos MP3 en un 
CD de audio debemos contar con los si- 
guientes programas: sox, cdrecord y al- 
guno de los siguientes: mpg123, freeamp 
o alsaplayer. Como primera medida, de- 
bemos convertir el formato MP3 a un 
formato que el programa cdrecord pue: 
da entender para después grabarlo: 


mpg123 -s archivo.mp3 | sox -t raw 
-c 2 -r 44100 -w -s - track.cdr 


Una vez ejecutada esta línea, tendre- 
mos un archivo track.cdr en formate 
CD-audio (frecuencia de 44KHz, esté 
reo, sin signo). Ahora sólo debemo: 
grabarlo en un CD: 


cdrecord -nofix -audio track.cdr 


Repetimos el mismo procedimient 
para cada archivo MP3. Cuando haya 


mos terminado de copiar todos los ar- 
chivos, ejecutaremos: 


cdrecord -fix 
Ahora podremos escuchar las canciones 


que antes estaban en formato MP3 en 
un reproductor de CD hogareño. 


Borrar los volcados 
de memoria Core 





Los archivos core son los que genera el 
sistema cuando alguna aplicación o ser- 
vicio se cierra de forma inesperada. Has- 
ta ahora, sólo teníamos la opción de 





SIN CTRL + ALT + SUPR 


go le brindamos los permisos suficien- 



















buscarlos con el comando find o desd 
el entorno gráfico y borrarlos de forn 
manual, una tarea quizás arriesgad 
incómoda para cualquier usuario. 
Para esto tenemos un pequeño 
que se encargará de buscar esos archi 
y después borrarlos sin preguntas. Seri 
interesante que se ejecutara de form 
periódica en nuestro sistema Linux fi 
vorito. Como root, vamos a crear un 
chivo vacío llamado limpieza.sh. 


# touch limpieza.sh 


Luego tenemos que editarlo de la si- 
guiente manera: 


# vi /limpieza.sh 

E ingresamos el siguiente texto: 
#!/bin/sh 

# Borrar archivos core 


find / -name “core, *” -exec rm {} \; 


Guardamos el archivo con la combina- 
ción de teclas ESC + X y salimos, y lue- 


tes para la ejecución: 


Ingresar el texto siguiente y guar- 
dentro de algún run level. 


esta forma, con tan sólo ingresar el 
mando /etc/init.d/limpieza start, el 


Ipt se pondrá en acción y podremos 


er que éste se ejecute cada vez que 
Inicie el sistema. 


Cómo ejecutar aplicaciones 
de MS-DOS bajo Linux 





Lo primero que debemos hacer es des- 
cargar dos paquetes. Uno corresponde 
al código fuente de DOSEMU (una 
aplicación que permite ejecutar un en- 
torno completo de DOS bajo Linux) y 
el segundo corresponde a un sistema 
operativo FreeDOS (una versión GPL 
de DOS) lista para utilizar. Para eso, 
nos dirigimos a www.dosemu.org (Fi- 
gura 3) y en la sección SourceForge pro- 
ject page descargamos los paquetes do- 
semu y dosemu-freedos. 

Los archivos que debemos descargar no 
ocupan mucho lugar, por lo que la des- 
carga será muy rápida. Luego debemos 
descomprimir ambos paquetes: 


tar dosemu-1.2.2.tgz 
tar -zxvf dosemu-freedos-b9r5a-bin.tgz 


Antes de continuar, es importante desta- 
car que es recomendable usar DOSEMU 
bajo el entorno gráfico X11 si es que và- 
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# chmod 775 limpieza.sh 


Listo. Ahora sólo debemos ejecutarlo 
anteponiendo el ./. 


# ./limpieza.sh 
vos core de todo nuestro sistema, 


Para definirlo como un servicio más 
2222 dentro del directorio init.d, sólo debe- 





De esta manera, se limpiarán los archi- 
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Figura 3. Podemos descargar DOSEMU y FreeDOS de www.dosemu.org. 











mos a ejecutar juegos como DOOM o 
aplicaciones como Microsoft Windows 
3.1. Y para que DOSEMU funcione ba- 
jo X11, debemos tener instaladas las li- 
brerías de desarrollo de X11 (incluidas en 
los CDs principales de todas las distribu- 
ciones de Linux). Por lo tanto, antes de 
continuar, hay que buscar esos CDs e ins- 
talar los paquetes de desarrollo bajo X11. 
Luego de hacerlo, vamos a compilar 
DOSEMU. Para esto, entramos al di- 
rectorio dosemu-1.2.2 y tipeamos: 


./configure —prefix=/usr/local/dosemu 
make 
make install 


El parametro —prefix nos permite indi- 
car el directorio de instalación, y pode- 
mos cambiarlo por aquel que nos quede 
más cómodo. El proceso completo pue- 
de tomar varios minutos según el equi- 
po que tengamos. Ahora debemos co- 
piar el sistema operativo FreeDOS al di- 
rectorio de instalación de DOSEMU. 
Para esto, salimos del directorio de 
fuentes de FreeDOS e ingresamos en el 
directorio dosemu/ que creó el paquete 
dosemu-freedos. Allí encontraremos 
un directorio llamado freedos/ que de- 
bemos mover con el siguiente comando: 


mv freedos /usr/local/dosemu 


































Una vez que está todo copiado en su lu: 
gar, procedemos a configurar algunos p: 
rámetros de DOSEMU para que funcio: 
ne correctamente en nuestro equipo. 
archivo de configuración de DOSE. 
se encuentra en  /etc/dosemu/dos 
mu.conf. Como todo archivo de confi 
guración de Linux, las líneas que aparı 
cen con un símbolo # corresponden 
líneas deshabilitadas, por lo que debe, 
ser eliminados si queremos habilitar al! 
guna de las opciones que vamos a men: 
cionar a continuación: 


$_cpu = “80386” 


En esta cláusula podemos definir el tip 

de procesador que tenemos. Si tenemi 
un equipo Pentium o superior, pode- 
mos reemplazar el valor por 80586. 


$_hdimage = “/usr/local/dosemu/ 
freedos” 


Quizás éste sea el parámetro más impor- 
tante del archivo. Aquí debemos definir 
el directorio en el que está alojado el sis- 
tema operativo (esto es, la ubicación del 
directorio de FreeDOS). En caso de te- 
ner una partición con un MS-DOS ins-1 
talado, podemos indicarla aquí (por 
ejemplo /dev/hda1) y DOSEMU boo- 


teará automáticamente ese sistema. 





E MONTAR UNA IMAGEN ISO 


lesde la eéneoial Para. esto, debemos usar el tao mount del l siguiente 
loop axchivo-iso AE i 










i xms = (8192) 
Ilte parámetro nos permitirá indicar la 


santidad de MB de memoria extendida 
Hue tendrá nuestro sistema DOS. 


i ems = (2048) 
hw mismo para la memoria expandida 
SIMS) que tantos programas utiliza- 


hn durante los años 90. 


$ layout = “auto” 


módem externo), debemos definirlo 
aquí. Por ejemplo, si tenemos un mó- 
dem conectado al puerto serie 
/dev/ttyS1 debemos definirlo tal como 
está en el ejemplo. 
Lo que vimos hasta ahora es la configu- 
ración básica, pero hay muchas más op- 
ciones para personalizar la placa de vi- 
deo, la placa de sonido, la de red, etcé- 
tera. Todo viene preconfigurado para 
que funcione de fábrica, por lo que no 
deberíamos tener problemas. 
Por último, debemos ubicarnos en el 
directorio /usr/local/dosemu/bin y eje- 
cutar el archivo dosemu o xdosemu si es- 
tamos bajo el modo gráfico. Ahora, só- 
lo es cuestión de navegar por el sistema 
de archivos y ejecutar el programa que 
más nos guste (Figura 4). Si tenemos dis- 
quetes o CDs con programas de DOS y 
queremos ejecutarlos bajo DOSEMU, 
sólo tenemos que copiarlos al directo- 
rio del paquete FreeDOS (/usr/local/ 
dosemu/freedos). 


Yate parámetro intentará detectar nuestro 
teclado y utilizar su configuración de te- 
dlas bajo DOSEMU. Si no funciona, po- 
lomos indicar el lenguaje. Por ejemplo, el 
parámetro para el teclado en español es es. 


$ comi = ”/dev/ttyS1 irq 5” 


Bl tenemos un dispositivo conectado a 
un puerto serie (como por ejemplo, un 
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Figura 4. Ejecución de Norton Commander bajo una terminal de DOSEMU en Linux. 





Cómo sincronizar una Palm 
con Linux desde la consola 





Esta forma de comunicar nuestro dispo- 
sitivo Palm es muy efectiva y por demás 
de rápida, y sólo tendremos que acor- 
darnos los comandos y su sintaxis. Pero 
antes tendremos que configurar la cone- 
xión. Esto se logra creando un enlace 
simbólico entre nuestro dispositivo 

Palm y el puerto USB o serial (según el 

modelo de Palm). Por lo general, los 

dispositivos más modernos se conectan 

a nuestra PC mediante cables USB, y de 

esta forma vamos a enlazar el dispositi- 

vo a nuestro puerto disponible. 

Es bueno verificar si nuestro sistema ope- 

rativo detecta el dispositivo USB, y para 

esta operación tenemos dos comandos: 
lspci y lsusb. Cualquiera de estas opciones 
nos lista los dispositivos activos y listos 
para ser configurados que hay conectados 

a nuestra PC. Como veremos, no sólo es- 

tá la información de nuestro dispositivo 

USB, sino que también están todos los 

dispositivos de nuestro equipo. Pero nos 

resta algo por demás de importante: saber 
cuál es el archivo dispositivo correspon- 
diente. Y para esto tenemos dos opciones: 

* Ingresar al lugar donde están los archi- 
vos de dispositivos de nuestro sistema 
y buscarlo nosotros mismos (directo- 
rio /dev). 

* La otra y más fácil es (siempre como 
usuario root) tipear la siguiente línea 
una vez que nuestro dispositivo 
Palm quiera sincronizar. 




































Mm el proveedor). La cuestión es la si- 
Jiulønte: entre nuestra red e Internet va- 
or a instalar un servidor NAT. Ese 
yidor NAT estará compuesto por 
tm placas de red. Una de ellas estará 
nuctada a Internet y la otra a nuestra 
privada. Ahora bien, la función de 
to NAT será la de tomar todos los pa- 
lotes que provengan de la red privada 
ue tiene direcciones IP privadas que 
hon válidas para Internet), enmasca- 
los en un solo paquete y enviarlos a 
tørnet. Cuando las peticiones vuel- 
, el NAT desenmascara el resultado 
lo distribuye entre las máquinas que 
Øleron las peticiones. Lógicamente, 
le paquete enmascarado sale median- 
lu placa que está conectada a Internet 
posce una dirección IP real. 
Importante mencionar que antes de- 
6 l mos tener las dos placas de red confi- 
Las utilidades de esta aplicación son: adas correctamente y una de ellas de- 
* Backup de todo nuestro dispositive tener la conexión a Internet ya esta- 
pilot-xfer /dev/pilot -r backpalm 
* Instalación de nuevas aplicacion 
pilot-xfer /dev/pilot -i programita.pre 
e Listar todos los programas de nuestro 
equipo: pilot-xfer /dev/pilot -L 


Con esta información veremos cuál 
son exactamente los dispositivos 
nuestro puerto USB. De esta manera 
vamos a crear un enlace directo: 


# ln -s /dev/dev/ttyUSB1 /dev/pilot 
Ahora podemos hacer uso de las herra 
la aplicación pilot-link (que podemos 


descargar de http://sourceforge.net 
projects/pilot-link). l 


Para ver ayuda sobre estas herramientas, 
podemos ver las páginas del manual d 
comando pilot con man pilot. 


Cómo compartir la conexión 
a Internet en pocos pasos 





















blecida. Hay varias maneras posibles de 
conectar una placa de red a una cone- 
xión de banda ancha y esto varía según 
el tipo de sistema que se utilice para ac- 
ceder a Internet (cablemódem, ADSL, 
etcétera), por lo que no vamos a entrar 
en detalles sobre este tema y nos dedica- 
remos a configurar el NAT. 

Supongamos que tenemos una red con 
direcciones IP privadas de tipo 
10.0.0.0/24 (esto es, una red clase C). La 
referencia a Internet no se hace con la IP 
real ya que ésta generalmente cambia. Lo 
que se debe hacer es referenciar Internet 
como 0.0.0.0/0. Comencemos entonces 
por vaciar la tabla de cadenas del firewall 
y del NAT. El comando que vamos a uti- 
lizar es iptables, que viene incluido con 
todas las distribuciones de GNU/Linux. 
Iptables permite tener varias reglas en di- 
ferentes tablas. La tabla NAT es la tabla 
en donde se definen las reglas de enmas- 
caramiento. En ella debemos crear una 
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Translation) permite que muchos clien 
tes de una red tengan acceso a Inter: 
utilizando sólo una IP real (la que asig 


Figura 5. En el sitio de pilot-link (www.pilot-link.org) 
podemos obtener información sobre esta aplicación. 




































regla que defina que todo lo que sale ha- 
cia fuera sea enmascarado. Para eso usa- 
mos el siguiente comando: 


está conectada a Internet. En resumi 
acabamos de definir dos cosas: la prin 
ra de ellas es que todo lo que sale 
nuestro NAT sea enmascarado. La 
gunda fue la de permitir el paso de p 
quetes entre la red privada e Intern: 
Bien, como último paso, en el servid 
debemos activar el soporte de IP forw 
ding en el kernel. Esto lo hacemos € 
el siguiente comando: 


|) y configurar la dirección del ser- 
lor NAT con el comando route. Si 
mos Windows (o cualquier otro sis- 
i operativo en los clientes), enton- 
tendremos que ir a la configuración 
entorno de red y definir la IP de 
tro nuevo router como Gateway 
pasarela). Pero volviendo a GNU/ 
lix, para definir un Gateway usa- 
el siguiente comando: 


iptables -t nat -A POSTROUTING -p tcp 
-s 10.0.0.0/24 -d 0.0.0.0/0 -j MASQUE- 
RADE 


Analicemos un poco el comando ante- 
rior. Con el primer set de parámetros 
(t nat -A POSTROUTING) definimos 
que vamos a crear una regla para la ta- 
bla NAT en la cadena POSTROUTING (to- 
do lo que sale). Luego definimos el 
protocolo tcp (con =p), las redes fuen- 
te (-s) y destino (-d) y finalmente la ac- 
ción (-j): enmascarar. 

Bien, ya tenemos gran parte del pro- 
blema resuelto. Ahora, en la tabla del 
firewall debemos crear una regla para 
permitir el paso entre las dos redes. Es- 
to se llama forwarding y se hace del 
siguiente modo: 


echo 1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forw: add default gw [IP_DEL_SERVIDOR] 

analizamos el comando, veremos 

lo que acabamos de hacer es crear 

ruta por defecto al gateway (pasa- 

) en la dirección definida para el 

idor. Sencillo, ¿no? 

to todavía nos falta algo muy impor- 
inte; definir las direcciones de los ser- 
lores de nombres en cada una de las 
imputadoras cliente. Si en el servidor 
AT la conexión a Internet funciona 
rectamente, entonces podemos to- 
t el archivo /etc/resolv.conf y co- 
arlo en la misma ubicación de cada 
mo de los clientes. Éste es el archivo 
el cual se ubican las direcciones IP 
los servidores DNS y el contenido 
løbe ser el siguiente: 


Cabe destacar que todos estos com: 
dos no quedan almacenados en ningú 
archivo, por lo que cada vez que rei 
ciemos la computadora tendremos qı 
escribirlos si queremos compartir nue 
tra conexión a Internet. Una buena s 
lución es armarnos un script con tod 
estos comandos y que ese script se ej 
cute al iniciar GNU/Linux de form 
automática (ya hemos visto cómo rí 
zar esto en un truco anterior). Ya hi 
mos terminado nuestro trabajo en ( 
servidor y ahora vamos a nuestros equi 
pos terminales para configurar en cad 
uno el acceso a Internet. 

Como se trata de una conexión tra 
parente, lo único que debemos hac 
en los clientes es tener la placa de 
configurada correctamente con la IP e 
regla (es decir, una IP válida en la re 


iptables -A FORWARD --in-interface ethO 
--out-interface eth1 -j ACCEPT 


Aquí trabajamos directamente en la ta- 
bla del firewall y por eso no definimos 
tabla. En lugar de trabajar con direccio- 
nes IPs, trabajamos con las interfaces: 
etho es la placa de red que está conecta- 


Nameserver [IP_DEL_DNS1] 
da a nuestra red privada y eth1 es la que 


Mmeserver [IP_DEL_DNS2] 






¡Listo! Probemos la conexión y, si algo 
no funciona como debería, deberemos 
pevisar lo siguiente: 

4 Asegurarnos de que el router esté co- 
nectado correctamente a Internet. 
Asegurarnos de que ethO sea la placa 
de red que está conectada a nuestra 





red local y eth1 sea la que está conec- 
tada a Internet (podemos invertir los 
cables si hace falta). 

+ Asegurarnos de estar escribiendo los 
comandos correctamente. 


Multitarea en el modo texto 





Una forma de aprovechar la multitarea 
de Linux es ejecutando procesos en 
background o segundo plano. El méto- 
do no es complicado y son muchos sus 
beneficios. Para ejecutar un programa de 
fondo, sólo hay que tipear su nombre y 
un parámetro que lleva de carácter el 
símbolo 8. Hagamos una prueba sencilla: 
el comando sleep lleva como parámetro 
un valor numérico. Una vez ejecutado, 
espera el tiempo determinado por ese va- 
lor. De este modo, si ejecutamos: 


sleep 10 


El sistema entrará en un estado de pau- 
sa por 10 segundos. Ahora ejecutemos 
este mismo comando pero en back- 
ground. Para eso debemos tipear: 


sleep 10 & 



































Esta tabla contiene tres columnas; 
primera muestra el número de pro, 
en background, la segunda el est 
(Running: ejecutándose, Stopped: p: 
do) y la tercera la línea la cadena cor 
pondiente al proceso en cuestión. 

Si queremos enviar al fondo un pros 
so que se está ejecutando en este mi 
mento, debemos utilizar la combi 
ción de teclas CTRL + Z. El resultado 
esta combinación será la siguiente 
dena impresa en nuestra pantalla: 


Y automáticamente el sistema impri- 
mirá el siguiente mensaje: 


[1] 638 
[rootEmyhost /root]H 


En la primera línea tenemos dos valo- 
res: el primer valor nos indica el nú- 
mero de trabajo que se está ejecutando 
en background. El segundo valor nos 
indica su pid (process id o identifica- 
ción del proceso). En la segunda línea, 
se devuelve el prompt para poder eje- 
cutar otros comandos. 

Una vez concluido el proceso, el sistema 
imprimirá el siguiente mensaje después 
de presionar la próxima tecla ENTER: 


[2]+ Stopped sleep 70 
Esto nos indica que el trabajo está pau 
do en el fondo pero que no ha sido d 
truido y puede ser reanudado en cı 
quier momento. Para traerlo al frente 
nuevo, debemos utilizar el comando 
seguido de un signo % y el número 
trabajo. En el caso de nuestro proce 
sleep, la línea completa es: 


[1]+ Done sleep 10 

Esto significa que el proceso ha con- 
cluido. Para obtener un listado de los 
procesos que se están ejecutando ac- 
tualmente en background, sólo hay 
que tipear el comando jobs. La salida 
de este programa será un listado de 
procesos semejante al siguiente: 


fg %2 


Por su parte, la combinación de te 
CTRL + Z envía un proceso al fondo pero 
jobs 

[1]- Running 
[2]+ Running 


deberemos utilizar el comando bg con 
mismo formato que el comando fg. 


sleep 20 & 
sleep 30 & 


detiene. Para reanudarlo (en background); 


lo acceder desde Ubuntu a 
directorio compartido en red 
uhns veces nos encontramos con la 
nidad de acceder a un servidor re- 
lo que tiene compartido algún tipo 
archivo que necesitamos de forma 
in, La manera más común es crear 
neceso directo en nuestro escritorio, 
ii claro, la forma de hacerlo en Linux 
más precisamente en Ubuntu no es 
simple como copiar y pegar. Acá te- 
nos que crear un punto de montaje 
nde luego se puede acceder a ese re- 
o compartido, como normalmente 
denomina en informática. 

im ello tenemos dos opciones. Una de 
liw es editar un archivo de texto ubica- 
en /etc llamado fstab, donde debe- 
bs ingresar parámetros bastante com- 
[lejos que quizás un nuevo usuario de 
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MI Procesos o QUE CONVIENE EJECUTAR EN SEGUNDO PANO 


dependientes y yn necesitan de la intervenció asta jari 


EL segundi ht es un PSI de ejecución ideal para las Steaten -quel Wa a a A 






Linux no comprenda bien. La otra op- 
ción (bien gráfica) es mediante la acción 
incluida en la barra de herramientas 
central bajo el nombre de Lugares -> Co- 
nectar con el servidor. Ahí podremos co- 
nectarnos con nuestro servidor Win- 
dows o Linux donde tenemos los archi- 
vos tan preciados ingresando datos muy 
simples: en primer lugar la dirección IP 
de nuestro servidor (el nombre podría 
funcionar en algunos casos), luego el di- 
rectorio donde se encuentra el subdi- 
rectorio al que se desea ingresar seguido 
de la carpeta, el nombre de usuario, el 
grupo de trabajo y por último el nom- 
bre que deseamos que se vea reflejado en 
nuestro escritorio. ¡Listo! Aceptamos 
una vez ingresados los datos y el monta- 
je estará activo: ya podemos trabajar so- 
bre éste como si estuviéramos parados 
en un directorio local. 





Figura 6. La edición del archivo /etc/fstab es compleja y lleva más tiempo 
que utilizar la opción gráfica para acceder a un recurso compartido. 























12 Secretos de Linux 


ucos para 
consola del 
iministrador 


iĝ trucos para la consola de Linux! 
le apartado incluimos aquellos 
consideramos de suma utilidad 


Ph los administradores de sistemas. 








Cómo hacer que todos 
los usuarios puedan montar 
la unidad de CDROM 





Por lo general, éste es un problema clá- 
sico de todas las distribuciones Linux. 
Esto es porque /dev/cdrom es un enlace 
de /dev/hde o de /dev/hdb y esos archi- 
vos son propiedad del administrador. 
Si nosotros queremos que cualquier 
usuario pueda montar y desmontar el 
CDROM, primero tendremos que sa- 
ber cómo tenemos configurado nuestro 
dispositivo CDROM. Esto lo podemos 
consultar de una forma muy simple: 
vdir /dev/cdrom o ls -l /dev/cdrom. 
Luego nos fijamos que en el archivo de 
configuración /etc/fstab esté configura- 
do no con el enlace sino con su ubica- 
ción real (el dato que nos dio el vdir). 
Ahora sólo resta asignarle permisos para 
que cualquier usuario pueda hacer uso 
del CDROM. Para eso ingresamos: 


# chmod a+rwx /dev/cdrom 
# chmod 666 /dev/cdrom 
# chmod a+rwx /dev/hdb (/dev/hdc) 


A partir de ahora, todos los usuarios 
del sistema podrán montar la unidad 
de CDROM sin problemas. 


Definir límites de uso de disco 
para los usuarios 





El sistema de quotas de disco permite 
definir límites de uso de particiones por 
usuario. Esto significa que un determi- 
nado usuario puede tener la posibilidad 
de escribir una N cantidad de megabytes 
































w debemos editar el archivo /etc/ 
que contiene un listado de todas 
particiones y los sistemas de archi- 
¡quie se pueden montar en nuestro 
ima, Veamos un ejemplo: 


IN ALIAS PARA NO TIPEAR 
] DE RIT. 






usuario puede tener un número 
de megabytes disponibles o menor, 
gún lo hayamos definido. Además de 
finir límites por cantidad de espaci 
utilizar, el sistema de quotas nos pe 
te definir límites de inodos. Esto es li 
tar la cantidad de archivos que se po 
almacenar por usuario y por partició 
Para instalar este sistema, es absolul 
mente necesario trabajar con la cut 
de usuario del administrador (root). 
Antes de poder utilizar el sistema í 
quotas, es necesario llevar a cabo cie 
preparativos. En primer lugar, tenem 
que asegurarnos de que las utilidad 
quota estén instaladas en nuestro sisi 
ma. Para esto, podemos ejecutar: 





¡que debemos hacer en este archivo es 
Îlitar el sistema de quotas en las par- 
bones que deseemos. Para esto, en la 
Mna de opciones de la partición (la 
ita columna), debemos agregar una 
1 y la opción usrquota (para habili- 
límites por usuarios) o grpquota (pa- 
habilitar límites por grupos). Enton- 
y para el archivo de ejemplo, si supo- 
mos que queremos limitar la utiliza- 
in del espacio por usuario a la parti- 
Ýn /dev/hdaá, la línea de configura- 
dln debería quedar del siguiente modo: 


# quota 


Si el sistema nos devuelve un error de d 
mando no encontrado, entonces deb 
mos buscar el paquete quota correspo 
diente a nuestra distribución en los 
de ésta. Los usuarios de Debian (y sus d 
rivadas como Ubuntu) se contentará 
saber que con sólo ejecutar apt-get 
quota, tendrán todos los comandos neg 
sarios para utilizar el sistema. 


Mov/hdaó /mnt/datos vfat 
t noauto,usrquota 0 0 


ha vez realizadas estas modificacio- 
los, procederemos a desmontar y vol- 


ver a montar las particiones con el sis- 
tema de quotas habilitado para que los 
cambios tengan efecto en el sistema. 
El próximo paso consistirá en crear una 
base de datos quota en la que se almace- 
nará la información del directorio (en el 
cual está montada la partición) relativa 
al espacio utilizado, el espacio libre, el 
espacio utilizado por usuario, la canti- 
dad de inodos, etcétera. Para crear esta 
base de datos, utilizamos el comando 
quotacheck del siguiente modo. 


quotacheck -cug [directorio] 


El parámetro e le indica a quotacheck que 
queremos crear una nueva base de datos. 
Los parámetros u y g le indican a quota- 
check que vamos a limitar por usuario y 
por grupos. Finalmente, [directorio] es el 
punto de montaje de la partición a la que 
vamos a aplicarle los límites. 

Una vez que se encuentra creada la ba- 
se de datos, le vamos a pedir al coman- 
do quotacheck que complete esa base 
con datos iniciales. Esto lo hacemos 
con el siguiente comando: 


quotacheck -vug 


Ahora quotacheck se tomará un tiempo 
en completar la base de datos con infor- 
mación del tipo cantidad de espacio 
ocupado, cantidad de espacio ocupado 
por usuario, cantidad de espacio ocupa- 
do por grupo, cantidad de inodos, etcé- 
tera. En las particiones grandes y con 
mucha información, esto puede llevar 
un rato largo. Cuando este proceso fi- 
nalice, ya tendremos todo nuestro siste- 
ma configurado con el sistema de quo- 


tas y estaremos listos para imponer los 
límites que nuestros usuarios se merez- 
can. Para definir límites por usuario, 
vamos a utilizar el comando edquota se- 
guido del nombre de usuario al cual va- 
mos a configurar límites. Veamos: 


edquota pedro 


Se mostrará en pantalla un editor de 

textos (que generalmente es VI) con un 

archivo que tenemos que editar. El ar- 

chivo está estructurado en columnas 

de la siguiente forma: 

* FS: sistema de archivos en cuestión. 

* Blocks: cantidad de bloques utilizados. 

* Soft: éste es el límite blando de can- 
tidad de bloques. 

* Hard: éste es el límite duro de canti- 
dad de bloques. 

* Inodes: cantidad de nodos utilizados. 

+ Soft: límite blando de inodos. 

* Hard: límite duro de inodos. 


La primera columna es la partición. 
La segunda columna es la cantidad de 
espacio utilizado en bloques. Luego 
se definen los límites de espacio a uti- 
lizar. El límite blando es un límite que 
cuando se alcanza se le advierte al 
usuario en pantalla. El límite duro es 
un límite que cuando se alcanza, el 
usuario ya no puede escribir nada más 


































en esa partición. Luego viene la có 
lumna inodes, que es la cantidad de al 
chivos actualmente almacenados por. 
usuario y justo después, los límit 
blandos y duros de cantidades de a 
chivos. Sencillo, ¿no? 
Veamos un ejemplo. Si en la partició! 
/dev/hda1 queremos definir que i 
usuario pedro sólo pueda escrib 
10MB y 100 archivos, la línea qued 
ría como la siguiente: 


En este caso, sabemos que el usuario 
tualmente ocupa 5000 bloques de la part 
ción /dev/hda1 y que tiene un límite bla 
do de 8000 bloques y un límite duro d 
10000 bloques. En cuanto a la cantidad d 
inodos, actualmente tiene tres archivos 
posee un límite blando de 70 archivos y u 
límite duro de 100 archivos. Bien, habien 
do entendido esto, procederemos a conf 
gurar los límites según nuestras necesid 
des. Una vez que terminamos, podemé 
guardar el archivo y volver al shell. Ahon 
para verificar que el archivo haya sido cf 
rectamente configurado, utilizamos el 
mando quota del siguiente modo: 


| 


quota [usuario] 





pe rail LA noi 





e W 






nos mostrará la configuración actual. 


Ml ontá todo bien, procedemos a habili- 
tar los límites para la partición: 


Miotaon [particion] 


Y ahora estará todo funcionando. En 
Manto a grupos, el proceso es igual 
Milvo que para editar las quotas debe- 
wn usar el comando edquota con el 
ifilimetro -9. Luego podemos utilizar 
Bl mismo parámetro del comando quo- 
Aa para verificar que los límites hayan 
p" correctamente definidos. 


mbiar el intérprete de. 
bmandos de cada usuari 








uundo el usuario ingresa al sistema, el 
[fintor de registración (el programa login) 
M encarga de ejecutar el intérprete de co- 
inundos configurado para ese usuario. 
Jito se define en el archivo /etc/passwd y 
M el último parámetro de cada registro 
Ale usuario (Figura 1). En el siguiente 
blemplo, el intérprete de comandos para 
I| usuario facundo es el famoso Bash. 


Intundo:x:500:100:facundo:/home/ 
Ihcundo:/bin/bash 





y:/bin/false 
Ihfarena:x: 1000: 1000: Facundo Arena, ,, 
0 soh 


Existe otro archivo que al- 





En resumen, el último parámetro de 
cada registro de usuario en el archivo 
passwd corresponde al primer progra- 
ma que se cargará justo después de que 
el usuario ingrese nombre de usuario y 
clave válidos para iniciar sesión. 


Cómo deshabilitar un usuario 
temporariamente 





Suele suceder que el operador del siste- 
ma necesita deshabilitar un usuario, ya 
sea por mal comportamiento en el sis 
tema, porque se va de vacaciones o 
porque no estará registrado por un lar- 
go período de tiempo. Una de las ma- 
neras de realizar esta operación es cam- 
biándole el password (utilizando el co- 
mando passwd), aunque cuando este 
usuario intente registrarse en el siste- 
ma y note que su clave de acceso ha si- 
do alterada sin razón alguna, podría 
llegar a sentirse ofendido. 





hone/users/hfarena:/b inzbash 





Figura 1. El archivo /etc/passwd contiene la información 
del intérprete de comandos de cada usuario. 


Otra manera de realizar esto es cam- 
biar su shell por un script que sólo 
muestre un mensaje. Un ejemplo po- 
dría ser el siguiente: 





En este script, la primera línea ejecuta 
el comando tail con el parámetro +2. 
Este comando imprime en pantalla las 
dos últimas líneas del archivo en cues- 
tión, que sólo son una cadena con un 
mensaje informativo, 


Aumentar la seguridad en NFS 





El sistema NES provee un sistema de se- 
guridad basado en hosts confiables. 
¿Qué quiere decir esto? Que el único fil- 
tro que nosotros como administradores 
disponemos para definir quién ingresa y 
quién no es utilizar el número de IP de 
cada máquina. Ahora bien, esto puede 
presentar algunos problemas. 

El más importante de ellos es que desde 
un cliente monten un directorio nuestro 
como usuario root, Seguramente no que- 
remos que esto suceda porque si alguien 
monta un directorio exportado como 
usuario root en el servidor, posee acceso 
total a él. Para solucionar esto, podemos 
utilizar el parámetro root_squash en la 
definición del directorio exportado (en 
el archivo /etc/exports). 
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Veamos un ejemplo: f 
mibilidad relacionada con el ma- 


Wuarios es la de mapear hacia 
Wirio que no sea nobody. Para es- 
oW el parámetro anonuid (o anon- 
lieremos mapear el grupo tam- 


En este caso, si alguien quiere moni 0 siguiente es un ejemplo de ello: 


recurso llamado directorio_public 
usuario root, éste será mapeado ha 
usuario nobody. Otra opción que 
mos es definir que automáticame 
mapee hacia el usuario nobody para « 
quier usuario, lo que evita grandes 
blemas de eégucidad en los direc hacia el UID 1000, GID 1000. 


sólo lectura. Veamos un ejemplo: í de administrar cuando 
y amos el acceso de pocos clientes. 


m ¡qué sucede cuando tenemos mu- 
Realmente se hace muy difícil ad- 
mr el mapeo de usuarios. Por esta 
y NES nos ofrece un sistema de de- 
lón de archivos de mapas por clien- 
| podemos definir toda una tabla de 
específica para cada host de nues- 
n ra esto, en el recurso a exportar 
Imos utilizar el parámetro map. static 
ivo]. Veamos un ejemplo: 


podemos ver, se mapea a todos los 






De esta forma, usando all_squash, ci 
quier usuario que monte este directe 
tendrá los mismos privilegios q 
usuario nobody. También podemos s 
pear hacia nobody cualquier usuaric 
rango de usuarios o cualquier grup 
rango de grupos. Esto lo hacemos co 
parámetros squash_uids y squash 
Veamos unos ejemplos: | 



















ll decimos que al directorio para- 
Mpartir sólo se podrá acceder desde 
| host llamado maquina, que tendrá 
Mapa de usuarios en el archivo /ete/ 
'maquina1.map. Ahora, veamos un 
lemplo de ese mapa: 


En este ejemplo mapeamos hacia 
usuario nobody a todos los usuari 
que tengan UID entre 0 y 50, y a 
dos los grupos que tengan UID entré 
y 50. Lógicamente, podemos camb 
estos valores para que se adecue n 
nuestras necesidades. 





NIN SE COLGÓ LA TERMINAL 
mA TARNA 









Como vemos, el archivo es muy senci- 
llo. Primero se indica qué es lo que se va 
a mapear (una ID de usuario o una ID 
de grupo), luego se especifica el valor re- 
moto (o rango de valores remotos) y 
después se especifica el valor local. 


Hacer copias de respaldo 
con pdumpfs 





Pdumpís es un sistema simple para reali- 
zar copias de respaldo (backups diarios) 
de forma similar a dumpts, que guarda 


réplicas diarias del sistema. Cuenta con 
la posibilidad de acceder a réplicas anti- 
guas en cualquier momento. Si conjuga- 
mos Cron con pdumpfs tendremos un 
potente sistema de backup. Veamos un 
ejemplo de su uso: 


$ pdumpfs directorio_para_back 
directorio_destino [nombre_backup] 


Pdumpís crea la réplica AAAA/MM/DD 
en el directorio de destino. Todos los 
archivos originales se copian al direc- 
torio réplica (destino) cuando pdumpfs 
se ejecuta por primera vez. A partir de 
la segunda vez y en adelante, pdumpfs 
sólo copia archivos nuevos o actualiza- 
dos, y almacena los archivos sin modi- 
ficar como enlaces duros a los archi- 
vos de la réplica del día previo para 
ahorrar espacio en el disco. 


Cómo bloquear el ping 





Los crackers, al realizar un ataque in- 
formático de cualquier tipo a nuestro 
equipo, deben tener la certeza de que el 
equipo responde a una acción determi- 
nada. Para esto, necesitan conocer la 
dirección o el nombre con el cual se 
identifica en la red, luego proceder a 











































famos la consola, abrimos otra y con 
pomando screen -list podemos ver las 
lcaciones que están en screens. 


ejecutar un comando llamado pi 
ver si obtiene respuesta (o sea, 

equipo está encendido). i 
Podemos protegernos contra los. 
ignorando cualquier comando IC 
(Internet Control Message Protocol), 
to se realiza de forma muy simple 
un solo comando: 


echo 1 /proc/sys/net/ipv4/icmp_ecl 
ignore_all 


Para volver al estado anterior, teng 


que cambiar el 1 por 0. en muestra que están corriendo dos 


ltocesos con los números 6719 y 6777. 
Podemos llamarlos para continuar en ese 


Screen: una herramienta momento o después para retomar la tarea. 


para administradores 





E F $ screen -Dr 6719 
Esta aplicación se utiliza mucho 


administrar servidores vía consola 
que permite continuar con las tare 
ejecución aun cuando la ventana se' 
rre. Antes que nada tendremos que 
talarlo, aunque la mayoría de las d 
buciones lo incluye de forma nat 

lo podemos encontrar en sus repos 
rios originales. Su uso es muy sin 
se antepone el comando screen 
mando que se quiere encapsular. 


Ahora la aplicación estará de nuevo 
frente a nuestros ojos. 


Cómo crear una cuenta 
de usuario sin contraseña 





Crear una cuenta de usuario sin contra- 
seña en nuestro sistema puede ser de 
utilidad en varios casos, aunque tam- 
bién puede ser causa de un alto grado de 
inseguridad. Esto quedará a criterio del 
administrador encargado del servidor, 
Para realizar esta tarea, nos valdremos del 
comando passwd del siguiente modo: 


$ screen top 


passwd -d nombre_usuario 


Y cada vez que este usuario ingrese al sis- 
tema, no necesitará tipear clave alguna. 


Cómo controlar la actividad de 
la impresora desde la consola 





Para manejar la impresora de form: 


~ simple y cómoda desde una consola, va- 


mos a utilizar los comandos lpq, lprm y 
Ipc. Una de las cosas que podemos hace: 
con estos comandos es verificar desde la 
terminal el estado de la cola de impre- 
sión. Para ello, vamos a tipear: 


lpq -Printer -l 


La opción -l se utiliza para ver toda la in- 
formación de cada trabajo. Si queremos 
cancelar un trabajo, vamos a utilizar el 
comando lprm del siguiente modo: 


lprm -Printer - user [numero-de-trabajo] 


La opción - borra todos los trabajos de 
la cola especificada o la que haya por 
defecto, y con el número de trabajo se 
borra el trabajo al que el sistema haya 
otorgado esa identificación. 

Vale agregar que el comando lpc nos 
permite comprobar el estado de la im- 
presora y controlar algunos aspectos 
de su utilización. 


Usar Netcat como escaneador 
de puertos 





Si no tenemos un escaneador de puer- 
tos a mano (como Nmap), podemos 
usar Netcat. Existe un parámetro lla- 
mado -v (verbose) que informa en 
pantalla un detalle del estado de la co- 
nexión. Si lo usamos dos veces, nos da- 
rá el doble de la información. 


Ahora bien, para usar Netcat como es- 
caneador de puertos, tenemos que uti- 
lizar el parámetro -z (zero entrada y sa- 
lida). Con este parámetro le indicamos 
que sólo queremos saber si se puede es- 
tablecer la conexión pero no queremos 
enviar ni recibir ningún dato. Final- 
mente, sólo tenemos que indicarle a 
Netcat cuáles son los puertos que que- 
remos verificar si están abiertos. Vea- 
mos un ejemplo: 


nc -v -v -z 10.0.0.100 20 22 23 25 110 


Con este comando le estamos pidiendo 
a Netcat que se conecte a 10.0.0.100, 
que nos informe todo lo que sucede 
durante el intento de conexión por la 
pantalla y que no envíe ningún dato. 
Finalmente, le estamos pidiendo que 
haga el intento con los puertos 20, 22, 
23, 25 y 110 (Figura 2). 


Backup diferenciales con rdiff 





La utilidad rdiff-backup ofrece la op- 
ción de realizar sencillos backups con 
historial diferencial para cualquier tipo 
de archivos, como enlaces simbólicos. 


CUNKNOWN 
it Ô, 
Mact 


Figura 2. Salida del comando nc cuando intenta 
establecer comunicación con diferentes puertos. 










































Para hacer una copia de respaldo d 
mayor parte del directorio ~/ en /; 
backup se usa el comando de la sigu 
te manera: 


$ rdiff-backup —include ~/tmp 
/guardar 
—exclude -/tmp ~/ /mnt/backup 


Luego, para restaurar los datos de 
siete días de este archivo, en la ul 
ción =/antiguo debemos escribir: 


$ rdiff-backup -r 7D /mnt/respaldo 
~/antiguo 


Realizar un backup de todo 
nuestro sistema 





Ésta es una receta para llevar a caba 
tes de borrar cualquier distro del 
equipo, y ahorrará muchas horas de 
bajo ya que hace una copia de seguril 
de casi todos los aspectos del sistemá 
Creamos un archivo vacío lla 
back_sistema.sh y un directorio el 
raíz llamado /back. Luego lo editaf 
con cualquier editor y escribimos] 
siguientes líneas: 


Mite script del sistema realiza la copia de 
todos los archivos de configuración im- 
portantes, además de los directorios cla- 
Ye como el que aloja a Xorg.conf (servi- 
ilor de video), los run level, los archivos 
ile configuración para el arranque, los 
logs. la configuración de nuestra red, la 
resolución de nombres mediante DNS 
Y, por supuesto, todos los directorios 
personales de nuestros usuarios. 

Al final del script tenemos dos líneas in- 
leresantes: una de ellas es la que va gene- 
Mr un archivo llamado espacio_disco.txt, 
ilonde veremos el avance de tamaño fi- 
iico. Luego, la última línea con el co- 
Mando chown nos brindará la posibili- 
ilad de cambiar los permisos para un 






usuario en especial. Cabe aclarar que si 
alguna de estas líneas no nos es de utili- 
dad, podemos agregar delante de ella el 
signo # para desactivarla. 


Cómo evitar los rootkits 





Los rootkits son herramientas (si así se 
los pueden llamar) que se instalan en un 
equipo y, por medio de diferentés artilu- 
gios, logran proveer al hacker de datos 
importantes, como por ejemplo la pass- 
word de root o de algún usuario del siste- 
ma. Generalmente, funcionan reempla- 
zando utilidades típicas del sistema (co- 
mo login, adduser o passwd) por emula- 
ciones de estas aplicaciones que se ven y 
funcionan igual, pero almacenan la in- 
formación que procesan en un archivo 
para que luego el hacker lo descargue. 
Es muy común que los rootkits reem- 
placen la pantalla de ingreso al sistema 
por un programa que muestra login y 
password pero que, además de permi- 
tirle el acceso al usuario que está sien- 
do engañado, guardan esa información 
en un archivo sin encriptar para que el 
hacker luego pueda descargarlo. 


Muchos rootkits se pueden instalar des- 
de una cuenta de usuario común y co- 
mo administradores debemos tener la 
precaución de mantener nuestro sistema 
libre de rootkits. Para esto existe una he- 
rramienta que se llama chkrootkit 
(www.chkrootkit.org), que analiza la 
integridad de las herramientas del siste- 
ma en búsqueda de diferencias que de- 
noten la existencia de un rootkit. Su uso 
es muy sencillo: una vez descargada, con 
sólo ingresar el comando chkrootkit co- 
mo root desde una consola, estaremos 
verificando la integridad del sistema. 


Cómo poner la placa de red 
en modo promiscuo 





Los sniffers son utilidades que permi- 
ten escuchar todo el tráfico de la red. 
Son muy utilizados para llevar a cabo 
técnicas de hacking, robo de claves, et- 
cétera. Para eso, desde un sistema se po- 
ne la placa de red en modo promiscua, 
lo que significa que comienza a escu- 
char todo el tráfico de la red en lugar de 
prestar atención solamente a los datos 
que le envían. Bien, con ifconfig pode- 
mos saber si nuestra placa de red está en 
modo promiscua (no debería estarlo, 
pero lo está si hay un sniffer instalado). 
¿Cómo detectarlo? Sencillo: debemos 
buscar una línea como la siguiente en la 
información del dispositivo: 


UP BROADCAST NOTRAILERS RUNNING 
MULTICAST MTU:1500 Metric:1 


Cuando un dispositivo está en modo 
promiscuo se ve del siguiente modo: 




































Ò el 3000, pero se puede elegir 
ler otro siempre y cuando no esté 
lb por algún servicio en funciona- 
1) y le redireccionamos como flu- 
entrada el contenido del archivo 
Heremos enviar. 


UP BROADCAST NOTRAILERS RU 
PROMISC MULTICAST MTU:1500 


O sea, ahora aparece la palabra P t 
en el estado de la red. Podemos po 
placa de red en modo promiscuo 
comando ifconfig del siguiente mi 


y verificar la integridad 


ifconfig [dispositivo] promisc E 
stema de archivos 





len GNU/Linux hace un chequeo 
tal del sistema en cada inicializa- 
y es bueno que hagamos una veri- 
lón un poco más detallada por 
lo de la herramienta fsck. El for- 
básico de este comando es: 


Enviar y recibir archivos e 
equipos de una red con nc 





Una funcionalidad muy intere 
Netcat es que nos permite transfer] 
chivos de una máquina a otra sin nd 
dad de que haya un servicio como 
NFS o SSH montado. Simplem 
usamos el comando Netcat en las 
computadoras, de las cuales una act 
de servidor y la otra de cliente. Para 
viar un archivo de una máquina a 
en la máquina que va a recibir el a 
vo escribimos el siguiente comando: 


4xt3 opcion dispositivo 


) si disponemos de una partición 
tended-2 en lugar de tener una Ex- 
ded-3, debemos utilizar el coman- 
fsck.ext2. Las opciones que permi- 
utilizar son las siguientes: 

| reparación automática (sin preguntas). 
ne -v -l -p 3000 -w 3 > [nombre di Mm no hacer cambios al sistema de ar- 
archivo] hllvos. 

ayi asumir siempre la respuesta y. 

41 chequeo de bloques defectuosos. 

afi chequeo forzoso aunque el sistema 
pné marcado como limpio. 

sv: modo verbose. 


Analicemos: estamos levantando un 
dor en el puerto 3000 que redireccion 
todo lo que entre hacia un archivo llai 
do [nombre_de_archivo]. Desde el emi 
ahora tipearemos el siguiente comandé 4 
Un ejemplo de utilización de esta apli- 
nc -v [IP_receptor] 3000 < [nombre _d cación puede ser: 
archivo] 4 
fsck.ext3 -p /dev/hdai 
Como vemos, en el emisor lo único q 
hacemos es conectarnos al receptor € 
su correspondiente puerto (en este 


Este comando buscará errores en la 
primera partición del disco rígido 


principal y no hará preguntas sobre 
qué hacer con ellos. Si la partición que 
va a chequear está montada, el progra- 
ma devolverá el siguiente mensaje: 





Cuando ocurre esto, es recomendable 
no continuar, desmontar la partición 
que se quiere chequear y tipear el co- 
mando de nuevo. 


Cómo configurar múltiples IPs 
en la misma placa de red 





Si hay cosas interesantes para hacer, eso 
es definir dos direcciones IP simultáneas 
para el mismo dispositivo. Esto es muy 
útil para armar firewalls más seguros 
con una sola placa de red, entre otras 
cosas. Para llevar a cabo esto, usamos el 
comando ifconfig del siguiente modo: 


ifconfig [dispositivo]: [valor] [ip] 
Veamos un ejemplo: 


ifconfig eth0 up 10.0.0.1 
ifconfig eth0:0 10.0.0.2 


El valor es un número que se le asigna al 
dispositivo virtual, en orden ascendente. 


ER, 


Transferencia encriptada 
de archivos vía SSH 





Cuando trabajamos de forma remota, los 
archivos que generamos se almacenan en 
el servidor. Esto puede presentar una difi- 
cultad ya que si necesitamos almacenar al- 
go de este proceso remoto de forma local, 
deberíamos usar algún servicio de transfe- 
rencia de archivos como NES o FTP. 

Si usamos el sistema OpenSSH (www. 
openssh.org), disponemos de un set de 
herramientas que nos permiten enviar y 
recibir archivos desde el servidor hacia 
nuestro cliente. Es importante destacar 
que para usar estas herramientas, debe 
estar el servidor sshd corriendo en la 
máquina remota y debemos tener los co- 
mandos necesarios en el sistema local. 
OpenSSH nos ofrece dos herramientas 
para satisfacer nuestra necesidad de en- 
viar y recibir archivos. Una de ellas es sep 
(o Secure cp), que es una herramienta 
de copia segura con una sintaxis muy si- 
milar a la del comando cp de UNIX. An- 
tes de usarla, verifiquemos que esté ins- 
talado el comando en nuestro sistema: 















































Bien, todo lo que necesitamos en: 
cliente está instalado. En caso de 1 
estarlo, nuevamente se pueden tom 
los CDs de la distribución que estem 
usando e instalar las herramientas 
cliente SSH. La sintaxis de este € 
mando es muy sencilla. Si querem 
descargar archivos del servidor a nue 
tro host local debemos tipear: 


perar la password de 
Inistrador en MySQL 


pimal olvidarse las claves de un admi- 
lor en un servidor de base de datos, 
hablar si tenemos que trabajar detrás 
to admin que abandonó su función. 
ialquier caso, existe una forma de re- 
las claves, que además se puede uti- 
para cambiar los permisos de las ta- 
ain problemas. Por supuesto, el pri- 
puso es apagar el servidor de base de 
con la siguiente línea: 


scp usuario(2host_remoto:/[ruta_al_; 
chivo_remoto] . J 


Entonces sep nos preguntará la clave & 
rrespondiente al usuario y luego pro 
rá a copiar el archivo a nuestro sistema li 
cal. Podemos notar que el tercer pará 
tro de este comando es un simple pi 
(+) que indica a sep que queremos desc: 
gar el archivo al directorio en el cual 
mos parados actualmente. En caso d 
querer almacenarlo en otro directorio, sé 
lo debemos ingresar la ruta completa a é 
En caso de querer enviar archivos local 
hacia el servidor, debemos usar el coi 
do scp del siguiente modo: 


nit.d/mysql stop 


Im vamos a volver a iniciar el servi- 
MySQL indicándole no tener en 
ta ninguna gestión de permisos: 


bin/mysqld_safe —skip-grant- 
18 


Ð, vamos a conectar con MySQL, 
'prssword, a la base de datos principal 
ostión (que lleva el nombre mysql): 


scp  [ruta_al_archivo_local] usuario 
Chost:/[ruta_destino] 


ql -h nuestro_hostname mysql 


os a brindarle permisos al adminis- 
Aquí la situación es a la inversa ya q 
se indica primero la ubicación local de 
archivo que queremos enviar y luego é 
destino en el servidor. De más está deci 
que sólo podremos escribir archivos 
el servidor en los directorios en los qi 
el usuario que estamos tenga permi 
de escritura. Si estamos accediendo 


ces podremos escribir archivos en 
quier directorio del servidor. 





El paso siguiente es recargar los nuevos 
privilegios: 


FLUSH PRIVILEGES; 


Salir del cliente MySQL, apagar 
MySQL y volverlo a iniciar normal- 
mente con la siguiente línea: 


/etc/init.d/mysql start 
¡Y listo! De esta forma conseguimos ac- 


ceso a root en el servidor donde se aloja 
MySQL y ya podemos resetear todo. 























202 Secretos de Linux 


Trucos para KDE 
y GNOME 


En este capítulo aprenderemos 

una completa selección de trucos 

para aprovechar al máximo las infinitas 
funcionalidades que ofrecen 

los dos gestores de escritorio más 


populares: KDE y GNOME. 








Conexión automática a la red 
en KDE 





Un problema clásico del entorno gráfico 
KDE es que cuando tenemos que acce- 
der a un determinado servidor, aparece la 
necesidad de ingresar en cada conexión 
un determinado nombre de usuario y su 
contraseña. Si estamos acostumbrados a 
acceder a recursos remotos en nuestra 
LAN, esta tarea es tediosa. Pero por suer- 
te hay una solución: vamos a realizar una 
conexión predeterminada desde el pa- 
nel de control provisto por KDE deno- 
minado kcontrol. Para ello, sólo debemos 
dirigirnos al menú principal, seleccionar 
Ejecutar y escribir la palabra kcontrol. De 
forma automática vamos a ingresar al pa- 
nel, y deberemos ir a la solapa Internet y 
Red y dirigirnos a Navegación por la red 
local, Allí ingresamos en la solapa derecha 
el usuario y la contraseña. Aplicamos los 
cambios y listo: la conexión se encuentra 
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M3 Navegación por la red local 


[Recursos comparidos de Jindows | 


Esta sólo os la configuración para el cliente de samba, no el servidor 
Nombre de usuario predeterminado: [ariel 


Contraseña predeterminada: 













t Desktop/floppy.kdelnk 


pita manera, se abrirá un editor ba- 
en el muy conocido Midnight 
mander con el texto de acceso al 
ete en el escritorio. En él debemos 
Ificar el valor contenido dentro de 
nen FStype=Default por FSType=v-fat. 
























con transparencias 


de la versión 3.4, KDE viene con 
prte de transparencias, y la configu- 
Ón es muy simple. La totalidad de 
ronfiguración se realiza, como pri- 
Ir medida, desde el panel de control 


ya definida para que se realice de 1 
nera automática (Figura 1). 


Montaje automático trol en la sección Aspecto/Aspecto 
de disquetes bajo KDE las ventanas y, en la solapa derecha, 





ntraremos Translucidez, que acti- 
os con tan sólo un clic. 

Iniciar KDE de nuevo, seguramen- 
Veremos un error que nos informa la 


Para montar de forma automática 
disquete, sólo debemos abrir una con 
la y ejecutar el siguiente comando: 


necesidad de añadir una línea dentro 
del archivo del servidor gráfico X.org. 
Para que los efectos de translucidez y 
opacidad funcionen en nuestro KDE, 
necesitamos contar con el servidor grá- 
fico X.org superior a la versión 6.8. 

A continuación vamos a editar el ar- 
chivo gráfico xorg.conf ubicado en 
/etc/X11/xorg.conf, donde añadiremos 
al final las siguientes líneas: 





Reiniciamos el servidor gráfico con la 
combinación de las teclas CTRL + ALT + 
RETROCESO, ingresamos nuevamente 
con nuestro usuario y ya tendremos 
ventanas transparentes (Figura 2). 
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Figura 1. Ventana de definición de las opciones de acceso automático a la red en KDE 






Figura 2. Habilitar las transparencias en KDE no es una tarea demasiado complicada. 


Navegar con palabras clave 





En Konqueror contamos con la posibi- 
lidad de definir palabras que nos servi- 
rán como atajos para los sitios más visi- 
tados en la red de redes. Para configu- 
rarlos, sólo debemos ir a Propiedades/ 
Configurar Konqueror/Configuración de 
la navegación mejorada, tal como mues- 
tra la Figura 3. Por ejemplo, al escribir 
gg:gnu en la barra de dirección, se abri- 
rá el buscador Google con palabra gnu. 


Particularidades de Konqueror 





Konqueror es mucho más que un sim- 
ple manejador de archivos. Está lleno 
de funcionalidades que quizá nunca 
lleguemos a descubrir por completo. 
Aquí hay algunas características que lo 
hacen sumamente útil y práctico. 
e Si presionamos CTRL + N podemos 
abrir una nueva ventana. Con CTRL + 


SHIFT + N podremos abrir una nue 


pestaña de visualización. 

e En el menú Edición/Crear nuevo 
dremos acceder a toda una serie 
opciones relacionadas con la crea 
de contenido. Desde una nueva 
peta hasta una página web. 


+ En el menú Ver podremos personi 
zar la visualización de nuestro pa n 
principal, entre otras cosas (Figura, 
Además, también podemos cambi 
la forma de vista (árbol, lista, icon 


etcétera), poner una imagen de 


do y agrandar o achicar los icono 


entre otras opciones. 

+ Con la tecla F5 actualizamos la 
actual si es que hicimos cambios 
ra de Konqueror y éstos no se re 
jan en la ventana. 


cesos rápidos hacia utilidades, co; 
abrir una terminal, ejecutar un 


mando sin abrir una terminal o reali 


zar una búsqueda de archivos. 
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Figura 4. Konqueror ofrece muchas formas diferentes de visualización de los archivos. 


Trucos para KWrite 





Este editor de texto no difiere mucho de 

los que ya conocemos, con las típicas 

funciones de Abrir, Guardar, e Imprimir 
en el menú Archivo y las funciones de 
búsqueda en el menú Edición. Pero 

KWrite tiene algunas particularidades 

que veremos a continuación: 

+ KWrite nos da la posibilidad de defi- 
nir marcadores visuales que nos 
permitirán encontrar más fácilmente 
la información dentro de los archivos 
de texto. Para definirlos, sólo presio- 
namos la combinación de las teclas 
CTRL + B en la línea que queremos 
marcar. Entonces, en el menú Marca- 
dores, nos aparecerá la referencia al 
marcador que acabamos de crear. Pa- 
ra borrar un marcador, utilizamos la 
misma combinación de teclas. 

+ Si vamos a utilizar KWrite para pro- 
gramar, es bueno saber que con la tecla 
F6 podemos habilitar la alineación au- 


tomática del texto, y con la tecla F11 
podemos habilitar una columna que 
nos indica el número de línea en la que 
estamos trabajando. En Herramientas/ 
Resaltado podemos definir en qué len- 
guaje de programación estamos traba- 
jando para que automáticamente el có- 
digo se coloree según las funciones y 
propiedades de ese lenguaje (Figura 5). 
+ En el menú Herramientas encontrare- 
mos el Corrector ortográfico. Antes de 
usarlo, es bueno chequear en la parte 
inferior de la ventana del corrector que 
el idioma del texto esté bien definido, 


EJECUCIÓN DE PROGRAMA: 


y 











S 


» Con la combinación de las teclas CTRL 
+ U convertimos el texto seleccionado 
a mayúsculas. Y con CTRL + SHIFT + U 
hacemos el proceso inverso. 


Trucos para KWord 





<Word es la aplicación de procesa- 

miento de texto que viene incluida en 

a suite de oficina KOffice. Veamos al- 

zunos trucos para aprovechar al máxi- 

no sus funcionalidades: 

' Desde el menú Ver podemos crear 
vistas si presionamos sobre la opción 
Nueva vista. Esto abrirá una nueva 
ventana con el documento que esta- 
mos editando. 

' Es posible insertar imágenes, tablas y 
otros objetos. Si tenemos un escáner 
conectado y configurado, entonces 
podremos utilizar la opción Escanear 
imagen del menú Insertar, que se en- 
cargará del trabajo de escaneo e in- 
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serción en el documento de manel 

totalmente automática. 

e KWord incluye un gestor de estilo 
que nos permite brindar diferent 
looks a nuestro documento con tan 
sólo un clic. Para acceder a él, sólo 
debemos presionar la combinación: 
de las teclas CTRL + ALT + S. 

+ En el menú Herramientas, encontrar: 
mos el Corrector Ortográfico con el dic- 
cionario en español habilitado. 

+ Otra de las características de KWord 
es que sirve como herramienta de de- 


ARRA 
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Figura 5. Entre otras cosas, KWrite ofrece coloreado de código fuente de programación. 





Mrrollo de páginas web. Para esto, 
ilmplemente hay que armar la página 
tul como cuando trabajamos editando 
un texto y luego elegir la opción Docu- 
Mento HTML del menú Guardar Como. 
Sólo hay que tener la precaución de 
puardar la página web en el mismo di- 
fectorio en el que se encuentran las 
Imágenes que se le insertaron. 
















Áfico nos permite usar una computado- 
de baja potencia como cliente de un 
rvidor de aplicaciones para usar las uti- 
dades allí alojadas de manera remota. 
ara configurar KDM como servidor 


le acceso gráfico, debemos ubicar el 


chivo kdmre y editarlo con un editor 


Wikipedia 





CALCULADORA DE GOOGLE 


de texto (podemos buscarlo con la he- 
rramienta de búsqueda de la distribu- 
ción que usemos). El archivo tiene la 
siguiente estructura: 
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Figura 6. Podemos editar un archivo .PDF en KWord, 
el procesador de texto de la suite KOffice. 


que debemos hacer es ir a la sección 
mep] y poner la opción Enable=true. 
habilitará el protocolo XDMCP 
es el utilizado para gestionar sesio- 
remotas en modo gráfico. Este ar- 
o tiene algunas opciones más que 
sean de nuestro interés, Veamos: 
'emonModestrue: habilita a KDM 
nra que funcione como demonio en 
egundo plano. Esto hará que el ser- 
vidor no se cierre cada vez que al- 
uien se desconecta. 
MaltCmd=/sbin/halt: con este coman- 
ido definimos con qué comando se 
"pagará el sistema si remotamente ele- 
imos la opción Cerrar el sistema. 


NADEN 


+ AllowRootLogin=true: permite el ingre- 
so del usuario administrador o no. 

» AllowShutdown=root: con esta opción 
podemos definir qué usuario es el úni- 
co que puede apagar el equipo. 


Cuando ya realizamos las modificaciones 
necesarias, guardamos el archivo y reini- 
ciamos el sistema. Desde un equipo clien- 
te, con el modo gráfico cerrado (con e 
comando init 3 nos aseguramos de pasa 
a modo texto total en el cliente) tipeam: 
el siguiente comando para conectarnos: 


X -query 10.0.0.100 


Esto levantará el entorno gráfico y hará 
que se conecte con la direcció 

10.0.0.100, que debemos reemplaza 
por la IP que corresponda a nuestro ser: 
vidor X. Ahora deberíamos ver la panta- 
lla de bienvenida al sistema tal como la 
vemos cuando estamos sentados frente 
al equipo servidor (Figura 7). 


buntu 


eN 


kubunt 


Figura 7. Una típica pantalla de inicio de sesión en KDM. 





Configuración de GDM para 
montar un servidor de acceso 
remoto en modo gráfico 


GDM es mucho más que un simple 
gestor de sesiones. Podemos usarlo pa- 
ra montar un servidor de acceso remo- 
to en modo gráfico o para usar las apli- 
caciones de nuestro equipo desde cual- 
quier otra terminal de la red (Figura 8). 
El proceso es muy sencillo, ya que sim- 
plemente tenemos que buscar el archi- 
vo gdm.conf (en general se encuentra 
ubicado en /etc/opt/gdm/gdm.conf) y 
editar algunos parámetros. 

El archivo es bastante más largo que el 
de KDM, pero debemos identificar en 
él la siguiente sección: 


Nuevamente, debemos ubicar la sección 

Enable=false y cambiarla por Enables 

True. Algunos parámetros de configura- 

ción adicionales de este archivo son: 

+ MaxSessions=16: número máximo 
de clientes que el servidor soportará, 

+ DisplaysPerHost=2: número máximo 
de sesiones por equipo que soportará, 


Cuando terminamos de editar, guarda: 
mos y reiniciamos el equipo (o reinicia 
mos el servicio gdm). El proceso para co 
nectarnos desde los clientes es exacta 
mente el mismo en los dos sistemas. Só 
lo debemos ejecutar el comando X -quei 
[1P] desde el cliente. 


Tips para KSpread 


KSpread es la planilla de cálculo d 
proyecto KOffice (Figura 9). Es mu: 





Figura 8. Ejemplo de pantalla de inicio de sesión en GDM. 


completa y muchas personas ignoran el 

potencial que ofrece. Veamos algunas 

de sus particularidades: 

* KSpread tiene varias plantillas prear- 
madas que se presentan ante nosotros 
cuando iniciamos la aplicación. Pode- 
mos escoger entre modelos de planti- 
llas para el hogar o para la oficina. 

* Al igual que con KWord, podemos 
crear múltiples vistas del mismo docu- 
mento desde el menú Ver. 

* En el menú Herramientas, tenemos 
una utilidad para generar calendarios 
de manera fácil y rápida, 

* Dentro de las celdas podemos incluir 
varios objetos, como imágenes y enla- 
ces a sitios de Internet. 


Quitar artilugios visuales a KDE 





El gestor de escritorios KDE incluye 
muchos artilugios visuales para hacer 





















que nuestro escritorio se vea más lind 
Sin embargo, en algunos casos sucet 
que esos adornos hacen que nuestl 
equipo sea mucho más lento. Vea 
qué podemos afinar para optimizar 
poco la velocidad en el modo grá 
Todo lo que sigue, lo podemos llevar 
cabo desde el Centro de control de KI 
(Figura 10), ubicado en el menú Sistem 
Configuración/Configurar su escritorio 
e Hay varios adornos aplicados a 
ventanas que consumen recursos. 
ayudan poco, aunque se vean lind 
Para deshabilitarlos, podemos ir 
LookNFeel/Decoración de ventanas 
probar con quitar las opciones Usi 
texto sombreado y Botones Animado 
* Algunas distribuciones configu 
múltiples escritorios virtuales ( 
que los dos que incluye Mandri 
Linux). Casi nadie usa tantos, por li 
que podemos deshabilitarlos para 


nar algunos bytes de RAM. Para eso 
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Figura 9. KSpread es la aplicación de hoja de cálculo incluida en el proyecto KOffice. 
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tenemos que ir a LookNFeel/Escrito- 

Hos Múltiples y configurar el número 

de escritorios en 1. 

* El anti-aliasing (suavizado de bordes) 

de las fuentes también consume recur- 

šos. Podemos deshabilitarlo en la op- 

ción LookNFeel/Fuentes/Anti-Aliasing. 

La animación de los iconos consume 
mucho y aporta poco también. Si 

queremos, podemos deshabilitarla si 
vamos a LookNFeel/Iconos/Avanzado 
y allí dentro buscamos la opción: 
Animar íconos. 

En el navegador y gestor de archivos 
Konqueror, la previsualización en 
miniatura de los archivos hace que 
cuando entremos en un directorio, 
tengamos que esperar a que la aplica- 
ción analice cada tipo de archivo. Eso 
toma bastante tiempo y si podemos 
prescindir de ello, podemos deshabi- 
litar esta funcionalidad en Adminis- 
trador de Archivos/Previsualización y 
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Figura 10. Panel de configuración de los parámetros visuales de KDE. 


meta-datos. Particularmente, la op- 
ción que buscamos se llama Usar mi- 
niaturas empotradas en archivos. 

Si KDE se toma mucho tiempo para 
iniciar, es posible que se deba a que 
demasiados servicios de KDE están 
configurados para iniciar de forma 
automática. Para ver un listado y po- 
der decidir cuáles queremos y cuáles 
no, debemos dirigirnos a Componentes/ 
Administrador de Servicios/Servicios 
de Inicio. Todos los servicios tienen 
su correspondiente descripción, por 
lo que no será difícil definir cuáles 
nos resultan de utilidad. 








Finalmente, en la sección Sistema/Ren- 
dimiento de KDE, encontraremos algunas 
opciones interesantes para optimizar el 
desempeño de nuestro entorno visual. 
Por ejemplo, en la sección Minimizar uso 
de memoria podemos decirle al sistema 
que sólo guarde en memoria una sesión 
de Konqueror, por más que tengamos 
muchas ventanas abiertas. Esto hace que 
el sistema tenga más memoria RAM li- 
bre y, por consiguiente, todo funcione 
de manera más fluida. De forma prede- 
terminada, esta opción viene definida 
Solo para el administrador de archivos, 
pero podemos aplicarla al navegador 
también si marcamos la opción Siempre. 
Lógicamente, esta mejora del rendi- 
miento no la notaremos si utilizamos Fi- 
refox o cualquier otro navegador web. 
Otro recurso; en la zona Precargar, po- 

















has distribuciones configuran 
Amas para que se carguen auto- 
leamente al inicio de GNOME. 
ver si tenemos alguno y así anali- 
ex necesario deshabilitarlo o no, 
ws ir a Preferencias/Avanzadas/ 
y/Programas al inicio. 
anel de GNOME a veces tiene 
lets que consumen mucha me- 
la RAM y hacen que nuestra 
putadora funcione más lento. 
lbmos fijarnos si tenemos el panel 
cargado y sacar applets que no 
e si presionamos el botón 
cho del mouse sobre ellos y ele- 
Mos Quitar del panel. 
mlmente, en Preferencias/Avan- 
/Aplicaciones Preferidas, pode- 
i definir cuáles serán nuestras 
tamientas preferidas para che- 
ar e-mails y navegar en la Web. 
veces, Evolution y Mozilla son 


demos indicarle al sistema que g 
memoria un número determinado 
siones de Konqueror. Entonces, 
cerramos una ventana, en realid 
programa queda en memoria y cl 
volvemos a abrirlo aparecerá fi 
nuestros ojos más rápidamente. 
esto con cuidado y sólo si disponen 
suficiente memoria RAM. 





















Quitar artilugios visuales 
a GNOME para obtener me) 
rendimiento 





Parece que los programadores de G] 
ME priorizaron el rendimiento del 
ma a la cantidad de funcionalidad 
esto lo vemos cuando vamos al 
de Control GNOME (Figura 11). 
hay mucho que modificar para m 
el rendimiento, pero hay algunas op 





muy pesados para el sistema y con- 
viene cambiarlos por las herramien- 
tas que veremos más adelante. 


Cómo crear combinaciones 
de teclas personalizadas en KDE 





No cabe duda de que operar el sistema 
desde el teclado es mucho más rápido 
que usar el querido mouse. KDE ofrece 
un sinfín de combinaciones de teclas pa- 
ra llevar a cabo tareas de forma mucho 
más rápida, como por ejemplo ALT + F2 





nes medio escondidas que quizá. 
ayuden. He aquí las mejores: 

+ En Preferencias/Administrador d 
chivos podemos deshabilitar todas 
previsualizaciones si cada vez que el 
mos a un directorio tenemos que es 
rar que se dibujen en pantalla. Simp 
mente debemos ir a la solapa Vista 
via e inhabilitar lo que no necesitam 
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Figura 11. Desde el Centro de Control GNOME podemos deshabilitar 
varias opciones para hacer que el sistema funcione más rápido. 


para ejecutar un comando. Lo más inte- 
resante de todo esto es que KDE nos 
permite crear nuestras propias combina- 
ciones de teclas personalizadas. 

Para esto, presionamos ALT + F2 y ejecu- 
tamos el comando kcontrol. Luego va- 
mos a la sección Regional y Accesibilidad 
(Regional and Accessibility) y selecciona- 
mos la opción Accesos rápidos de teclado 
(Keyboard Shortcuts). Aparecerá un lis- 
tado con muchísimas acciones que po- 
demos automatizar con las combinacio- 
nes de teclas que más nos gusten, 


Protocolos soportados 
por Konqueror 





Muchas personas no saben que Kon- 
queror es un excelente cliente de múl- 
tiples protocolos de red. 

Generalmente, utilizamos los dos más 
populares como http:// (para acceder a 
un sitio web) y file:/ (para navegar por 


f rápidos do teclado 
ES) Disposición ao wciago 
F Paraión o iona 
R Segurana y rca 
de 


Sonido y mueca 


Figura 12. Panel de configuración de accesibilidad y opciones regionales en KDE. 





















M RENOMBRAR SESIONES 


la Figura 13). Pero hay varios adicii 
les, como los siguientes: y 
e ftp://: para acceder a un servii 
FTP remoto. Ñ 
e nís://: para acceder a un se 
NES remoto. | 
e samba://: para acceder a un servil 
Windows remoto. i 
* audiocd://: para visualizar el conte 
do de un CD de audio como archi 
y además permite rippear archivos, 
* camera://: para visualizar el conteni 
de una cámara de fotos. 


colos soportados car el protocolo correspondiente en la 
Nautilus barra de dirección (Figura 14). Alguno: 
A protocolos útiles son: b 

Igual que Konqueror, Nautilus nos * computer://: son todas las unidade: 
mite acceder a diferentes unidades locales. 

pacios de trabajo con tan sólo indi- œ file://: archivos locales. 
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Figura 13. Konqueror puede acceder a diferentes medios 
y sistemas de archivos de red como si se trataran de directorios locales. 

















Figura 14. Nautilus, al igual que Konqueror, puede acceder 
a unidades de red remotas de manera totalmente transparente. 


e ssh://: transferencia de archivos en- 
criptada por SSH. 

e smb://: acceso a equipos y redes 
Windows. 

e network://: todas las unidades de red 
accesibles desde Nautilus. 

* burn://: espacio virtual para grabar 
CDs y DVDs. 

* trash://: Papelera de reciclaje, 


Controlar las aplicaciones de 
KDE desde mensajes DCOP 





La mayoría de las aplicaciones de KDE 
posee una interfaz de control DCOP 
que puede ser controlada externamente, 
por ejemplo desde un simple script. En- 
tonces podemos, entre otras cosas, en- 
viarle un mensaje a una aplicación para 
que comience a imprimir un archivo o 
se cierre automáticamente. ¡Las posibili- 
dades son ilimitadas! 

El primer problema es cómo saber qué 
mensajes acepta cada aplicación, y para 
esto podemos utilizar una herramienta 
llamada kdcop, que muestra en pantalla 
información DCOP de todas las aplica- 
ciones KDE abiertas (Figura 15). Por 





ejemplo, si estamos corriendo la apl 
ción QTVision, veríamos entre sus 
das una similar a la siguiente: 


atvision-19283 => MainApplication- 
Interface => void quit() 


El número 19283 es una ID única 
esa instancia de la aplicación. Lo quí 
mos como último parámetro es qu 
la función que obliga a la aplicaci 
cerrarse. Si hacemos clic sobre ese 
do, automáticamente QTVision se 
rá. Pero, como mencionamos anti 
interesante de esto es poder usarlo e 
script. Para eso, usamos el com: 
dcop del siguiente modo: 


> dcop gtvision-19283 MainApplicatid 
Interface quit | 


OP Browser - KDCOP 
Eie Edt Extra Settings Help 
Ly O Bjsrar + 
[Find: [kic 
Application 
+Gkicker 
d-0x8177134 
4-0xB 103040 
4-ClockApplet 
+-KBookmarkManager/homentch kde/sharel 


++ KBookmarkNotifier 








+ Ekenanshot-107R 
data type: none F 
Welcome to the KDE DCOP browser 





























Figura 15. KDCOP nos permite A 
develar los misterios ocultos en las 
entrañas de las aplicaciones de KDE. 


transparencias 
E en distribuciones 
8 en Debian 


øra medida es editar el archivo 
figuración Xorg.conf, disponible 

X11/xorg.conf. Allí buscamos 
lønte sección: 





en la sección drivers ingresa- 
siguiente línea: 





ta instalar los paquetes siguientes: 


install xcompmgr transset 


Una vez terminado, reiniciamos el servi- 
dor gráfico con la combinación de teclas 
CTRL + ALT + RETROCESO y listo (Figura 16). 


Hacer magia con DCOP 





Como ya hemos mencionado anterior- 
mente, DCOP es un sistema que nos 
permite comunicarnos con las aplicacio- 
nes que se encuentran en ejecución por 
medio de mensajes. A continuación ve- 
remos algunos ejemplos de mensajes 
que pueden ser útiles para usar en cier- 
tas ocasiones o en scripts. El siguiente 
comando dcop cierra la sesión de KDE: 


dcop kdesktop default logout 


Si queremos cerrar la sesión sin pasar 
por la ventana de confirmación: 


dcop ksmserver default logout 0 -1 -1 








Figura 16. Un escritorio GNOME con las transparencias habilitadas. 





I vos ALA VENTANA 





Para maximizar una ventana: 


dcop konsole-7266 konsole-mainwin- 
dow#1 maximize 
Para bloquear la pantalla (lock screen): 


dcop kdesktop KScreensaverlface lock 


Si combinamos DCOP con scripts de 
Perl, por ejemplo, podremos controlar 
y automatizar cualquier herramienta 
de KDE. De hecho, las posibilidades 
que nos brinda son ilimitadas y sólo 
dependen de nuestra imaginación. 


Cómo verificar si KDE está 
en ejecución desde un script 





Hay veces en que necesitamos verificar 
si el entorno KDE está en ejecución 
desde un script, y podemos hacerlo de 
dos formas. Una es con dcop del si- 
guiente modo desde bash: 


















parámetro —password hace que cada 
lbter que el usuario tipea sea represen- 
} por un símbolo * para poder ingre- 
Información confidencial como una 
de acceso. Podemos sacarlo si que- 
ls que el usuario vea en la ventana de 
po exactamente lo que está tipean- 
KDialog devolverá el dato tipeado por 
Miuario, que podemos guardar, por 
plo, en una variable de un script: 





La otra forma consiste en verificar di 
tamente el contenido de la variabli 
entorno $KDE_FULL_SESSION, quí 
crea cuando se inicia el sistema 








Utilizar diálogos de KDE de 
nuestros scripts 





Si nuestros scripts se ejecutan baj 
modo gráfico, podemos condimen 
los visualmente con diálogos de K 
para que el usuario ingrese la infor 
ción. Esto lo podemos llevar a € 
sencillamente con kdialog, un com 
do incluido en KDE para este propi 
to. Veamos un ejemplo. Si en nue 
script incluimos la siguiente línea: 















último, KDialog le ofrece dos botones 
Aijuario. Uno llamado OK y otro llama- 
Cancel. Podemos controlar cuál de los 
botones fue presionado simplemente 
trolando la variable de estado de sali- 
del comando kdialog (llamada $2). Si 
variable posee como dato un O (salida 


kdialog —password “Please enter th 
server access code:” 


Al usuario se le presentará una venti 
como vemos en la siguiente figura: 











Figura 17. Ventana de ingreso 
de información generada 
por la herramienta kdialog. 


sin error), quiere decir que el usuario pre- 
sionó 0K. En caso contrario (cualquier 
valor diferente a cero), habrá presionado 
Cancel. Veamos un ejemplo: 





Cómo cambiar el gestor 
de ventanas en KDE 





Es posible utilizar el escritorio KDE 
con otro gestor de ventanas de nuestro 
agrado, como pueden ser ICEWm (Fl- 
gura 18) o Enlightenment. 


- Figura 18. ICEWm es un excelente gestor de ventanas que consume muy pocos recursos. 
















Para lograr esto tenemos que definir la 
variable de entorno KDEWM con el 
nombre del gestor de ventanas que 
queremos que se inicie cuando se car- 
ga KDE. Por ejemplo: 


que éste estuviera averiado o no ci 
tado al equipo. En KDE se puede 
exactamente lo mismo si presionami 
combinación de las teclas ALT + 
usamos las teclas de dirección del te 
para controlar el puntero. Para hace 
sólo debemos presionar la tecla E 
Una vez presionado ENTER, se desh 
ta automáticamente el modo de 
del puntero con el teclado. Si qu 
efectos permanentes, debemos. 
Centro de Control KDE/Periféricos/M 
(Figura 19) y en la sección de navega 
del mouse habilitar la opción 
mouse con el teclado. 


lor uburrimos de ver la misma 
IN y ya no nos parece tan intere- 
Homo antes. Para evitar esto, po- 
bh usar un simple comando que 
iird el fondo de pantalla por uno 
p de forma aleatoria desde un di- 
llo de imágenes del usuario. El 
do es el siguiente: 


export KDEWM="icewm” 


Es importante recordar que las varia- 
bles de entorno se eliminan cuando se 
cierra la sesión, por lo que si queremos 
que esta variable se mantenga cada vez 
que ingresamos al sistema, debemos 
editar el archivo $HOME/.bashrc y agre- 
gar la línea al final de éste. 


UKGROUND_DIR es el directorio que 















Controlar el cursor del mouse Cómo hacer que el papel lëne las imágenes que se van a uti- 
con el teclado en KDE tapiz de GNOME se cambie como fondo. Cabe aclarar que és- 
aleatoriamente leben tener extensión .JPG. 





Esta funcionalidad tuvo sus orígenes en 
la década de los 80, de la mano de las 
computadoras Atari, que permitían uti- 
lizar una combinación de teclas para 
mover el cursor del mouse en caso de 


ticas visuales más utilizadas por to 
los usuarios de sistemas operatiy 
Luego de algunos días, suele sucet 


o eliminar el menú 
¡usados recientemente 
GNOME 





Veces, por cuestiones de privacidad, 

urge la necesidad de eliminar los 
MMs que aparecen en los menús de re- 
ntemente usados. Esto lo podemos 
liver con el siguiente script: 






































Figura 19. Opciones del mouse en el panel KControl de KDE. 








Script para cambiar el fondo 
de GNOME-Terminal de forma 
aleatoria 





El siguiente script permite cambiar la 
imagen de fondo de la terminal de 
GNOME de manera totalmente aleato- 
ria (Figura 20). Podemos incluirlo en el 
cron, por ejemplo, para que se ejecute en 
forma periódica. El directorio de imáge- 
nes está definido en la variable BGPATH, 
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Figura 20. La terminal de GNOME puede mostrar una imagen de fondo. 


Cómo cambiar el splash screen 
en GNOME 


Con el siguiente comando podemos 
cambiar el splash screen (Figura 21) de 
GNOME (la imagen que se muestra 
mientras se carga el sistema): 


La imagen puede tener cualquier tamaño, 
y podemos hacer un splash screen que 
ocupe toda la pantalla si queremos, 


Dominar la terminal Konsole 


Konsole es la aplicación terminal in- 
cluida en la suite KDE (Figura 22). Vea- 
mos algunas funcionalidades que están 
a nuestra disposición: 

+ En la esquina inferior derecha de la ven- 
tana hay un pequeño botón con un sol 
amarillo. Si lo presionamos, se creará 
una nueva pestaña en Konsole para que 
podamos utilizar otra terminal virtual 
en simultáneo con las que tenemos. 





+ En el menú Editar, encontraremos 
funciones típicas de cualquier editor 
de texto, como por ejemplo Copiar, 
Cortar, Pegar, y las funciones para 
realizar búsquedas. 

* En el menú Marcadores podremos 
crear accesos rápidos a los directorios 
que frecuentamos más comúnmente. 

+ Por último, en el menú Preferencias, 
encontraremos todas las funciones rela- 





Figura 21. ¿Cansados de la pantalla de bienvenida 
de GNOME? Con este truco podremos cambiarla a gusto. 







cionadas con la configuración de los 
lores, las fuentes, los tamaños, etcét 
Si trabajar dentro de una ventana 
resulta incómodo, podemos presion; 


combinación de teclas CTRL + SHIFT + 


que automáticamente pasará a mi 
de pantalla completa. Si volvemo! 
presionar la combinación de estas 
clas, automáticamente volveremos 
modo ventana. 
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Figura 22. La Terminal del proyecto KDE tiene muchas funcionalidades. 





Secretos de KWIN 





KWin es el gestor de ventanas del pro- 
yecto KDE e incluye algunas funciona- 
lidades muy interesantes para gestionar 
mejor las decenas de ventanas que pue- 
den estar abiertas mientras navegamos, 
chateamos, escribimos e-mails, escu- 
chamos música y codificamos un archi- 
yo de video. A continuación veremos 
un resumen de las funcionalidades más 
Interesantes: 


* Es posible enrollar las ventanas para 
que no ocupen demasiado espacio en 
el escritorio. Para esto debemos hacer 
click con el botón derecho del mouse 
sobre el borde de una ventana y selec- 


cionar la opción Shade (Enrollar) del 
menú contextual. Luego, cada vez que 
la ventana no esté activa, se enrollará y 
cuando el cursor se posicione en uno 
de sus bordes, la ventana se desplegará, 
Es posible mantener una ventana 
siempre en primer plano sobre el resto 
de las ventanas del escritorio si presio- 
namos el botón derecho del mouse so- 
bre uno de sus bordes y vamos al me- 
nú Advanced/Keep Above Others (Avan- 
zado/Mantener sobre las demás). 
También es posible esconder los bor- 
des de una ventana si presionamos el 
botón derecho del mouse sobre algu- 
no de sus bordes y elegimos la op- 
ción Advanced/No Border (Avanzado/ 
Sin borde). 
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Figura 23. KWin es el gestor de ventanas oficial del proyecto KDE. 
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m8 Trucos para 
a las aplicaciones 


El mundo de Linux está repleto 














de aplicaciones colmadas de 





funcionalidades. Muchas veces, 


los usuarios no llegan a descubrir todas 





las posibilidades de los programas. Por 





eso, en este capítulo, veremos los trucos 


para sacarles el máximo provecho a las 





aplicaciones más populares para Linux. 












Evitar correo no deseado con 
SpamAssassin en Evolution 





y sólo si el mensaje es no solicitado ya las distribuciones Linux, y de no ser 
su vez, es duplicativo. No solicitado sig- podemos descargar la última versión 
nifica que el receptor no dio un permiso su sitio oficial, en http://spamassa 

verificable al remitente o emisor para  apache.org (Figura 1). 


que se le envíe el mensaje. Duplicativo La configuración está seguida por | 
significa que el mensaje se envía como apertura de nuestro cliente de correo f 


parte de un paquete o una colección ma- — vorito (en este ejemplo usaremos Ey 
yor de mensajes, donde todos tienen el lution). En él creamos la carpeta lla 
mismo contenido y queda expuesta da Spam y dentro de ésta las subca 
nuestra dirección a los demás receptores. FilteredSpam, MissedSpam y NonSpam. 
Un mensaje electrónico es spam si: Luego nos dirigimos a la configu. 
* La identidad personal del receptor yel ción de nuestro cliente y abrimos 










contexto son irrelevantes porque el sección de reglas, donde creamos un 


mensaje es igualmente aplicable a mu- nueva que llamaremos SpamAssas: 
chos otros receptores potenciales. Ahora debemos seleccionar (seg 


* No se puede verificar que el receptor nuestro cliente de correo) el espacio 
haya dado un permiso deliberado, asignado al correo basura en kilobytes 


explícito y aun revocable, para que el Le asignamos un valor de 250000. 
mensaje le sea enviado. 


le indicamos que use el binario de Spa 


Una alternativa posible para protegernos  1Assassin (/usr/bin/spamassassin). Aho- 


de este flagelo es SpamAssassin. La con- ra creamos un segundo filtro de la mis; 


AV- 





The Apache SpamAssassin Project 


The Powerful #1 Open-Source Spam Fitter 
SpamAssassin 
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This is the home page for the open-source Apache SpamAssassin Project. There are also numerous PARNE 
prepackaged versions for Windows, commercial versions, and specialized front-end. NE 
If you were sent here because you received an e-mail message which was modified by aee 
Spamassassin, please read thia paga- 

Latest News DATAMATION 
2007-05-02: SpamAssassin 3.2.0 released! This release contains a significant number of changes ¡iy 
and mejor enhancements — please use R! Visit the downloada pags to pict kap 
(Older news items can be read at. the News and Announcements page.) 

Features DATAMATION 





Figura 1. SpamAssassin es un script en Perl que nos 
ayudará a evitar todo el correo no deseado. 


figuración cuenta con varios pasos y tiel 
algunos requisitos, el primero de los cui 


les es tener instalado SpamAssassin. És 


Se considera que un mensaje es spam si se encuentra disponible en la mayoría € 






Dejamos todas las opciones como están y 


Ima que el anterior y lo llamamos 
Filter. Definimos la regla: cualquier 
becera con el texto X-Spam-Status: YES 
el cuadro de cabecera, moverla a la 


p de reglas éstas sean las primeras que 
activen y luego las demás. De esta 
btma, una vez que ejecutemos Evolu- 


lon, veremos cómo el Spam se va a las 


rpetas seleccionadas. 
hora viene la parte más interesante del 


lltrado y de la que ninguna PC se esca- 
pu: la de nuestra intervención. En mu- 
has ocasiones veremos que hay correo 
hasura que se escapa del filtro y en otras 
(no tantas) hay correos que no son spam 
y se mueven a la carpeta de spam. 

Para esto tenemos dos funciones: cuan- 
do se escapa spam del filtro tenemos 
que moverlo a la carpeta MissedSpam, y 
los correos que no son spam y que se 
fucron a la carpeta de spam por error 


los pasamos a la carpeta NonSpam. 
Ahora sí, podemos ir a la carpeta Spam 
Assassin y borrar sin problemas todos 
los correos no solicitados. 

sto no termina acá. Para que nuestro 
filtro adquiera el aprendizaje para fil- 
trar los correos, cerramos el programa 
cliente de correo y vamos a una conso- 
la con el usuario root. Allí debemos 
ejecutar la siguiente orden: 





#sa-learn —spam —dir 
/home/ariel/ .evolution/mail/local.spam. 
directory/MissedSpam/* 


De esta forma, el programa aprenderá a 
determinar mejor si un mensaje se tra- 
ta de correo basura o no. Mientras más 





correos tengan las carpetas de aprendi 
zaje, más útil será el filtro, por lo quee 
conveniente juntar bastantes mensaje 
y luego ejecutar el comando, $ Cab 
aclarar que es importante no utilizar e 
comando de aprendizaje cuando « 
cliente de correo está abierto. 


Usar perfiles de visualización 
en Konqueror 





Como seguramente sabemos, en Kor 
queror existen distintos modos de visu; 
lización. A veces necesitamos ver simpli 
mente el nombre del archivo y su tam: 
ño, y Otras veces es más útil tener ur 
previsualización automática del conten 
do de todos los archivos. En el menú Pr 
visualizar (dentro de Ver) podemos tild 


qué elementos serán previsualizados. Si 
tenemos una computadora rápida pode- 
mos seleccionar todas las opciones sin 
una pérdida apreciable de rendimiento. 

Especial atención merece la opción de 
previsualizar archivos HTML. No 
siempre conviene tener activada esa 
Opción ya que algunos documentos 
HTML tienen referencias a elementos 
que no tenemos en nuestro disco y se 
Provoca un cartel de error por cada ar- 
zhivo HTML con estas características, 

Cada directorio conserva automática- 
nente las preferencias de visualización. 
?or ejemplo, si en un directorio con fo- 
os establecemos que se previsualicen 
as imágenes, cada vez que volvamos a 
¡brir ese directorio se verán los conteni- 
los de las fotos en lugar de sólo los 
1ombres de los archivos (Figura 2). La 
nformación relacionada con la forma 
n la que tiene que verse cada directo- 

lo se almacena en un archivo de texto 

culto llamado .directory. Por este mo- 

Ivo, esta opción de guardado automá- 


fedora || 













tico sólo funciona en los directorios 
donde tenemos permiso de escritura. 

Tampoco tenemos que conformarno: 
con ver un solo recurso a la vez, sin 
que podemos dividir horizontal o ver: 
ticalmente el área de visualización e 
dos ventanas y ver distintos recursos e 
cada sección. Quienes hayan usado el 
Norton Commander (o Midnigh 
Commander, el clon de Linux), pos 
drán apreciar inmediatamente las ven- 
tajas de esta configuración. Las operas 
ciones de copiado o movimiento de ar- 
chivos se ven facilitadas al tener a la 
vista el origen y el destino de éstos. Ca- 
da ventana retiene su configuración de 


manera independiente. Esta visualiza- | 


ción se obtiene desde el menú Ventana 
en la opción Horizontal. 

Ya que estamos agregando componen- 
tes al Konqueror, hay que mencionar 
también la opción de acoplar una ven- 
tana de terminal para poder ejecutar: 
comandos manualmente. Si estamos 
conformes con el aspecto y la funcio- 





Figura 2. Konqueror se puede configurar para que 
cada directorio respete sus propias opciones de visualización. 


QUITAR EL FORMATO BOLD 






ra quitar el formato bold (negrita) de los 
mbres de las solapas activas, podemos: 
itar el archivo userChrome.css ubicado en. 
Irectorio chrome del directo io de prefe 
inclas del usuario. En él debemos agregar 



















font-weight: normal !i 


A 


nalidad que logramos, podemos guar- 
dar esa configuración bajo un perfil pa- 
ra poder invocarla más adelante o sim- 
plemente dejarla como predetermina- 
da. Los perfiles se administran desde 
Preferencias/Configurar perfil de vista. 
Para usar un perfil ya grabado, lo selec- 
cionamos en Preferencias/Cargar perfil 
de vista/Nombre del perfil. Algunas dis- 
tribuciones de GNU/Linux vienen con 
algunos perfiles preconfigurados, que 
podemos usar o adaptarlos a nuestros 
gustos y necesidades. 


Galería de fotos web 





Si bien Konqueror nos permite previsua- 
lizar nuestras fotos, es bueno saber que es 
muy fácil hacer una página web a partir 
de nuestras fotos. Simplemente tenemos 
que elegir la opción Galería de imágenes 
dentro del menú Herramientas. Esto nos 
conduce a una ventana de diálogo donde 
podemos personalizar la apariencia de la 
página web que vamos a generar. Pode- 
mos seleccionar el color de fondo, de las 


letras, el título de la página, la cantidad 
de fotos que incluimos por línea y otras 
opciones. También podemos agregar co- 
mentarios a las fotos, con un archivo de 
texto con el siguiente formato: 


nombre_foto1: 
comentario. 


nombre_foto2: 
otro comentario. 


Luego, en el menú de creación de la pá- 
gina web, tendremos que indicar el nom- 
bre de este archivo de texto. Konqueror 
nos generará las previsualizaciones y la 
página html correspondiente (Figura 3). 








Figura 3. Ejemplo de galería de fotos 
creada en Konqueror. 





Gestión de canciones 
en Konqueror 





Una característica única de Konqueror 
es la posibilidad de administrar el conte- 
nido de CDs de música como si fueran 


archivos comunes. Cuando tenemos un 
CD de música en la lectora de CD, só- 
lo hay que escribir audiocd:/ en la barra 
de direcciones. En la ventana principal 
veremos los archivos de música en el 
formato original y unas carpetas nuevas. 
De estas carpetas, la más significativa es 
la llamada Ogg Vorbis. Adentro encon- 
traremos los mismos archivos que te- 
nemos en el directorio raíz del CD pe- 
ro en formato Ogg Vorbis, similar a 
MP3 pero con mejor calidad y sin res- 
tricciones legales (Figura 4). 

Si queremos copiar estos archivos a 
nuestro disco rígido, lo podemos hacer 
como si fueran cualquier archivo co- 
rriente. Hay que tener en cuenta que en 
realidad, esos archivos no existen como 
tales, sino que son una representación 
visual que se materializa en el momen- 
to de copiarlos a un lugar físico concreto 
¿como un disco rígido, una llave USB, 
xtcétera). Cuando se los copia, en reali- 
lad Konqueror convierte el archivo de 
udio en un archivo Ogg Vorbis en el 
directorio de destino. Por esta razón, la 
‘opia tarda más que lo habitual, entre 
res y cinco minutos, según el tamaño 

































del archivo y la velocidad de nuestra 
quina. La alternativa a esto es 1 
programa especial para convertir ar 
vos de audio en archivos Ogg Vo 
pero el proceso de encoding (tranfori 
ción a Ogg Vorbis) tardaría lo mism 


Veamos un ejemplo concreto: hay una 
trpeta en Evolution 2.0 con el nombre 
lol que se quiere pasar a Thunderbird. 
YI comando es muy simple: 


/home/ariel/.evolution/mail/ 

'Al/ARIEL 

'ome/ariel/.thunderbird/ 
MbAdfuau.default/Mail/Local 
Volders/ARIEL 


Migrar de Evolution 
a Thunderbird 





Muchos usuarios de Evolution suele 
perimentar problemas de diversa índ 
como pérdidas de e-mails y cierres i 
rados de la aplicación, entre otras 
Una opción posible es usar Thunderb 
como cliente de correo, y para impor 
los e-mails de Evolution sólo tendren 
que hacer unos pocos procedimien 
Primero vamos a crear en nuestra in 
lación nueva de Thunderbird las mis 
Carpetas que teníamos en Evolution ( 
muy importante que escribamos 
nombres respetando mayúsculas yn 
núsculas). Luego entramos en el direct 
rio „evolution de nuestro directorio p 
sonal y buscamos el archivo .mbox € 
rrespondiente a la carpeta en Evolutio] 


De esta manera, copiamos la carpeta 
vompleta, abrimos el programa Thun- 
derbird y listo, nos vamos a encontrar 
Lon todos nuestros e-mails. 


Crear nuestra propia 
distribución con Garfio 





Garfio es un sistema que posee una in- 
fracstructura muy simple (desarrollada 
por Mauro Torres) para armar distri- 
buciones a medida, orientada a grupos 
concretos de usuarios como universi- 
dades, colegios, cursos, empresas, etcé- 
tera. Gracias a esta potente herramien- 
ta (GNU/GPL) podremos desarrollar 
distribuciones de GNU/Linux con las 
siguientes características: 








Figura 4. En Konqueror podemos navegar un CD de audio y convertir 
sus tracks en archivos Ogg Vorbis de manera sumamente práctica. 











MÁS ARCHIVOS RECIENTES 


+» Compatibilidad con todas las distri- 
buciones más conocidas (Debian, Su- 
se, RedHat, Mandriva, etcétera). 

+ Configuración del hardware y softwa- 
re en forma automática. 

» Posibilidad de tener una distribución 
LIVECD (e instalable) en 15 minutos. 

+ 2 GB de aplicaciones en un CD de 
650 MB. ' 

e Rapidez al iniciar la distribución l 
desde el CD. 

+ Múltiples opciones de arranque. 

e Posibilidad de escribir en toda la dis- 
tribución corriendo en modo Live 
CD (desde el CD). 

+ Es muy personalizable. 


Ahora vamos a crear nuestra propia Live 
CD. Para poder comenzar la creación 
tendremos que obtener todos los paque- 


tes de aplicaciones necesarias para su co: 
rrecto funcionamiento. Éstos se udek 
descargar del sitio oficial de Garfio he 
ss (Figura 5). 
dees necesarios son Garfio Ver- 
im i esting, un núcleo con soporte 
m qaan y supermount (podemos 
pee ir el de Garfio, que ya viene confi- 
E ado para usarse en la mayoría de las 
A. las utilidades de squashfs 
es es la distribución, una 
Pino instalada llamada A desde 
Sm nto y, en otra partición o di- 
. rio (con chroot), la distribución 
a € queremos transformar en Live CD 
O B). Ésta es la que de- 
be esla Una vez terminado 
rd a por recién se podrá gene- 
Ps E D. Recordemos que todos 
E ve se realizan desde la 
A ic paso es crear una estructura 
pd orios donde vamos a trabajar, 
Se puede crear como quiera cada 


je agosto, se ha llevado a cabo una 

"Gusta jornada sobre SOFTWARE ibre enla ciudad 
to. El evento fue organizado porel 

xtanion Salto de la Universidad ORT Uruguay, 


ados las charlas se han dado a sois colmada y on 
| unes sani pocion por parte de los asistentes, a 
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Figura 5. ; oné abie www. 
qe Posee su propio sitio web en -Earfio.org.ar. Allí 
x i .Org.ar. Allí encon 
ipts adicionales para crear distribuciones Personalizadas. Fyk 


presentar Garfio, donde los as 
Eon que tener uns distribución propa CTO 





















usuario. En este caso, nos centraremi 
pa A 

n una de ejemplo. Creamos el 
guiente directorio en /mnt: 


Ahora montamos la distribución B en 
/mnt/sources: 


Il mount /dev/hdxx /mnt/sources 


/mnt/ 

—> sources i 

—> master Una vez que tenemos montada la dis- 
—> iso irlbución B, comprimimos para que 


pueda ser ingresada en el tamaño de 
in CD-Rom. Siempre debemos recor- 
ilar que la relación es de 2 GB en 650 
MB. Para lograr esta función necesita- 
mos el binario mksquashfs. 


# mkdir -p /mnt/{sources, master, iso} 


Descomprimimos las fuentes de G 
en el directorio master: 


# tar -xvzf GARFIO-0.2-' Imksquashís /mnt/sources/ /mnt/ 
.2-Testing.tgz -C Imaster/Distro/MIDISTRO.squashís 


/mnt/master/ 


Debemos agregar la extensión squashfs 
a que es el tipo de compresión que uti- 
h Garfio. También soporta otro tipo 
de compresión (CLOOP) pero no es re- 


E obtendremos la siguiente estructu 
le directorios en /mnt/master: 


/mnt/master/ 

—> boot vomendable. Ahora vamos a configurar 
—> garfio el archivo /mnt/master/garfio/custom/ 
—> Distro tustom.conf de la siguiente forma: 











EL ICONO DE FIREFOX 
fi 





Si usamos el núcleo y los módulos de 
Garfio, deberemos colocar el archivo mo- 
dules. squashfs en /1ant/master/Distro/: 


$ cp modules.squashís /mnt/master/ 
Distro/ 


Y la imagen del núcleo en /mnt/master/ 
boot/grub/: 


# cp vmlinuz /mnt/master/ 
boot/grub/ 


Podemos editar el menú de arranque del 
LiveCD editando el fichero /mnt/master/ 
boot/grub/menu.lst. 

Si queremos colocar un núcleo propio, 
deberemos colocar su imagen con el 
nombre vmlinuz en /mnt/ master/boot/ 
grub/, comprimir los módulos utilizan- 
do mksquashfs y colocarlos en /mnt/ 
master/Distro/. 


# mksquashfs /lib/modules/ 
modules.squashís && cp 
modules.squashís /rant/master/Distro/ 


En cuanto a la instalación y detección 
de hardware, Garfio las realiza en for- 


ma automática, por lo que nosotros 
sólo debemos concentrarnos en la per- 
sonalización de la distribución. 

Ahora estamos en condiciones de decir 
que nuestro Live CD está listo para ge- 
nerar la imagen y luego copiarla a CD. 
Como último paso, sólo nos resta gene- 
rar la imagen ISO para grabarla en el 
CD y a disfrutar. 


#mkisofs -R -b boot/grub/stage2 
-no-emul-boot -input-charset IS0-8859-1 
-V NOMBREDETUDISTRO \ 

-boot-load-size 4 -boot-info-table -o 
/mnt/iso/NOMBREDETUDISTRO.iso 
/mnt/master/ 


En esta explicación fuimos detallando to- 
dos los pasos y comandos a realizar, pero 
Mauro creó dos aplicaciones que agilizan 
y automatizan estas tareas que, tal vez a 
an usuario nuevo en el mundo de GNU/ 
Linux, puedan resultarle dificultosas. 

Para realizar estas tareas de forma auto- 
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Figura 6. StarWars es un juego escondido en la planilla de cálculo de OpenOffice. 
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mática hay que descargar el Genes 
Automático del mismo sitio de Gail 
Éste es un didáctico script, muy int 
vo, que necesitará la aplicación dialog 
la distribución A. Luego está el Gen 
dor Manual, que es un script de t® 
plano donde podremos editar la cof 
guración comentando y descoment: 
las opciones que vamos a utilizar. 
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Huevo de pascua en OpenOfi 





En la suite ofimática OpenOffice se 
cuentran varias características bas 
interesantes, Una de ellas es la de pod 
recrearnos un poco con un juego simpl 
desde nuestra planilla de cálculo (Fig 
6). Éstas son características ocultas pd 
los programadores y no hace mucho. 
había encontrado un denominado hı 7 
vo de pascua en esta misma suite, don 
de los mismos programadores se daba 


lleno vamos al truco, para lo que ten- 
#mos que ingresar en una planilla de 
lculo nueva y escribir, en la celda A1, 
flguiente texto: 


AUAME (“StarWars”) 
y hora, a disfrutar de un momento de 
melo en nuestra oficina (sin que nos vea 
Muestro jefe, por supuesto). 


s% 


later / TRI G NE 


Bacarle jugo a Firefox 





ln muchas ocasiones encontramos que 
los usuarios de Firefox no utilizan mu- 
thas de las virtudes que tiene incluido 
biste navegador. Quizá sea por costum- 
bre en el manejo de navegadores más 
hlmples (que no vale la pena nombrar). 
Por eso, aquí veremos algunas tips para 
poder sacarle el máximo provecho y tra- 
bajar de forma más rápida (Figura 7). 
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Figura 7. Si tenemos muchas solapas abiertas, acordarse 
las combinaciones de teclas para controlarlas puede ser de gran ayuda. 


Comenzaremos por aprender a cerrar 
las pestañas de forma simple y rápida, 
algo que se puede lograr de tres mane- 
ras. Una de ellas es hacer un clic sobre 
la pestaña con el botón central del 
mouse. La segunda opción es utilizar la 
combinación de las teclas CTRL + F4, y 
la tercera alternativa es mediante CTRL 
+ W. Siguiendo con las pestañas, una 
buena opción a la hora de usar una por 
cada acceso a la Web es mantenerlas 





ee 
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ordenadas. Esto se realiza de forma 
simple con tan sólo arrastrar la indica- 
da al lugar en el que nosotros deseemos 
dejarla. Y si por el contrario queremos 
abrir una página nueva sin cerrar la ac- 
tual, sólo debemos usar CTRL + T. 
Si deseamos aumentar o disminuir el ta- 
maño de la letra que tenemos en Fire- 
fox sólo debemos presionar la tecla CTRL 
y desplazar el botón central del mouse 
hacia arriba o hacia abajo según corres- 
ponda. También podremos utilizar las 
teclas CTRL + o CTRL - si es que no con- 
tamos con el scroll en el mouse. 
A continuación veremos un resumen 
de combinaciones de teclas: 
+ Para cambiar de pestaña: CTRL + TAB. 
* Para ir a la siguiente pestaña: CTRL + 
AVPAG. 
* Para regresar una pestaña: CTRL + 
REPAG, CTRL + Shift + TAB. 






























* Por medio del teclado numérict 
CTRL + Número de pestaña. 
* Para realizar una búsqueda: F3, CTRL + 
+ Para posicionarse en la barra de d 
recciones: F6. 
+ Para ahorrarnos escribir www.dom 
nio.com escribimos el nombre d 
dominio y oprimimos CTRL + ENTE] 
En caso de un dominio .ORG deb 
mos presionar CTRL + SHIFT + E, 
y si fuera un dominio .NET la co, 
binación es SHIFT + ENTER. 


Mini-trucos para Sylpheed 


Veamos una lista de trucos para 

cliente de correo: 

* Si tenemos varias cuentas de e-mail, po 
demos configurarlas en Configura 
Edit Accounts. Luego podemos verifi: 
carlas todas juntas presionando 
botón Get All. 

+ Un detalle de interfaz: la primera vez 
que lo usa, todo el mundo se confun: 
de el botón Send (enviar) con Compose 
(componer). El primero envía los 
mensajes a la cola de envío (aquello 
que ya fueron escritos pero puestos 
espera). El segundo crea un mensaje de 
correo electrónico nuevo. 








Si tenemos varias cuentas, es recomen- 
dable crear algunas carpetas desde el 
menú File/Folder/Create New Folder pa- 
ru organizar mejor los e-mails. Luego, 
debemos crear una regla para redirec- 
cionar los mensajes a esa carpeta. Una 
forma fácil de hacerlo es en Tools/ 
Create Filter Rule/By To. Con esto apa- 
recerá un panel nuevo en donde pode- 
mos definir la dirección de correo 
electrónico que servirá de filtro y la 
carpeta a la que irán a parar los men- 
sajes filtrados. 
Muchas personas suelen tener pro- 
blemas para recordar sus nombres de 
usuario y contraseñas de los servido- 
res de e-mail. Para hacer la depura- 
ción y ver en qué nos estamos equi- 
vocando, podemos utilizar la ventana 
de Log que incluye Sylpheed (algo 
que se extraña en otros clientes de co- 
rreo electrónico populares) presio- 
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nando la combinación de tecla 
SHIFT + CTRL + L. Esta terminal tam 
bién nos permitirá visualizar el pro 
greso de la descarga de correo elec 
trónico con mucho detalle. 

+ En el menú Tools podemos encontra 
una agenda (Address Book) muy sim 
ple de utilizar, compatible con Jpilot 
LDAP y tecnología vCard. 
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Figura 8. Sylpheed es un excelente cliente de correo electrónico, 
sumamente liviano e ideal para los sistemas con bajos recursos. 


Optimizar Firefox 





Uno de los motivos por los que Firefox 
consume mucha memoria es porque no 
libera ciertos recursos al ser minimizado. 
Esto se puede cambiar de forma fácil. 
Primero abrimos una pestaña y escribi- 
mos la dirección about:config (Figura 9). 
Luego, en la lista enorme que aparece, 
hacemos clic con el botón derecho del 
mouse y elegimos Nuevo/Lógico (New/ 
Boolean en inglés). En la cajita que nos 
aparece escribimos config.trim_on_mini- 
mize y le asignamos el valor True. 

Reiniciamos Firefox para que el cambio 
tenga efecto y utilizamos nuestra herra- 
mienta preferida para ver que, al ser mi- 
nimizado, Firefox utiliza menos memo- 
ria. Es muy útil para los que siempre lo 
tenemos que tener abierto, y es un tru- 




























Cómo usar VMware Player con 
nuestras propias imágenes de 
sistemas operativos 


lema.vmdk. Lógicamente, para po- 
utilizar VMware Player y crear una 
gen propia debemos tener instala- 
| en nuestro GNU/Linux, QEMU y 
ware player (éstos son paquetes clá- 
Ww en cualquier distribución conoci- 
Jı Para crear una imagen de 6 GB 
diremos que ingresar la siguiente or- 
in desde la consola: 





VMware tiene una versión gratuita li 
para usar en la mayoría de las distrib 
ciones, aunque con ciertas limitacion: 
Una de ellas es que no nos permite c 
una instalación propia de un siste 
operativo y utilizarlo como máquina vil 
tual (Figura 10). La única opción que t 
dremos es bajar una determinada i 
gen de Internet con extensión .VMX 
así poder usar esa imagen. 

Bueno, para todos nuestros lector 
estuvimos investigando y les traemo 
la solución. No es simple... pero ta 
poco imposible. 

La solución es técnicamente posible 
pasa por recurrir a QEMU, con la qui 


omu-img create -f vmdk 
loma.vmdk 6G 


luego utilizar nuestro editor de texto 
ferido para crear el archivo sistema. 
x. Para eso podemos ingresar en la 
sola la siguiente línea: 


touch sistema.vmx 


























co que también funciona en Windows. vamos a generar la imagen del dis lespués tenemos que editarlo para in- 
' iresar todo el texto siguiente: 
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Debemos introducir las líneas tal como 
se indica. Lo único que quizá necesite- 
mos modificar es la línea de configura- 
ción del CDROM y de la unidad floppy. 
Una vez que creamos estos dos archi- 
vos, contamos con una máquina virtual 
que podemos arrancar con wmplayer 








Figura 9. Desde el sistema de configuración de Firefox podemos 
modificar ciertos parámetros para ajustar su rendimiento. 





Figura 10. VMware Player es un sistema que nos permite ejecutar un sistema 
operativo contenido en una ventana gracias a la tecnología de virtualización. 


































sistema.vmx. Con F2 entramos en la Corrección automática 
BIOS de la máquina virtual para habi- de ortografía en Sylpheed 
litar el arranque del CD y así poder ins- 
talar cualquier sistema operativo utili- Para que al editar el correo se nos 
zando su CD de instalación. Asimismo, — brayen las palabras que no figuren 
podemos utilizar QEMU-IMG (del paque- el diccionario que tengamos instala 
te QEMU) para convertir de QEMU debemos seleccionar en la barra de n 
(formato QCOW) a VMware (formato nú la opción Configuración y lui 
VMDK), como también a otros forma- Preferencias comunes. 
tos como VPC. Hay que recordar que En Componer elegimos la pestaña 
para VMware, además hay que generar probación ortográfica y allí seleccio 
de forma manual el archivo .VMX. mos Activar comprobación ortográfic; 
si hablamos castellano, en la casilla 
Idioma por omisión debemos colocar: 
Auto guardado en Thunderbird Listo, la próxima vez que editemos li 
e-mails tendremos menos posibilid 
En muchas oportunidades nos encon- de cometer errores ortográficos. 
tramos trabajando en la redacción de un 
e-mail en Thunderbird y, por alguna ra- 
zón inexplicable, se nos presenta la ma- Filtrado de correo no deseado 
la experiencia de cerrarse y todo lo re- con Sylpheed 
dactado se borra de buenas a primeras. 
Por eso, aquí vamos a conocer la formu- Para filtrar el spam debemos tener 
la de auto guardado, que es tan simple programa de reconocimiento del cor 
como activar una función que, quién sa- basura. El que viene preconfigurad 
be por qué, está inactiva por defecto. (pero no preinstalado) con Sylpheed « 
Para activarla nos dirigimos a Editar/  Bogofilter, que es muy bueno y send 
Preferencias/Avanzadas y ahí hacemos llo. En Debian y derivados co 
un clic en el botón Editor de configura- Ubuntu, la instalación es trivial: 
ción. En la zona superior de la nueva P 
ventana escribimos autosave, modifica- # apt-get install bogofilter bogofilter 
mos el valor por true y listo. -bdb bogofilter-common 


UI] EVITAR LA VENTANA DE PROGRESO EN THUNDERBIRD 














configuración se realiza desde la ba- ciones correspondientes en Mensaje en 
Ira de menú de Sylpheed seleccionando la barra de menú de Sylpheed. 
Vonfiguración y Preferencias comunes. Una vez que entrenamos a Bogofilter 
Dentro de la pestaña Correo basura ha- podemos disfrutar del filtrado automá- 
hilitaremos la opción Activar el control tico del correo basura, aunque no está 
l correo basura. de más echarle una mirada rápida a la 
hora debemos seleccionar una carpe- carpeta de spam cada tanto, especial- 
M donde colocar el spam (si no tene- mente al principio o si nuestros amigos 
mos una la podemos crear ahí mismo). suelen enviar e-mails que parecen spam. 
Ny importante que coloquemos el 

pam en una carpeta y no lo borremos 

itomáticamente porque aunque los Visualizar e-mails HTML 

s positivos son raros, pueden ocu- en Sylpheed sin usar Claws 

tir y nadie quiere perder un e-mail 
hor una confusión de Bogofilter. Este script debe ejecutarse desde Sylp- 
Antes de que Bogofilter pueda empe- heed, para lo cual debe estar incluido 
ar a funcionar hay que marcar una en su menú Acciones. Para ello debe- 
huena cantidad, que algunos reco- mos ir al menú Configuración y selec- 
Miendan que no sean menos de 100 e- cionar Acciones. En Nombre de menú 
mails spam y otros tantos que no lo debemos poner el nombre con el que se 
bean. Para marcar correo como spam o identificará el script (por ejemplo, Ver 
tomo no spam debemos usar las op- mail como HTML) y en Línea de orden 








BOGOFILTER 





Bogofitter is a mail fiter that classifies mall as spam or ham (non-spam) by a 
statistical analysis of the message's header and content (body). The program is able to 
learn from the user's classifications and corrections 


"The statistical technique is known as the Bayesian technique and lts use for spam was 
described by Paul Graham in his article A Plan For Spam in August 2002. Gary 
Robinson, in his weblog Banta (September 2002), suggested some refinements 
Improved discrimination between spam and ham. Bogofiltor's primary algorithm. 
the fw) parameter and the Fisher Inverso chi-square technique that he descri 
Graham's new 
parsing improve 

liter is run by an MDA script to classify an incoming message as spam or ham 
(uing wordlsts stored by Berkeley 

Supports multi-part mime message with decoding 

ind uuencoded text and ignores attachments, such 













Batter Bayesian Filtering (January 2003) suggests some 
nts. 






















written in C. Supported platforms: Linux, FreeBSD, Solaris, OS X, HP-UX, 
OS, SunOS, 05/2 ... 


From Sourceforge Mirrors- 
SEENELE Some distributors ship bogofiter. 
Project Page Please see our Sourceforge profest page. 


Security Announcements Check out the bogofliter security announcements. 











Figura 11. En http://bogofilter.sourceforge.net 
podemos encontrar la última versión de Bogofilter. 


tenemos que escribir -/.sylpheed-2.0/ 
sylpheed2html %f. Finalmente, hace- 
mos clic en Añadir. También se puede 
especificar el directorio de Sylpheed 
como segundo parámetro. Por ejem- 
plo: -/.sylpheed-claws/sylpheed2html 
%f -/.sylpheed-claws. 

Para ejecutar el script hacemos clic en 
Herramientas opción Acciones y selec- 
cionamos el script por el nombre in- 
gresado en el paso anterior, por ejem- 
plo: Ver mail como HTML. 

Para un correcto funcionamiento se re- 
quiere que esté configurado el navega- 
dor web. Para ello debemos ir al menú 
Configuración y seleccionar Preferencias 
comunes, y elegir la pestaña Otras. En el 
campo Navegador Web completamos 
con el nombre de nuestro navegador fa- 
vorito seguido de %s. Ejemplos: 


galeon -n %s 

firefox %s 

opera -remote “openURL(%s,new-page)' 
mozilla %s 


Optimizar el funcionamiento 
de Firefox y OpenOffice 





Firefox y OpenOffice son dos de las 
herramientas que más enorgullecen a 
toda la comunidad del código abierto. 






































Ahora bien, las dos son conside 
grandes monstruos come-rec: 
Ambas piden bastante memoria 
y bastante CPU. Pero no hay que 
cuparse, porque hay algunas cosas | 
podemos hacer para que Firefo 
OpenOffice funcionen un poq 
más rápido. Comencemos por el 
gador mimado del proyecto Mozi 
Normalmente, el navegador Fi 
hará una petición HTTP por vez! 
que vamos a hacer es habilitar el p 
lining, que hará que el navegador fi 
cione mucho más rápido porque re 
zará varias peticiones en forma sim: 
nea. Para hacer esto, abrimos Fire] 
en la barra URL tipeamos about:conf 
Una vez allí debemos buscar las 
guientes secciones y definir los valo 
correspondientes, a saber: 


ndos que transcurren entre que el 
ivegador baja una página y la procesa. 
ON esto, notaremos que navegamos 
lucho más rápido por Internet. 

cuanto a OpenOffice, todos nota- 
bs que, si bien el programa tarda bas- 
te en arrancar, una vez que está en 
cionamiento todo anda bastante bi- 
, Por eso, con el siguiente consejo po- 
llemos acelerar bastante el inicio de 


network.http.pipelining = True A )penOffice, aun en sistemas que tienen 
network.http.proxy.pipelining = True oca memoria RAM. Dentro de Ope- 
network.http.pipelining. ffice, debemos ir a Herramientas/ 


maxrequests = 30 ones. Allí, en la sección OpenOffice. 
y vamos a la sección Memoria de trabajo 
y en la sección Antememoria de Imagen, 

finimos el valor Uso de OpenOffice.Org 
n 30 MB. Luego, el valor Memoria por 
'Ibjeto hay que definirlo en 2 MB. Si ce- 
mos OpenOffice y lo volvemos a 
brir, notaremos un importante creci- 
miento en la memoria RAM. 


Con esto, el navegador hará aproxim 
damente treinta peticiones simultáne 
Por último, presionamos el botón del 
cho del mouse en un área vacía y sele 
cionamos Nuevg/Entero. Le ponemos 
nombre nglayout.initialpaint.delay y 
valor, cero. Esto define la cantidad € 


4 





WIN CAMBIAR EL IDIOMA POR DEFECTO DE LOS SITIOS EN FIREFOX 


Tanto OpenOffice como Firefox (y 
Thunderbird) son herramientas que 
consumen muchos recursos, y no son 
recomendables para ser usadas en 
computadoras que cuenten con menos 
de 256 MB de memoria RAM. 


Algunos trucos para OpenOffice 





He aquí un pequeño listado de trucos 

que hemos seleccionado especialmente: 

+ En Writer, para poder hacer un conteo 
de caracteres totales del documento, 
hay que ir a Archivo/Propiedades/ 
Estadísticas. 

+ En Writer, podemos cambiar el color de 
resaltado si hacemos clic con el botón 
derecho del mouse en el botón de resal- 
tado. Si lo mantenemos presionado se 
desplegará en pantalla la lista de colores. 

+ En Calc, si queremos que el texto se 
adapte al tamaño de una celda, debe- 
mos presionar con el botón derecho 
sobre la celda e ir a Propiedades y lue- 
go en la solapa Alineación, seleccionar 
la opción Corte de línea automático. 

+ Generalmente, las fórmulas de Excel 
no funcionan en Calc porque éste 
utiliza comillas para separar los argu- 
mentos en lugar de comas. 

+ Entre Impress y PowerPoint hay varias 
diferencias. Lo mejor es hacer un docu- 







































mento en Impress, pasarlo a Power- 
Point para ajustar las diferencias y vol- 
ver a abrirlo en Impress hasta que se vea 
exactamente igual en los dos. Lo más fá- 
cil, es guardar la presentación en .PDF. 
En Writer, si queremos que nuestros 
documentos puedan ser accesibles 
desde casi cualquier procesador de 
textos, debemos utilizar el formato 
RTF para almacenar los archivos. 
OpenOffice no funciona con las ma- 
cros de MS Office. 

Cuando trabajemos en cualquiera de las 
aplicaciones de OpenOffice, es conve- 
niente usar fuentes que sepamos que es- 
tán disponibles en MS Office, así todo 
el mundo podrá ver nuestras creaciones 
tal como las hicimos. Por ejemplo, po- 
demos utilizar fuentes como Times new 
Roman, Arial y Courier, entre otras. 


conectar a un equipo remoto y col 
larlo de manera visual tal como si 
viera en la máquina real (Figura 12), 
sesión VNC colaborativa consiste 
muchas personas se pueden cone 
escritorio del mismo equipo y ca 
tiene un puntero del mouse (es m 
vertido). Ahora bien, el concepto es 
interesante pero al mismo tiempo 
ser un terrible caos (imagínense 
punteros del mouse yendo de aquí 
allá). Para solucionar eso, el siste 
comendado es Collaborative 
(www.benjie.org/ software/lin 
llaborative-vnc), que ofrece un sisi 
muy versátil para controlar quién 
al mando. Generalmente, el pri 
que se conecta a la sesión de VNC 
que tiene el control. Luego, si se co 
tan otras personas, hay varias form; 
manejar por turnos quién tiene el 
trol del escritorio. El método más si. 
es delegar el derecho a la persona 
queremos habilitar para trabajar. 
forma es un modo por el cual si al 
hace clic sobre el escritorio (y la pe 
que tiene el derecho de control está ii 


Cómo hacer sesiones de VNC 
colaborativas 





Para aquellos que no lo conocen, VNC 
es un sistema por el cual uno se puede 


Mm FUNCIONALIDADES DEL ICONO DE LA TRAYBAR DE AMAROK 


Eliconito de aMarok ofrece mucha información y varias funcionalidades mientras el r 
ductor está funcionando. Veamos algunas características: 

+ Si posicionamos el cursor del mouse sobre él, veremos un recuadro con toda la in! 

mación relacionada con la canción que se está reproduciendo. 

+ Si presionamos el botón del medio del mouse, se pausará la canción actual. 
+ Si el mouse tiene una ruedita, usándola sobre el icono se cambia el volumen de la canci 
si presionamos la tecla SHIFT mientras se usa la ruedita del mouse, se cambia la ubi 
ción de reproducción de la canción. i $ 
Si presionamos CTRL mientras se usa la ruedita del mouse, se cambiará de canción. 









L 


por más de quince segundos) se le 
iia automáticamente el control a esa 
LS 

mo vemos, Collaborative VNC ofre- 
arias formas de hacer que el trabajo 
varias personas sobre el mismo escri- 
lo no sea un terrible caos. Es impor- 
lle mencionar que ésta no es una apli- 
lón per-se, sino que es un patch para 
popular TightVNC (que podemos 
argar de www.tightvnc.com/down 
l, html). El patch en cuestión lo po- 
mos descargar de www.benjie.org/ 
ftware/linux/collaborative-vnc/ 
-collaborateS.1.diff y para aplicarlo 
vódigo fuente de Tight VNC debemos 
Îlizar el siguiente comando: 


tch -p1 < ../vnc-collaborate5.1.diff 


te comando debe ejecutarse desde el 
llrectorio vne_unixsre del paquete des- 


comprimido de TightVNC. El directo- 
rio con el contenido del patch debe es 
tar en la misma ubicación que el direc- 
torio vnc_unixsrc (como podemos vel 
por la ruta utilizada en el comando 
patch). Una vez finalizado el proceso 
de modificación, se procede a compilar 
Tight VNC normalmente. 

Por último, para ejecutar el servidos 
VNC en modo colaborativo debemos 
tipear el comando Xvnc -collaborate. De 
todas maneras, vale la pena leer la docu- 
mentación del patch para informarse so- 
bre los diferentes parámetros que per- 
miten modificar el modo de trabajo. 
Una última recomendación: sería bueno 
que la sesión VNC colaborativa fuese 
ejecutada en una cuenta especial de 
usuario en el servidor, en donde tanto el 
escritorio como las aplicaciones estén 
especialmente dispuestas para el trabajo 
colaborativo. Por ejemplo, podemos ar- 








Figura 12. Con el sistema VNC podemos conectarnos 
a un equipo remoto y controlarlo como si estuviéramos allí. 


mar un escritorio en donde los únicos 
iconos que haya correspondan a los do- 
cumentos en los que se va a trabajar de 
manera colaborativa. Al mismo tiempo, 
nunca está de más poner algún tipo de 
aplicación de chat o un simple procesa- 
dor de texto para que las personas co- 
nectadas puedan hablar entre ellas. De 
todas formas, esto puede complemen- 
tarse perfectamente con una sesión de 
Skype para que, mientras trabajan, las 
personas puedan charlar sobre el traba- 
jo, la vida, la familia, etcétera. 


Control de navegación 
en Firefox 





A la hora de controlar a qué sitios web en- 
tran nuestros hijos o hermanos pequeños, 
las opciones son bastante limitadas en el 
mundo de Linux. Hay soluciones muy 
buenas pero propietarias (pagas), y las 

























gratuitas son bastante difíciles de confi 
rar. De todas formas, hay una opción 
termedia que, si bien no es tan comp 
como SurfSafe, es gratuita y fácil de 
Se trata de un plug-in para Firefox lla 
do FoxFilter  (http://addons.m 
lla.org/fire fox/4351) que nos peri 
controlar qué sitios web serán acces 
(Figura 13). Una vez instalado, ingres: 
al panel de configuración (He: 
FoxFilter preferences) e ingresamo 
password por defecto que es foxfilter 
bemos cambiarla inmediatamente, 
Una vez dentro del panel de coni 
ción, podemos definir un listado de 
bras clave a buscar dentro de los s 
ra detectar el contenido no dese 
También podemos definir en dónde b 
cará esas palabras (en la URL, en el: 
tenido del sitio, en los meta tags, 
ra). Además, podemos definir algunos 
tios como excepción (podemos po 
aquí los buscadores como Google). 


de extensiones Firefox 





block (http://adblockplus.mozdev. 

): bloquea las publicidades de todo 
ijo. Basta con señalar una publicidad, 
retar el botón secundario del mouse 
lefinir que ésta no vuelva a aparecer. 
mite ingresar palabras clave para 
luir dominios enteros desde los 
les aparece publicidad. 








a FoxFilter - Access Denied 


Geach) (http://addons.mozilla.org/ 
ktensions/moreinfo.php?id=301): 
ta utilidad nos brinda un fácil acceso 









FoxFitos hos Block access to Is pago duo to the aluing koywors(s) baing detected: 


une 


To change your preferences, cick on the "Toca" meru option and then cck "FoxFitar 
Protoroncos" 


Back | Ty Again | 





¡1 la versión cacheada de la página que 
fitamos mirando. Las páginas cam- 
bian el contenido, algunas incluso de- 
parecen. Esta extensión hace uso de 
la cache de Google para mostrarnos 
ina versión anterior de la página en 
tpuestión. Para eso, en el menú contex- 
tual nos habilita una opción llamada 
cache This Page. 













Fenton tati 





Figura 13. FoxFilter nos permitirá controlar cuáles 
sitios web son accesibles (y cuáles no) desde el popular navegador. 


Plashgot (www.flashgot.net): permite 
conectar Firefox con los gestores de 
descarga más populares, tanto para Li- 








nux como para Windows. Se usa nor- 
malmente en las descargas grandes o 
múltiples en las que no queremos 
arriesgarnos a que un apagado involun- 
tario del navegador nos haga perder lo 
que llevamos horas bajando. Incluso 
podemos enviar a nuestro gestor de des- 
cargas múltiples links de una sola vez, 


ColorfulTabs (https://addons.mozilla, 
org/en-US/firefox/addon/1368): co- 
lorea las pestañas del navegador para 
que podamos identificarlas fácilmente. 
No es sólo una cuestión de estética, si- 
no que ayudar a reconocer las pestañas 
sin tener que leer el título. 


use v1.4 of Colorful Tabs from 
https://addons.mozila.org/fral| 








CuteMenus2 (https://addons.mozilla. 

'en-US/firefox/addon/660?id=660): 
del mismo autor que ColorfulTabs 
llega esta extensión que agrega iconos 
a los menús haciéndolos más atracti- 
vos. Tiene una función puramente es- 
tética, pero ¡qué bien queda! 





FireFTP (http://fireftp.mozdev.org) 
es un cliente de FTP que se integra al Fi- 
refox. Si bien existen muchos clientes de 
FTP para Linux, éste sólo ocupa 92 Kb, 





es bastante intuitivo y soporta continuar 
la transferencia de archivos descargados 
parcialmente. No funciona de manera 
individual, es decir, necesita Firefox. 














Mozia tirtos 
Booimans Joos Hop 
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Adsense Notifier (http://code.mincus. 
com/?p=3): muestra en la barra de estado 
de Firefox el monto que tenemos acumu- 
lado en nuestra cuenta de Adsense. Para 
quienes no son webmasters, se trata del 
programa de Google para ganar dinero 
poniendo avisos en Internet (en su mayo- 
ría son avisos con solo texto). 
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Web Developer (http://chrisped: 
com/work/webdeveloper): extensi 
obligatoria para quienes hacen pá 
web. El listado de utilitarios agrupados: 
esta extensión es muy grande para no 
brar en este espacio. Permite editar esti 
CSS de la página que estamos viendo 
aplicarlo en el momento), validar cı 
ver fuentes de imágenes, ver detalle de! 
formularios y un largo etcétera. 


dejar de envidiar el Gmail Drive 
ile Windows, ya que Gspace permite 
Mar los 2 GB de espacio de Gmail co- 
uno si fuera un disco remoto. 


Del.icio.us buttons (http://addons. 
'mozilla.org/extensions/moreinfo.php 
lld=1532): nos permite guardar en lí- 
nea las direcciones de nuestros sitios fa- 
oritos y compartirlos con otros usua- 
tos. No importa desde qué computado- 
iM nos conectemos, nuestras direcciones 
Iivoritas estarán siempre disponibles. 
[sta extensión agrega un menú en el na- 
'vegador para publicar en del.icio.us de 
Manera más cómoda. 


TargetAlert  (www.bolinfest.co, 
targetalert): ¿Quién no se enco 
con la desagradable sorpresa de seguir 
enlace y encontrarse con que se abre 
OpenOffice porque había un ar 
.DOC? Lo mismo ocurre con ar 
.PDF y .ZIP, que a veces los webma 
enlazan sin previo aviso. TargetAlert fi 
muestra un icono al lado de cada link q 
lleva a algún otro tipo de archivo (o si 
va a la apertura de otro navegador), ' 
único problema es que la aparición de: 
tos iconos afecta la diagramación de aqu 
llos sitios que tienen calculada la posi 
de sus elementos pixel por pixel. En la ú 
tima versión, el icono se muestra 
cuando pasamos la flecha por enci 
aunque este comportamiento es regul: 


in order to save an item, you have to log in. 





usemame 








Tab Preview (http://ted.mielczarek. 
org/code/mozilla/tabpreview): cuan- 
do tenemos muchas solapas abiertas, a 
veces se hace difícil recordar qué hay 
dentro de cada una de ellas. Para ayu- 
darnos, Tab Preview nos muestra una 
pequeña imagen de la página sin tener 
que abrir la solapa. Es muy útil para 
ver si una página ya terminó de cargar. 
Permite configurar el tiempo de apari- 
ción y el tamaño de la imagen. 


Greasemonkey (http://greasemon 
mozdev.org): permite hacer modifici 
ciones a nivel local por si no nos gus 


del sitio. Incluso permite arreglar 
bugs o agregar nuevas opciones. Ma; 


flexibilidad, imposible. 


Gmail File Space (www.rjonna.com 
ext/gspace.php): los usuarios de Lim: 


Google Toolbar (http://toolbar. 
google.com/firefox): a pesar de que 
Firefox tiene su ventana de Google in- 
corporada, esta extensión no es redun- 
dante. Viene con corrector ortográfico 
en varios idiomas y para cualquier for- 
mulario que usemos, acceso para publi- 
car directamente en Blogger, traductor, 
autocompletado de formularios y bús- 
queda en los distintos servicios de 
Google. Otra diferencia con respecto a 
la ventana Google de Firefox es que a 
medida que vamos escribiendo, nos va 
dando sugerencias de búsqueda. 


Blogger Web Comments (www.google, 
com/tools/firefox/webcomments): nos 
muestra qué es lo que opina la gente 
con respecto a cualquier página que es- 
temos visitando con un mensaje en la 
esquina inferior derecha. También per- 
mite dejar nuestra opinión sobre una 
página si es que tenemos una cuenta en 
Blogger (www.blogger.com). 
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ce SOOO ucOS para Vi 
| dy Y EMACS 


A AA AEG lb AAA | y Emacs son los dos editores más 








populares del mundo de UNIX y de Linux. 


Su flexibilidad y su cantidad 





de funcionalidades hacen de ellos 





Lt los preferidos por los programadores, 


hominisadores y usuarios. En este 





capítulo veremos una selección de trucos 


para sacar el máximo provecho 
| 


de estas herramientas y un tutorial para 





| 
los usuarios que nunca las usaron. 
| 





Tutorial de Vi en 10 minutos 


Este tutorial tiene como objetivo apren- 
der a dominar las funciones básicas (y 
algunas avanzadas) del editor de texto 
Vi en la consola de Linux (y podríamos 
decir del resto de los sistemas operativos 
UNIX en general). Lo primero que ha- 
remos es asegurarnos de que Vi esté ins- 
talado con el siguiente comando: 


vi —version 


Se devolverá algo como lo siguiente: 


VIM - Vi IMproved 6.2 (2003 Jun 
1, compiled Mar 1 2006 
20:29:11) 

Compiled by rooteb21.apple.com 

Normal version without GUI. 
Features included (+) or not 
(-): 

-arabic +autocmd -balloon_eval 
browse +builtin_terms 
+byte_offset +cindent 

«clientserver -clipboard 
+emdline_compl +emdline_hist 
+omdline_info +comments 

+oryptv +oscope +dialog_con +diff 
+digraphs -dnd -ebcdic 
emacs_tags +eval 

+ex_extra +extra_search -farsi 
+file_in path +find_in path 
+folding -footer 

Hork() -gettext -hangul_input 
+iconv +insert_expand 
+jumplist -keymap -langmap 

+libcall +linebreak +lispindent 
+listcmds +localmap +menu 
Hmksession 

































ho entendemos de qué se trata todo 
IO texto, no tenemos que hacernos 
mblema, ya que lo importante es que 


+modify_fname +mouse -mousesi 
-mouse_dec -mouse_gpm 
mouse_jsbterm 


-mouse_netterm +mouse_xterm lie encuentra instalado. Todo el res- 
+multi byte +multi_lang í Fhe trata de un listado de librerías y 
netbeans_intg -osfiletyp Mb! componentes de soporte que 

imbién están instalados. 


+path_extra -perl +postscr: 
+printer -python +quickf 
rightleft -ruby 
+scrollbind -signs +smartind 
sniff +statusline 
sun_workshop +syntax 
+tag_binary +tag_old static! 
tag_any_white -tcl +te 
+termresponse 
+textobjects +title -tooll 
+user_commands +vertspl: 
+virtualedit +visual 
+visualextra +viminfo +vrep 
+wildignore +wildmenu 
+writebackup b 
-X11 -xfontset -xim -xsmp iS 
xterm_clipboard -xterm_saw 


hora vamos a crear un nuevo archi- 
h de texto para editar con Vi. Para 
lay debemos ingresar el comando: 


Wi archivodeprueba 


Y aparecerá la ventana de edición que 
emos en la Figura 1. 


ls importante destacar que hay dos 
Modos de operación de Vi. Uno de 
alos es cl modo de comandos, que nos 
permite tipear comandos como abrir 
irchivo, guardar, cortar línea, etcétera. 
ll otro modo es el modo de edición, en 
pl que podemos modificar el archivo de 





system vimro file: “SVIM/ texto a gusto. Para entrar al modo de 
vimrc” s 
user vimrc file: “$HOME, 
vimro” 4 
user exro file: “$HOME/ 
-exro” 
fall-back for $VIM: dl 
share/vim” 


Compilation: gcc -c -1. -Iproto 
DHAVE_CONFIG_H oa 
-arch ppc -g -Os -pipe pno 
cpp-precomp -arch i386 -arci 





ppo, -pipe | 
Linking: | ) 
gcc -arch i386 -arch ppc| 

-0 vim -Incurses 

liconv | 


GUÍAS IMPRESAS 


Vies un editor que posee una gran cantidad! 
de comandos y es posible que nos resulte 
difícil recordar siquiera un puñado de ellos, 
Por eso, nunca es mala idea armarnos una 
guía rápida, imprimirla y tenerla cerca del 
teclado cada vez que vayamos a utilizar es- 
te poderoso editor de texto. 


comandos debemos presionar la tecla 
ESC seguida del símbolo : (dos puntos 
y para entrar al modo de edición ten 
mos que presionar la tecla ESC seguida 
de alguna de las siguientes letras: 

a: entra en modo de edición y agrega el 
texto tipeado justo detrás de la posi- 





ción del cursor. 

i: entra en modo de edición e inserta el 
texto justo delante de la posición ac- 
tual del cursor. 

A: añade el nuevo texto al final de la lí- 
nea actual indicada por el cursor. 





Figura 1. Un nuevo archivo creado con Vi. 


I: inserta el texto al comienzo de la lí- 
nea indicada por el cursor. 

0: inserta una nueva línea entre la lí- 
nea actual y la línea inferior a la posi- 
ción del cursor. 


Bien, ahora que sabemos cómo comen- 
zar a editar en Vi, podemos escribir un 
bloque de código y utilizar las flechas de 
desplazamiento para acostumbrarnos a 
su funcionamiento. Una vez que haya- 
mos terminado, podemos usar algunos 
de los siguientes comandos: 

+ Para guardar el archivo y continuar 
editándolo entramos al modo coman- 
do y tipeamos el comando :w. 

+ Para guardar el archivo y salir del edi- 
tor entramos al modo comando y ti- 
peamos el comando :wq. 

+ Para salir del editor sin guardar el ar- 
chivo, entramos al modo comando y 
tipeamos el comando :q!. 


El próximo paso es aprendernos los 
comandos para desplazarnos por el 
contenido de la ventana de Vi. Para 
todos los siguientes atajos es necesario 
presionar antes la tecla ESC para entrar 
en modo de comando: 

w: mover el cursor hacia la siguiente 
palabra. 

e: mover el cursor hacia el final de la 
palabra. 












































b: mover el cursor hacia el comi 
de la palabra. 

): mover el cursor hacia el inicio d 
próxima oración. 
(: mover el cursor hacia el inicio € 
oración actual. 
}: mover el cursor hacia el inicio: 
próximo párrafo ' 
4: mover el cursor hacia el inicio 
párrafo actual. | 
G: mover el cursor hacia el final d 
chivo. i borra desde la posición actual has- 
el final de la palabra. 

borra la palabra actual y las nue- 
próximas. 

borra todo lo que hay hasta el final 
la línea actual. 

$: borra las tres próximas líneas. 

hi borra todo hasta el comienzo de la 
róxima línea. 

y borra todo hasta el comienzo del 
tóximo párrafo. 

i borra la línea actual. 


También disponemos de algunas 
binaciones de teclas para despla 
por la ventana de edición: 
CTRL+F: mueve una pantalla comp 
hacia adelante. 

CTRL+B: mueve una pantalla comp] 
hacia atrás. 


Ahora vamos a aprender a modifi 
nuestro texto. El comando más sim) 
es r, que se encarga de reemplazar 
carácter actual por otro indicado jus 
a continuación del comando (con 
por ejemplo rb). Para borrar caracter 
disponemos del comando x, que ace] 
ta prefijos numéricos para defin 
cuántos caracteres se deben bor 
(por ejemplo 10x). Por su parte, el 
mando d es un poco más versátil. Vej 
mos algunas combinaciones: i 


Pero... ¿qué sucede si nos equivocamos 
queremos deshacer los cambios? 
ueno, Vipas ofrece varias herra- 
mientas pará llevar a cabo las tareas de 
restauración del texto contenido ante- 
tlormente en el buffer: 
W: deshace el último cambio. 
V: deshace todos los cambios realiza- 
dos a una línea desde que el cursor se 
posicionó en ella. 
el: deshace todos los cambios desde el 
momento en el que se abrió el archivo. 
Hay que tener mucho cuidado con esta 
opción porque no se puede deshacer. 


Ahora veamos las operaciones básicas 
de copiar y pegar que tan útiles son,a 


la hora de trabajar con grandes canti- 
dades de texto. El proceso de copiar y 
pegar en Vi implica tres acciones: CO- 
piar el contenido, ubicar el cursor en 
la nueva posición y, finalmente, pegar 
el contenido en esa ubicación. Para co- 
piar utilizamos algunas de las siguien- 
tes combinaciones del comando y. 

yw: copia una palabra. 

y$: copia todo hasta el final de la línea 
actual, 

y): copia todo hasta el final de la ora- 
ción actual. 

y): copia todo hasta el final del párra- 
fo actual. 

5Y: copia cinco líneas, comenzando de 
la línea actual. 


Una vez que se copió el texto deseado, 
movemos el cursor a la ubicación en 
donde queremos pegar el texto y prê- 
sionamos el comando p. 

Una característica sumamente intere- 
sante de Vi es que nos permite trabajas 
con múltiples buffers de texto (es alge 





así como si tuviéramos un montón de 
portapapeles en donde pegar muchos 
pedacitos de texto diferente). Los buf- 
fers están definidos con las letras del al- 
fabeto (a,b,c, etcétera) y para hacer refe- 
rencia a que un comando de copiado y 
pegado trabaje con el texto de un buffer 
en particular, debemos usar el comando 
“[letra]. Veamos algunos ejemplos: 
“a5Y: copia cinco líneas en el buffer a. 
“b10dd: borra diez líneas de texto y las 
copia hacia el buffer b. 

“bp: inserta todo el contenido del buffer 
b a continuación del cursor. 


Poco a poco, vamos cubriendo todas las 
funcionalidades esenciales de un editor de 
texto, Ahora veamos cómo realizar fun- 
ciones de búsqueda. Para buscar una ca- 
dena en todo el archivo utilizamos el co- 
mando / seguido de la cadena que quere- 
mos buscar (por ejemplo /archivo). Vi 
Posicionará el cursor en el primer resul- 


relp-txt [help ILRO] 
d 































los y a los modos de trabajo. Vi es 
miltor de texto muy completo (y 
plejo), por eso seguramente la si- 
ne selección de trucos nos será de 
utilidad para descubrir todo el po- 
Mal que esta herramienta esconde. 


tado de la búsqueda. Para repi 
continuar buscando en el archivi 
zamos el comando //. Si estam 
tando a mitad del archivo, not 
que el comando / realiza búsq 
partir de la posición actual del 
Podemos realizar búsquedas * 
atrás del cursor utilizando el co, 
? (por ejemplo ?archivo). 

Antes de terminar, vamos a mem 
un comando sumamente impo 
para poder continuar con m 
aprendizaje de este editor de tex 
comando :help, que nos muestra la 
talla inicial de ayuda de Vi y nos i 
qué parámetros podemos utilizar 
obtener ayuda sobre algún aspect 
particular del editor (Figura 2). 
Con esto llegamos al final de nuest 
torial de diez minutos de Vi. Es im, 
tante que practiquemos el uso de 
editor de texto con varios archivos 
porales para acostumbrarnos a los 


visualizar caracteres ocul- 
en Vi 


M necesidad típica de los programa- 
de scripts es la visualización, en 
archivos de texto, de caracteres ocul- 
no imprimibles, como los retornos 
garro. En Vi podemos visualizarlos 
It el siguiente comando: 


list 


eso rápido a la shell 
sde Vi 


Wi ofrece un sistema de acceso rápido 
A la shell del sistema mientras estamos 
#ditando a A de texto. Pa- 
M acceder a la línéa de comandos, de- 


hemos ingresar lo siguiente: 


1loh 


101] MINÚSCULAS, MAYÚSCULAS 


Es posible convertir una línea completa 
en letras minúsculas o mayúsculas con la 
combinación de teclas ESC + guu para 
convertir en minúsculas o ESC + gUU para 
convertir en mayúsculas. 


En donde sh es el nombre del shell que 
se va a ejecutar (en el caso del ejemplo, 
bash). Una vez que terminamos de 
usar el shell, debemos utilizar el co- 
mando exit para volver a la pantalla de 
edición de Vi. 


¿En qué línea estoy? t i 





Una de las características de Vi es que 
por defecto, no muestra en pantalla el 
número de línea en la que está ubica- 
do el cursor. Para eso disponemos de 
dos comandos muy útiles: 


Nos indica en qué número de línea es- 
tá ubicado el cursor. 





Es posible que Vi teng; 
basta con tipear el comando 


M ¿cuán ES EL SIGNIFICADO DEL UNIVERSO Y DE LA VIDA? 


a la respuesta a esta pregunta. ¿Dificil de creer? Para comprobarlo, 
:h 42 y ver lo que sucede. Además, se rumorea por ahí que en 


farchivodeprueba [+] 
recording 





Figura 2. El sistema de ayuda nos será de gran utilidad 
a la hora de aprender nuevas funcionalidades de Vi. 


Vi también está guardada la información sobre dónde podemos encontrar el Santo Grial 


(debemos ingresar :h holy-grail). Por último, si estamos muy desesperados y tipeamos 


:help!, Vi nos dará un mensaje para calmarnos. 


Nos indica la cantidad de líneas que 
posee el archivo de texto que estamos 
editando. Finalmente, si queremos ver 
una columna que nos indique el nú- 
mero de todas las líneas del archivo, 
debemos usar el siguiente comando: 


iset number 


Insertar el texto de un archivo 
en la posición del cursor 





Vi nos ofrece un sistema rápido para 
insertar todo el texto contenido en un 
archivo definido en la posición actual 
del cursor. Esta funcionalidad será 
muy bienvenida por los programado- 
res que tienen que usar una misma 
porción de texto en todos sus archivos 
de código (por ejemplo, avisos de li- 


f| GRABACIÓN DE COMANDOS 






























cencia o declaraciones de archivi 
cabecera). Para hacer esto, tene 
que utilizar el siguiente comando; 


s:r [archivo] 
En donde [archivo] es la ruta compl 


nombre de archivo cuyo texto se q 
insertar en la posición actual del c 


Cómo insertar la salida de un 
comando como texto en Vi 





Muchas veces suele aparecer la ni 
dad de almacenar la salida de texto 
un comando como un archivo que 
pués se pueda editar. La forma típi 
de hacer esto consiste en ejecutar el 

mando con un símbolo de redireccic 
namiento de su flujo de salida hacia 
archivo determinado (por ejemplo 
archivo.txt) o editar ese archivo en Vi 
Pero... las cosas se complican cuan 
queremos insertar ese archivo en 
posición particular de otro archi 
mientras estamos trabajando en Vi. Ni 
es para preocuparse, porque la soluciór 


está al alcance de la mano. Mientras 
tamos trabajando en cualquier archivo, 
podemos insertar la salida de cualquis 
comando en esa posición del cursor co, 
el siguiente comando de Vi: 





3.! [comando] 


quier comando que devuelva una ca- 
dena de texto, como por ejemplo: 





+ +! banner “Hola Mundo” 


44 


No tengo permisos de root 
para guardar este archivo 





Muchas veces sucede que trabajando en 
nuestro propio equipo, abrimos un ar- 


“chivo que tiene permisos solamente pa- 


ra que root lo modifique desde una se- 
sión de usuario común. Vi lo abrirá sin 
problemas, nosotros lo editaremos, pero 
cuando lo queramos guardar, el sistema 
nos informará que como no somos 
usuario root no podemos guardarlo. 
¿Está todo perdido? ¡Claro que no! Po- 
demos usar el siguiente comando: 





:w ! su root 


do ta 


El sistema pedirá la clave de root antes de 
proceder con la actualización del archivo. 


Cómo realizar búsquedas 
sin respetar la capitalización 
de las letras 





Seguramente habremos notado que los 
sistemas de búsqueda tradicionales de 
Vi sólo encuentran resultados si la ca- 
dena de búsqueda es exactamente igual 
a la cadena encontrada (y con esto 
queremos decir que no haya diferen- 
cias entre las letras en mayúscula y mi- 
núscula). Entonces, si buscamos la ca- 
dena PERRO y en el archivo hay una so- 
la palabra perro, Vi no la encontrará 
nunca porque las mayúsculas y minús- 
culas no concuerdan. Para realizar 
búsquedas sin importar si la capitaliza- 
ción de las letras se corresponde entre 
la cadena a buscar y la cadena encon- 
trada, usamos el siguiente comando; 


:set ignorecase smartcase 


Guardar la configuración 
en un archivo de texto 





Hay muchas opciones de configuración 
del funcionamiento de Vi. Podemos 
utilizar el comando :set all para visuali- 





zar en pantalla todas las opciones posi- 
bles (son muchas, hay que tener pacien- 
cia). Una vez que sepamos cuáles son 
todas las opciones que nos sirven, pode- 
mos guardarlas en un archivo de texto 
que debe llamarse .vimre en nuestro di- 
rectorio personal. De esta forma, cada 
vez que abramos el editor Vi, todas las 
opciones set contenidas en ese archivo 
serán definidas de manera automática. 


Cómo usar ventanas en Vi 





Además de todas las opciones que he- 
mos visto en lo que va del capítulo, Vi 
nos sorprende con la posibilidad de di- 
vidir la pantalla en ventanas (Figura 3) y 
así poder editar varios archivos en for- 
na simultánea. Para tipear comandos 
le control de ventanas debemos pre- 
ionar la tecla ESC seguida de la combi- 
ración de las teclas CTRL + W. 
' El comando n se encarga de crear 
una nueva ventana. 

El comando h mueve el foco a la 
ventana de la izquierda. 





Figura 3. El editor Vi con la pantalla dividida en dos ventanas de edición. 












* El comando j mueve el foco a la ve, 
tana de abajo. 
* El comando k mueve el foco a 
ventana de arriba. 
* El comando 1 mueve el foco a la ve 
tana de la derecha. 
* El comando H mueve la ventana hi 
cia la izquierda. 
* El comando J mueve la ventana hi 
cia abajo. 
+ El comando K mueve la ventana ha. 
cia arriba. 
* El comando L mueve la ventana hi 
cia la derecha. 
* El comando w mueve el foco a | 
próxima ventana. 


Cómo usar solapas 
en la versión 7 de Vim 





La versión 7 de Vim incluye la posibili- 
dad de usar solapas tanto en el modo 
gráfico como en el modo texto. 
De esta forma se simplifica muchísimo 
la edición de múltiples archivos en for- 
ma simultánea. Es importante destacar 


que esta característica solamente fun- 
¿lona en la versión 7 de Vim (vi im- 
proved o mejorado). 

Para abrir una nueva solapa podemos 
usar el comando :tabnew [archivo], que 
he encargará de crear una nueva solapa y 
ubicar el contenido del archivo definido 
en [archivo] en ella. También podemos 
abrir múltiples archivos en diferentes 
solapas cuando iniciamos Vim por pri- 
mera vez. El comando vim -p archivo1 
archivo 2 archivo3 abrirá una nueva se- 
sión de Vim con archivo1 en la primera 
solapa, archivo2 en la segunda y archi- 
vo3 en la tercera. Por defecto, Vim sólo 
soporta hasta 10 solapas en la ventana 
de edición, pero este valor lo podemos 
cambiar editando el archivo .vimre de 
nuestro directorio personal y agregan- 
do la siguiente entrada: 





set tabpagemax= [valor] 


Donde [valor] es el número máximo de 
solapas que queremos que Vim soporte. 
Para movernos por la solapas podemos 
usar los camandos :tabn y :tabp (avanzar 
y cl Si estamos en el 
modo gráfico, con hacer clic con el 
mouse en la solapa deseada podremos 
acceder a su contenido de manera auto- 
mática, tal como en las solapas de Fire- 
fox. Finalmente, el comando :tabs nos 





[I] vu En mono cráFico 


Sitrabajamos mucho en modo gráfico, en- 
tonces quizá nos resulte de mayor utilidad 
la herramienta gvim, una versión visual 
de Vim que utilizan las librerías Gtk, La 
mayor parte de las distribuciones la inclu» 
ye en sus repositorios de paquetes. } 


muestra en pantalla un listado de todas 
las solapas abiertas y el archivo que se 
está editando en cada una de ellas. 


Tutorial de Emacs 
en 10 minutos 


Emacs es un editor de textos sorpren- 
dente no sólo porque incluye infinidad 
de funcionalidades para procesar archi- 
vos de texto sino porque además escon- 
de un sinfín de aplicaciones de todo ti- 
po: desde una simple calculadora hasta 
un psicólogo personal (si, leyeron bien). 
Creado originalmente por Richard Stall- 
man (actual presidente de la Fundación 
del Software Libre y creador del sistema 
operativo GNU/Linux), Emacs se ha 
convertido en una de las aplicaciones pi- 
lares de UNIX y Linux. Tanto es así que 
una de las guerras típicas de nuestro am- 
biente es la de los usuarios de Vi contra 











[I] sacxur automático 


Podemos indicarle a Vi que realice un backup (copia de seguridad) automático de cada archivo an- 
tes de guardarlo. Para esto, simplemente utilizamos el comando :set writebackup. El archivo de 
respaldo tendrá el mismo nombre que el archivo original pero con el agregado del símbolo =. 


los usuarios de Emacs. Lo cierto es que 
nunca se sabrá cuál es mejor que el otro, 
y ambos editores resultan demasiado 
zomplicados de aprender para los usua- 
rios que recién se inician en el uso del 
sistema operativo UNIX/Linux. Por eso, 
antes de ver algunos trucos para el popu- 
ar editor de texto de Richard Stallman, 
vamos a realizar (al igual que con Vi) un 
:utorial que en diez minutos nos permi- 
irá tener una idea bastante clara de có- 
no se utiliza esta herramienta. 
Comenzaremos por asegurarnos de que 
a aplicación esté instalada. Al igual que 
zon Vi, ejecutamos el comando emacs 
zon el parámetro —version: 


3 emacs —version 





ile Edit Options Buffers Tools Help 

























ite, no hay que decirle a Emacs que 

Ijueremos comenzar a escribir. Aquí lo 
demos hacer directamente y todos 

A comandos los indicaremos por me- 

illo de las combinaciones de teclas 

(que son muchas!). 

"Vamos a escribir algunas líneas de texto 

"para probar la respuesta de la aplicación 

h las teclas de desplazamiento. Luego 

Vimos a salir de la aplicación con la 

vombinación de las teclas CTRL + X CTRL 

4 €, Cuidado que se trata de dos combi- 

ciones de teclas que se realizan una 

después de la otra. Como se trata de un 

Archivo nuevo, Emacs nos preguntará si 

gueremos guardar los cambios, a lo que 

debemos responder yes o no. 

Volvemos al editor y ahora vamos a 

Aprender algunas combinaciones de te- 

elas para desplazarnos por la ventana 

de edición del texto: 

* CTRL + A: mueve el cursor hacia el 
comienzo de la línea actual. 

* CTRL + E: mueve el cursor hacia el fi- 
nal de la línea actual. 

* CTRL + N: desplaza el cursor hacia la 
próxima línea. 

* CTRL + P: desplaza el cursor hacia la 
línea anteriór. 

* CTRL + V: mueve el cursor una panta- 
lla hacia delante. 


Si el sistema nos llegara a devolver ul 
mensaje de error informándonos que í 
comando no existe, debemos recurrir 
los CDs o DVDs de nuestra distribució 
para instalar los paquetes correspondien 
tes. Cuando lo tenemos instalado, va 
a crear un nuevo archivo de texto: 


emacs archivonuevo 
Como podemos apreciar (Figura 4), 


pantalla de la aplicación es ligerame 
te diferente a la de Vi. A diferencia d 


Mm ¿DÓNDE ESTÁ EMACS 


q: INSERTAR UN ARCHIVO 





* ESC + V: mueve el cursor una panta- 
lla hacia atrás. 


Recordemos que también podemos 

utilizar las flechas de desplazamiento y 

las teclas de avance y retroceso de pá- 

gina. Ahora veamos algunas combina- 

ciones de teclas que nos permiten bo- 

rrar rápidamente el texto: 

+ DEL: borra la letra anterior. 

+ CTRL + D: borra la letra actual. 

+ ESC + DEL: borra la palabra anterior. 

+ ESC + D: borra la palabra actual. 

+ CTRL + K: borra todo lo que exista 
hasta el final de la línea. 


Bien, ya sabemos cómo abrir archivos y 
cómo desplazarnos por ellos. Ahora vea- 
mos cómo llevar a cabo algunas funciones 
básicas de edición. Una de las característi- 
cas de Emacs es que nos permite definir 
marcas en diferentes ubicaciones del tex- 





Algunas distribuciones sólo traen el editor de texto Vi ALA i defecto, ya que es 
más liviano que Emacs en términos de espacio de disco requerido para su utilizació 
generalmente podemos encontrarlo en los repositorios de] paquetes listos para ser in 
y usados, por lo que no hay problema: si no funciona el comando emacs. Como otro recu 
demos cargar la aplicación de actuglización del sistema, y allí seguramente lo encontr: 


Pla Mb T 








(Fundamental )—L1—All-—- 





Figura 4. Pantalla inicial del editor de texto Emacs. cA 





to para llevar a cabo una serie de funcio- 
nes de edición (como cortar y pegar). Pa- 
ra definir una marca, ubicamos el cursor 
en la posición deseada y usamos la com- 
binación de las teclas CTRL + (2. Si ya exis- 
tía una marca, ésta será eliminada y reem- 
plazada por la nueva. Ahora podemos 
mover el cursor hacia cualquier otra parte 
del documento de texto para definir lo 
que se conoce como región. La región es 
la zona comprendida entre la marca y la 
posición actual del cursor. Podemos mo- 
vernos de un extremo a otro con la com- 
binación de las teclas CTRL + X CTRL + X. 
Para cortar la región completa usamos la 
combinación de las teclas CTRL + W y pa- 
ra pegarla en otra ubicación del texto usa- 
mos la combinación de las teclas CTRL + Y. 
En realidad, lo que sucede cuando tipea- 
mos la combinación de las teclas CTRL + W 
es que el texto se remueve del buffer de 
edición y se envía a un buffer especial- 
mente dedicado al texto removido. Por lo 
tanto, podemos usar la combinación de 
teclas CTRL + W para borrar cualquier re- 
gión sin obligación de tener que pegarla 
en otra ubicación del archivo. 

Para continuar avanzando, la otra fun- 
cionalidad importante que debemos 
aprender de cualquier editor de texto es 
el sistema de búsqueda. En Emacs, bus- 
car cadenas de texto es un proceso real- 












ina sola ventana, tenemos que ubicar- 
My en aquella que queremos que se Pr 
døra en la vista principal y presionar la 
lombinación de las teclas CTRL + X 1. 
Inpuramente, la pregunta que surge es 
por la posibilidad de editar dos archivos 
Miferentes en dos ventanas diferentes. 
[isto es muy simple: lo único que hay 
jue hacer es ubicar el cursor en la ven- 
lina que deseamos que contenga otro 
archivo de texto y presionar la combina- 
glón de las teclas CTRL + X CTRL + F para 
Abrir un archivo nuevo. 
Y así hemos llegado al final de nuestro 
tutorial en diez minutos de Emacs. ¡Ya 
habemos todo lo que necesitamos para 
dar nuestros primeros pasos en Emacs! 
Una cosa más: es importante que nos 
icostumbremos a usar el sistema de 
ayuda contenido en la herramienta 
para poder ir descubriendo nuevas po- 
sibilidades. Hay mucha documenta- 
ción contenida en Emacs y hay varias 
formas de acceder a ella: 





mente simple que incluye la utiliza 
de las siguientes combinaciones de t 
* CTRL + S: busca una cadena hacia. 

lante desde la posición actual del cui 
* CTRL + R: busca hacia atrás. 











Veamos una característica más 
Emacs: la de dividir la pantalla en múl 
ples ventanas para editar el archivo 

diferentes zonas. Podemos presionar éN 
cualquier momento la combinación 
las teclas CTRL + X 2 para dividir la pa 
talla en 2 y visualizar diferentes zonas de 


+ CTRL + H t: abre en pantalla un tutorial 
de primeros pasos sobre Ema y 

+ CTRL + H I: abre el documento de hi- 
pertexto que permite navegar por to- 
do el sistema de ayuda de Emacs. 

+ CTRL + H a: Emacs solicita una cadena 
de búsqueda y nos muestra todos los 
comandos y las descripciones que con- 
tengan esa palabra clave. 





Habiendo hecho la descripción corres- 
pondiente, ahora vamos a conocer los 
mejores trucos para sacarle el máximo 
provecho a este popular editor de texto, 


Cómo abrir una terminal 
de comandos en Emacs a 


Dentro de una sesión de Emacs, pode- 
mos abrir una terminal de comandos 
del sistema para ejecutar cualquier he- 
rramienta de la consola (Figura 5). Para 
esto, simplemente debemos presionar la 





archivo al mismo tiempo, Para mover el 
cursor de una ventana a la otra usamos la 
combinación de teclas CTRL + X o. 
Es muy importante destacar que podes 
mos realizar la división de la pantalla: 
cuantas veces sea necesario, siempre 
con la misma combinación de teclas, 
Si queremos volver al punto inicial de 


Tle Edit Options Buffers Tools In/Out 


whoami 













pwd 


who 





M PLanriccas DE comannos 


Al igual que Vi, 


En 


Emacs es un editor repleto de funcionalidades que se traducen en infinidad de: Mi 
comandos y combinaciones de teclas, Como es muy difícil recordar incluso las más frecuen- 
tes, siempre es recomendable armarnos una plantilla de comandos, imprimirla y tenerla p 
gada en algún lugar visible para poder refrescar nuestralmemoria rápidamente. 







A 





Signals Help 





jó Emacs. 
Figura 5. Podemos ejecutar un shell dentro de la ventana de edición de 





combinación de las teclas ESC + X y lue- 
go teclear shell. Una terminal aparecerá 
justo dentro de la ventana de edición. 
Todo el texto será impreso en el buffer 
de edición. Una vez que terminamos de 
tipear los comandos, podemos ingresar 
exit para volver al modo de funciona- 
miento tradicional de Emacs. 


Usar emacs como gestor 
de archivos 





Una de las aplicaciones más interesantes 
le Emacs es la de funcionar como gestor 
le archivos. Para esto, debemos tipear el 
:omando emacs seguido de la ruta a un 
lirectorio del sistema de archivos. Por 
jemplo, el comando emacs /Users devol- 
erá una pantalla como la de la Figura 6. 

"odemos utilizar las teclas de desplaza- 
iento para movernos por los directo- 
ios del sistema de archivos. Si presio- 
amos la tecla ENTER podemos ingresar 


Figura 6. Es posible navegar los directorios del sistema desde Emacs. 









MINIBUFFER 







El minibuffer es la línea inferior e 
tecleamos comandos y rutas de arcl 
Emacs. Allí, si presionamos la bar 
ciadora, podremos acudir al autoco 
do, que es un sistema que ofrece 
para completar automáticamente n 
de funciones y nombres de archivos. 





a un directorio. Podemos borrar di 
torios y archivos marcándolos con | 
tecla D y presionando luego la tecla 
para borrarlos todos juntos. Éstas sl 
otras funcionalidades posibles: 


* La tecla V muestra el contenido di 


un archivo. 
* Con la tecla R se pueden renombi 
archivos. 
* Con la tecla E se edita un archivo, 
* Con la tecla € se copia un archivo, 


* Con la tecla U se deshace el último 


proceso de borrado. 








BACKUP AUTOMÁTICO 


Wemos editar el archivo .emacs para 
Wrogar algunas funcionalidades respecto 
Inloma de resguardo automático: 








ifconst use-backup-dir t) j 
ctorio de backups n 
q backup-directory-alist (quote ((“.*” . 
/backup/"))) 
jär números de versión para los backups 
version-control t 
intidad de nuevas versiones que se al- 
'enaran (16) 
kept-new-versions 16 
intidad de viejas versiones que se guar- , 
an (2) i 
kept-old-versions 2 
¿Solicitar confirmación para borrar versio- 
nos de backup INSIGNE 
delete-old-versions t 
Copiar archivos enlazados 
backup-by-copying-When-linked t) 










Asignar teclas de función TON 
a operaciones típicas de edición 





Si nos pew) estar tecleando muchas 
combinaciones de teclas para cortar, co- 
piar, pegar y cualquier otra operación que 
llevamos a cabo con cierta frecuencia, es- 
te truco es ideal. Emacs nos permite asig- 
nar acciones a ciertas teclas (como las te- 
clas de función F1, F2, etcétera). Lo único 
que debemos hacer es editar el archivo 
„emacs ubicado en nuestro directorio per- 
sonal y agregar las siguientes líneas: 


(global-set-key [f5] “copy-region-as 
-kill) ; Copiar 


(global-set-key [f6] “kill-region) ; 
Cortar 
(global-set-key [f7] ‘yank) ; 
Pegar 


Con esta configuración les estamos 
asignando las acciones de Copiar, Cor- 
tar y Pegar a las teclas F5, F6 y F7. Po- 
demos utilizar el mismo sistema para 
asignarles otras funciones a otras te- 
clas. Otras opciones son: 


(global-set-key [kp-subtract] “undo) ; 


Para asignarle a la tecla - del keypad la 
acción deshacer. 


(global-set-key “YC-1” “goto-line) ; 


Para asignarle a la combinación de las 
teclas CTRL + L la función ir a línea. 


(global-set-key [f2] “split-window- 
vertically) 
(global-set-key [f1] * 


Para asignarle a la tecla F2 la función 
de dividir una ventana de forma verti- 
cal y a la tecla F1 la función de elimi- 
nar esa división. 





Hacer a emacs un poco 
menos irritable 


Hay ciertas cosas de Emacs que luego 
de utilizarlo por un tiempo se vuelven 
irritables, aunque por suerte todas se 
pueden solucionar muy fácilmente 
editando el archivo de configuración 
del perfil (.emacs, ubicado en el direc- 
torio personal de nuestro usuario). 
Veamos algunas de ellas: 


(setq inhibit-startup-message t) 
Deshabilita el mensaje de bienvenida. 
(fset 'yes-or-no-p “y-or-n-p) 

¿Cansados de tener que teclear yes para 


confirmar las cos on esta línea aho- 
ra sólo habrá que teclear y. 





(setq next-line-add-newlines nil) 


Se encarga de deshabilitar la creación 
automática de nuevas líneas cuando 
presionamos la tecla FLECHA ABAJO en 
la última línea del buffer. 


Los juegos ocultos de Emacs 


La distribución oficial de Emacs inclu- 
ye un paquete de aplicaciones y juegos 
desarrollados en el lenguaje LISP. Ac- 
ceder a ellos es muy simple: lo prime- 
ro que debemos hacer es saber qué jue- 
gos tenemos disponibles. Para eso ti- 
peamos el siguiente comando: 


ls /usr/share/emacs/21.2/lisp/play 





FAVORITOS EN BUFFERS 


Podemos crear nuestro propio sistema 
favoritos de buffers. Si trabajamos: 
múltiples archivos, podemos registrar! 
todos y acceder a ellos rápidamente. 
asignaremos las funcionalidades de 
gar a favoritos y Listar favoritos a las t 
clas F11 y F12 en el archivo .emacs de nui 

tro directorio personal: 


(local-set-key [f11] ‘point-stack-push) 
(local-set-key [f12] “point-stack-pop) 


(defvar point-stack nil) 


(defun point-stack-push () 

“Push current location and buffer 
onto stack.” 

(interactive) / 

(message “Location marke 47) 

(setq point-stack (cons (list (current-buf- 
fer) (point) point-stack))) 








(defun point-stack-pop () j 
“Pop a location off the stack and move to | 
buffer” 
(interactive) 
(if (null point-stack) 

(message “Stack is empty.”) 
(switch-to-buffer (caar point-stack)) 
(goto-char (cadar point-stack)) 

(setq point-stack (cdr point-stack)))) 


Éste devolverá un listado de archivos 
como el siguiente: 


5x5.el 
gametree.elc 


dissociate.el 
meese.el 















solitaire.elc 


5x5.elc dissociate.elc 
gomoku.el meese.elc 
spook.el 
Animate.el doctor.el 
gomoku.elc morse.el 
spook.elc 
animate. elc doctor .elc 
handwrite.el morse.elc 
studly.el 
blackbox.el dunnet.el 
handwrite.elc  mpuz.el 
studly.elc 
blackbox.elc dunnet.elc 
hanoi.el mpuz.elc 
tetris.el 
bruce.el fortune.el 
hanoi.elc pong. el 
tetris.elc 
cookie1.el fortune.elc 
landmark.el pong. ele 
yow.el 
cookie1.elc gamegrid.el 


landmark.elc snake,el 


yow.elc 

decipher.el gamegrid.elc 
life.el snake. elo 
zone.el 

decipher.elc gametree.el 
life.elo solitaire.el 
zone.elc 


Vamos a jugar, por ejemplo, al Tetris, 
Cargamos Emacs y presionamos la com- 
binación de las teclas ESC + X. Ahora te- 
cleamos el nombre del juego sin la ex- 
tensión (en el caso del ejemplo, tetris). 
Aparecerá el juego listo para ser disfru- 
tado, como vemos en la Figura 7. 





Cómo acceder a una sesión 
con un psicoterapeuta 


Luego de varias horas de trabajar cor 
us tutoriales y de utili 





Emacs, de leer s 





ile Edit Options Buffers Tools Help 





F1 *Tetris' 





Figura 7. Podemos jugar al Tetris incluido en el paquete de Emacs. 


zar sus interminables combinaciones 
le teclas para acceder a los comandos, 
>robablemente necesitemos una sesión 
‘on un psicoterapeuta que nos vuelva 
. poner los pies sobre la tierra. 

-os desarrolladores de Emacs pensa- 
on en esto y decidieron incluir uno 
irtual. De hecho, el psicoterapeuta de 
¿macs es uno de los agregados más po- 
lares de este editor porque, más allá 
e toda broma, es un juego muy diver- 
ido que ayuda a relajarse. 

'ara acceder a este ameno juego, sólo 
ay que presionar la combinación de 
ts teclas ESC + X. Luego debemos te- 
lear el nombre del programa que va- 
10s a ejecutar: doctor. 

a principal desventaja es que este 
rograma sólo responde a mensajes in- 
resados en idioma inglés, por lo que 
Juellos que no dominen aunque sea 
n poco esta lengua, no podrán hacer 
so de sus bondades. Veamos una con- 
arsación de ejemplo: 


it Options Buffers Tools Help 


gura 8. El psicoterapeuta de Emacs es un programa muy divertido incluido en el editor. 

















Makes you think this is so? (Bueno... 


Usuario: Good afternoon, Dr. : 
jqué te hace pensar que esto es así?) 


nas tardes, Dr.). 


Y ln conversación puede durar horas y 
horas. Sólo hay que probarlo para ver 
lo divertido que resulta este programa 
Incorporado en la distribución están- 


dar de Emacs. 


Psicoterapeuta: How are you? 
brings you here? (¿Cómo estás? ¿ 
te trae a verme?). N 


Usuario: Well, Pm not ok... (Bu 
no estoy bien...). 


Algo sobre nuestro futuro, 


Psicoterapeuta: Why do you say todos los días 


(¿Por qué decís eso?). 





¿No sería lindo que cada vez que i 
gresamos a Emacs el programa nos de- 
vuelva automáticamente algo sobre 
o futuro para ese día? ¡Es muy 


Usuario: Because my girlfriend 
me. (Porque mi novia me dejó). 
Psicoterapeuta: Is it because your gi nuestr 
friend left you that you came to sı 
me? (¿Y vienes a verme porque tu n 
via te dejó?) 


Usuario: Yes. (sp. 


Psicoterapeuta: I see... Well, wh: 





fácil! Sólo debemos editar el AE 
emacs de nuestro directorio personal y 
agregar las siguientes líneas: 





Y listo, cada vez que se inicie Emacs, se 
cargará el programa fortune y se impri- 
mirá el mensaje en pantalla, 
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BONUS TIPS 


























202 Secretos de Linux 


Optimizar el 
rendimiento 
y la seguridad 


Todas las distribuciones de Linux están 
pensadas para ser compatibles con 
la mayor cantidad de equipos posible, 


y por eso no funcionan de forma óptima 


para nitro equipo en particular. En este 


capítulo, veremos algunos consejos 

para adaptar el sistema a nuestro equipo 

y a nuestras necesidades. Además, 
dedicaremos una sección a analizar formas 


de aumentar la seguridad. 





tomo medir el rendimiento 
de nuestro equipo 


mienta adecuada. Nos 





En general, el único que sabe exacta- 
mente cómo funciona el sistema es el 
propio usuario. ¿Quién no se da cuenta 
cuando la computadora se vuelve una 
carreta cuando intentamos abrir una 
imagen? Para evitar esto, lo mejor es co- 
nocer en qué situaciones ocurre. De más 
está decir que si el sistema siempre está 
lento (o sea, desde que inicia hasta que 
lo apagamos), entonces lo mejor será 
cambiar de distribución o hacer un ar- 
duo trabajo de afinación. Pero cuando 
el sistema se vuelve lento sólo en ocasio- 
nes, lo mejor es utilizar alguna herra- 
mienta para saber cuándo ocurre. Para 
esto disponemos del típico comando top 
que nos informa en pantalla, entre otras 
cosas, cómo está la carga del CPU, de la 
memoria RAM, el espacio libre y más. 
Si queremos algo más visual, Ktop 
(http://linux.maruhn.com/sec/ 
ktop.html) posiblemente sea la herra- 


muchas distribuciones, y 


paquetes compilados para 


slackware.org), entre otras. 


KDE Task Manager 





Figura 1. El monitor de actividad Ktop en acción. 
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tiempo real y con gráficos el estado 
rendimiento de nuestro sistema, 

usuarios de GNOME encontrarán 
tre los apliques para la barra de ta 
herramientas que hacen cosas simil 

Las mejores distribuciones de GN 
Linux para jugar al tunning. | 
Dentro del mundo de GNU/Linux | 


permiten afinar el sistema de forma ni 
fácil que otras. Debemos decidir 4 
distribución nos conviene más: una fi 
de instalar y configurar con todos si 


nen en la mayoría de las PCs del me 
do o una distribución que si bien es d 
fícil de instalar y configurar nos da la] 
bertad de modificar el sistema complet 
y compilar cada uno de sus paquet 
Distribuciones como las del último tip 
son Debian (www.debian.org), Genti 
(www.gentoo.org) y Slackware ( 


Estas distribuciones son de las 






























mentadas y modificadas a lo largo 
la historia, y si bien Gentoo Linux es 
[ativamente nuevo en comparación 
in los otros dos, es espectacular al mo- 
ento de querer optimizar nuestro 
INU/Linux ya que podemos compilar 
plutamente todos los paquetes que 
eramos con las opciones y flags que 
leemos (mientras nuestro hard y el 
Ilograma lo soporte, si no nunca compi- 
10), A diferencia de las otras dos distri- 
ciones, podemos hacerlo de forma 
Iiíctica y sencilla gracias a un sistema 
mado Portage, que automáticamente 
carga de Internet el código fuente del 
quete que queremos compilar, busca 
jà dependencias (librerías u otros pro- 
limas que necesite ese paquete para 
ncionar o para poder compilarlo), des- 
rga los fuentes y los compila. De esta 
jima, podremos tener todos los paque- 
$ compilados a nuestro gusto y optimi- 
ados para nuestro tipo de procesador. 
In la página de Gentoo encontrare- 
nos documentación en varios idiomas 


informa 


algunas i 


que fun 


US EL SERVICIO VNU 
Algunas distribuciones incluyen preconfi= 
gurado un servidor de acceso remoti 
modo gráfico. Este es considerado un pr hal 
tocolo inseguro ya que al igual que telnet, 
“tampoco gestiona los datos con encripta- 

| razón, si no lo usamo: lo 
niente es desactivarlo. 













Aa 


WAN 








usarlo, además de los foros en donde 
podremos plantear nuestras preguntas 
o encontrar nuevas formas de optimi- 
zar nuestro sistema. 

Pero, como mencionamos antes, no 
todo es color de rosa. Lo que ganamos 
en velocidad de procesamiento en los 
programas al tenerlos compilados para 
nuestra PC en realidad lo perdemos 
compilando cada uno de estos progra- 
mas (para tener un sistema básico con 
KDE se tarda 20 horas aproximada- 
mente entre la creación del sistema de 
archivos y el último paquete compila- 
do en un equipo actual). 















dos que hacen que foncione ma 
E pure de as hemenicas batsksas vienen 


ico ea cla ició ns 


Dia os un sema opero (5/0 o, ars computo. 
computadora. Debian uz ei ácco Lia 
dei Proyecto GNU: de ll nombre GNU. 


Í Debian ONU na oc más que un S.O. puro; viene con 18733 pue. programas recopilados disse on formato 
per comun 





sena operativo oe conjunto de programas balcos y 
el van dl ler operno), pero a mayor 


dsc epear a usar Deba, pude oben apia cen sencillez, y segur ls nos dè instalacii paraa, 
sien catando 4 tea vecincstblo dedo una versión amor, por avr, stas de pblación mos de ac. 
(| para obtener ata sobre e uso lación de Debian, vaya n ness págs de spone y docuncotación 







Í Los usuarios que habien en kiomas que no sean inglés deberían ochar un vistazo a nuestra sección inaemacional. 


MN 














de esta distribución para diferentes plataformas y necesidades. 


Figura 2. En el sitio oficial de Debian (www.debian.org) hay muchas variantes 
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E A A AI AS 
es Debian que, a diferencia de Gentoo, 
ya viene con un montón de paquetes 
compilados. Debian incluye un sistema 
de instalación en modo texto no dema- 
siado sofisticado, pero suficiente. En 
cuanto a la configuración, prácticamen- 
te no incluye herramientas de configura- 
ción visuales ni autodetección de hard- 
ware, por lo que también nos obliga a 
configurar todo a mano con la ayuda de 
un simple editor de texto. Una de lasco- aún utiliza un sistema de empa 
sas realmente interesantes de Debian es muy rústico: el viejo .tar.gz. 
el sistema de actualización de paquetes De más está decir que las distribu 
APT que permite instalar y gestionar que autodetectan todo, que p) 
aplicaciones instaladas de forma sencilla. poco y que configuran todo de 
Por último, casi todos los paquetes de automática no son ideales para 
Debian están optimizados para funcio- tunning, ya que nos darán mus 
nar en su máximo rendimiento. trabajo que las distribuciones com 
Slackware, por su parte, es considerada bian, Gentoo y Slackware. Esto $ 


la distribución de GNU/Linux más pa- a que éstas, al no tener casi nad 


recida al UNIX original. Como De- configurado, nos deján el cami 
bian y Gentoo, no incluye muchas he- para definir lo que queramos en | 
rramientas de configuración automáti- 


no. El punto flojo de Slackware es que configurar el sistema como quer; 





de los fuentes prácticamente todos los componentes del sistema. 
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tener que eliminar decenas de con] 
ca y nos obliga a configurar todo a ma- raciones que nos son inútiles para li 


Figura 3. Gentoo (www.gentoo.org) es una distribución en la que hay que compila 


los para mejorar la 
encia de la usabilidad 


imtinuación vamos a conocer algu- 
recomendaciones para mejorar la 
lidad del sistema operativo: 

hux tiene escritorios virtuales 
e hay que aprovechar. Los usua- 
o de Windows y Mac OS X que- 
h fascinados con esta funcionali- 
Ind, En las versiones nuevas de KDE 
Incluso es posible mover las ventanas 
un escritorio a otro con sólo pre- 
lbnar sobre el cuadrado que las re- 
hesenta en la sección escritorios de 
barra de tareas. 

no de los mayores logros en cuan- 
a usabilidad de Mac OS X es el 
Intema Exposé, que permite gestio- ahora los usuarios de KDE pueden 
mar las ventanas fácilmente. Por tener esa funcionalidad gracias a 
ejemplo, cuando tenemos muchas  Komposé (http://kompose.berlios, 
ventanas abiertas y no sabemos en de). La instalación es muy sencilla y 
ilónde está un programa en particu- no requiere de librerías raras, Los 
lar, si presionamos F9 todas las ven- usuarios de GNOME también. tie- 
tanas se alejan de la pantalla paraque nen su versión de esta funcionalidad 
podamos elegir cuál acercar. Bueno, llamada Skippy (http://thegraveyard. 
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Figura 4. Slackware se considera una distribución para entendidos 
ya que no ofrece muchas herramientas de autoconfiguración del sistema. 
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org/skippy.php). 51 tenemos De- 
bian o un derivado, lo podemos ins- 
talar con apt-get install skippy. 

e No es conveniente llenar el escrito- 
rio de iconos ya que éstos dificultan 
la visibilidad y la gestión de la in- 
formación en nuestro trabajo coti- 
diano. En cambio, es mucho mejor 
utilizar los directorios que vienen 


creados en la distro para gestii 
los datos personales, 

+ Aquellos usuarios de GNOM:; 
quieran un dock (un panel c 
aplicaciones más usadas y los bo 
para acceder a ubicaciones del y 
ma de archivo rápidamente), pi a 
instalar Gimmie (http://bea 
infogami.com/Gimmie). 


»s usuarios de KDE que quieran más 
osas en el escritorio y más funcionali- 
ilad a la hora de personalizar la barra 
ile tareas, deben instalar SuperKaram- 
n (http://netdragon.sourceforge. 
et/ssuperkaramba.html). 




















o optimizar el proceso 
Inicio de Linux 








proceso de inicio de GNU/Linux es 
de los procesos más largos, cansa- 
y y tediosos para todo el mundo. Se 
ii. como mínimo un minuto para en- 
la modo texto por una simple razón: 


ftp, web, samba, etcétera. Muchos de 
esos servicios se cargan automáticamen- 
te al inicio, y si no los usamos, simple- 
mente están allí para hacernos perder la 


rgan muchos servicios. Ahora bien, 
más probable es que no utilicemos 
thos de estos servicios que se están 
ando en nuestra computadora. Por 
plo, una instalación típica de De- 
, SuSE o Mandriva nos instala un 
idor de base de datos, mail, ssh, 










paciencia cuando encendemos nuestra 
computadora. Entonces, lo que hay que 
hacer para optimizar el proceso de inicio 
de GNU/Linux es sacar servicios que 
no utilicemos. Más tarde, si necesitamos 
alguno de ellos, podemos cargarlo ma- 
nualmente. Ya veremos cómo. 
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Figura 6. Gimmie es un excelente reemplazo del menú de inicio para GNOME. 
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lura 7. Si queremos adornar el escritorio KDE, SuperKaramba es una excelente opción. 
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El sistema GNU/Linux tiene definidos 
lo que llamaremos niveles de ejecución. 
Un nivel de ejecución es una definición 
de qué servicios se levantan o se bajan se- 
gún el estado del sistema. Por ejemplo, 
el nivel de ejecución correspondiente al 
inicio de la computadora tiene configu- 
rados los servicios que se cargarán al ini- 
cio. El nivel de ejecución correspondien- 
te al apagado de la computadora tendrá 
la configuración de cuáles son los servi- 
cios que deben ser bajados antes de apa- 
gar el sistema. Bien, lo que nosotros te- 
nemos que lograr es que en nuestro nivel 
de ejecución del inicio sólo se carguen 
los servicios que necesitamos sí o sí para 
usar nuestra computadora. Es decir, 
aquellos que sean prescindibles vamos a 
quitarlos. Recordemos que si más ade- 
lante los necesitamos, los podemos le- 
vantar a mano, 

El nivel de ejecución correspondiente al 
inicio del sistema es el tres o el cinco, 
dependiendo de si nuestra computadora 
bootea automáticamente en modo texto 
o en modo gráfico. Si utilizamos alguna 
distribución popular que bootea de ma- 
nera automática en modo gráfico, lo 



















vamos a visitar el archivo /etc/; 
buscar la siguiente línea: 


id:5:initdefault: 





Si en esa línea encontramos el nı 
definido, significa que el equipo 
automáticamente en modo gráfi 
queremos cambiarlo, podemos 
un 3 y entonces la computadora 
rá automáticamente en modo texi 
Bien. Ahora que sabemos que nuestro 
ma bootea en el nivel de ejecución nun 
cinco, vamos a ver cuáles son los 
que se cargan de manera automática 
do inicia el sistema. Para esto deb 
rigirnos al directorio /etc/rc.d/rc5, 
/ete/rc5.d en las distribuciones Debian 
sus derivadas). Allí ejecutamos ls y nos 
contramos con los siguientes archivos: 


j 












¡Qué es todo esto? ¿Chino? No. Son 
todos los servicios que se están ejecu- 
tando de manera automática al inicio 
del sistema. En realidad no son todos, 
fino que son aquellos que empiezan 
con la letra S. La manera ruda de hacer 
las cosas es borrar de este directorio to- 










dos los archivos correspondientes a los 
servicios que no queremos que se car- 
guen al inicio. No hay problema al ha- 
cer eso porque estos archivos no repre- 
sentan a los servicios en sí mismos sino 
que son simples enlaces simbólicos que 
luego se pueden volver a crear. Sin em- 
bargo, decimos que ésta es la manera 
ruda porque en realidad lo ideal sería 
utilizar la herramienta de configura- 
ción de la distribución que estemos 
usando para habilitar y deshabilitar los 
servicios del arranque (Figura 8). 
Tanto si optamos por la manera ruda 
como por la manera ideal, tenemos 
que saber para qué sirve cada uno de 
estos servicios, o si no nunca vamos a 
saber si nos son de utilidad o no. Por 
eso, veamos un pequeño listado de 
nombres de servicios populares en 
cualquier distribución para poder de- 
cidir si los necesitamos cargados auto- 
máticamente al inicio o no. 









más probable es que el sistema boote en 
el nivel de ejecucion número cinco. De 
todas maneras, para sacarnos la duda, 









¡CUÁNTOS DEMONIOS! 
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Figura 8. Casi todas las distribuciones incluyen una 
herramienta para gestionar los servicios del sistema. 








SERVICIO DESCRIPCIÓN 
DESCRIPCIÓN 


adsl Este servicio carga todos los módulos del sistema pppoe para conectarnos a Internet mo 
Rah i itodetección de hardware de Mandriva, Conviene dejarla habilitada 
redes ADSL, Si utilizamos otro método de conexión a Internet, podemos deshabilitarlo e e l 


sin problemas. 4 en esta distribución también. 


Éste es un servicio que gestiona el pre 

gungi onpmeprano Aa tarnas: O at Paid Se trata del servidor web más popular. La recomendación que dimos para exim es igualmente 
tareas como a las 12 de la noche, quiero que se ejecute el comando halt. De esta ma válida: si no vamos a brindar servicios web, podemos deshabilitarlo y ganar recursos y seguridad 
servicio atd se irá encargando de ejecutar las tareas una por una y en el momento in x m j 
esta funcionalidad no nos es de interés, podemos deshabilitar este servicio. 

Éste es el gestor de sesiones gráficas de KDE, y es lo que el servicio dm utiliza para cargar la 
; interfaz gráfica en Mandriva. 
A 
Este servicio es similar al atd pero es bastante más avanzado. La diferencia principal enti 
ambos es que éste permite crol j i ' T ione: 
a l nometrar tareas que se ejecuten automáticamente una ve; " Se trata del motor de base de datos MySQL. Si no planeamos desarrollar aplicaciones o utilizar 


día, por mes, por semana, etcétera, No es recomendable deshabilitar este servicio ya que, s 
rogramas que funcionen con bases de datos, podemos deshabilitarlo. Ganaremos una mejor 
las distribuciones de GNU/Linux generalmente lo utilizan para cronometrar las tareas i Poa dl n ) 


de mantenimiento del sistema, 


performance del sistema. 


Ena a REN i Este servicio gestiona la carga automática del sistema de archivos de red o NFS (siglas de 
j 1 NN Aa Aito aen A los demás eani i Network File System). Este sistema nos permite exportar directorios para que puedan ser 
a red. Si w una red y nuestros equipos reciben una dirección IP en forma automi accesibles desde otras máquinas con GNU/Linux o alguna versión de UNIX. En cuanto a 
entonces es posible que se esté ejecutando este servicio. No es mala idea dejarlo patito deshabilitarlo, vale la misma recomendación que para los demás servidores: si no lo usamos 
que muchas tecnologías de conexión a Internet (como el cablemódem) lo utilizan para ce 


la conexión. lo podemos quitar, 


ta del soporte de muchos otros servicios que funcionan bajo el protocolo UDP (no TCP/IP), 
S. Si vamos a usar NFS, entonces es absolutamente necesario que este sistema 
jone correctamente. 


Exim es un servidor de correo electrónico para GNU/Linux, Si no tenemos necesidad de nust n A N 


propio servidor de correo, podemos deshabilitarlo para ganar recursos y seguridad. Análogo al servicio mysql 


Se trata de un m ilizar ji i , " 
Jas opciones del g P da ge n Ibai B y Éste es el servidor de correo electrónico más viejo de UNIX, que aún hoy viene incluido en muchas: 
el puntero de nuestro mouse, Si no le AAA 5 m ili i 
Wi E habilitad ie muchos otros programas lo utilizan para enviar 
edar usos podemos des tabla HO anien. distribuciones. Es útil que esté habilitado ya que mucho: prog lo utilizan pi 


comunicados internamente. 


-Carga automáticamente el servidor Samba (de interconexión. con redes Windows): 





funcionará sin problemas en una 486 
con 16 MB de RAM (Figura 9). 

Otra opción es utilizar alguna de las 
primeras versiones de VectorLinux 
(www.vectorlinux.com). 






SERVICIO DESCRIPCIÓN 





inejadores de ventanas y aplicacio- 
El servidor de acceso remoto ssh permite que desde otra computadora nos conectemos Me hes que andarán mucho mejor). Si 
a la nuestra para así controlarla como si estuviéramos con las manos sobre el teclad 0 Jueremos una distribución especial- 
¿Utilizaremos en el próximo capítulo, por lo que no es mala idea dejarlo habilitado. Mente diseñada para las computadoras 
ton bajos recursos, entonces podemos también 
Dptar por instalar DeLi Linux (www. 
delilinux.de), que es una distribución 
irmada con componentes livianos y 














Cualquier versión anterior a la 4 fun- 
ciona muy bien en las máquinas con 
pocos recursos (Figura 10). 


Éste es el servidor de fuentes del sistema gráfico X. Es indispensable. 
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Figura 9. DeLi Linux es una distribución ideal para los equipos 
viejos que incluye un montón de software de gran utilidad. 
















Tabla 1. Listado de servicios más comunes en el nivel de ejecución del inicio del sistem; 


Con seguridad, luego de haber seleccio- 
nado minuciosamente todo lo que nece- 
sitamos, la carga inicial de nuestro sistema tiempos de carga. Por eso, es necesario 
Operativo tomará mucho menos tiempoy que sepamos que existen sistemas operas 
sentiremos que todo funciona más rápi- — tivos y componentes que nos permiten 
do. Ahora veamos cómo optimizar el ren- hacer lo mismo que los programas más 
dimiento del entorno gráfico KDE, populares pero con menos recursos. 
Comencemos por las distribuciones de 
GNU/Linux. En primer lugar, pode 
Cómo acelerar GNU/Linux en mos asegurar que tanto Debian como ' 
sistemas con pocos recursos Slackware se pueden instalar en come 
putadoras viejas de las características 
En computadoras viejas (digamos, Pen- que mencionamos o incluso con mej í 
tium 200Mhz) con poca memoria RAM nos recursos. Eso sí, no podemos pre: 
(64 MB de RAM), cualquier distribu- tender usar KDE o GNOME en ell: 
ción popular actual se arrastrará frentea (más adelante conoceremos algunos 








Figura 10. VectorLinux es otra opción a la hora de elegir 
una distribución para un equipo con pocos recursos. 


" 


ihora bien, si ya tenemos la distribu- 
ión instalada, entonces conviene optar 
or utilizar otras herramientas en lugar 
€ las populares para que todo funcione 
ien. En primer lugar, es muy recomen- 
able cambiar KDE y GNOME por al- 
ún manejador de ventanas más liviano 
omo IceWM  (www.icewm.org), 
Vindow Maker (www.windowmaker. 
nfo) o FVWM (www.fvwm.org). To- 
os ellos vienen incluidos en casi todas 
ıs distribuciones, y casi todas éstas in- 
luyen herramientas para hacer de es- 
əs manejadores de ventanas nuestros 
istemas visuales predeterminados. De 
ás está decir que ninguno de estos 
anejadores de ventanas alcanza en 
1ncionalidades a KDE o a GNOME, 
ero tampoco son austeros en herra- 
tientas, por lo que son perfectamente 


AbiWord 2.0 - The Next Step 
(Tomará Worká Domination) 
Martin Sewo and Domine Lachomicz 


New features in 2.0 
Abamard 2.05 has many new features not pr 


Are features that provide 
those that increase Un 
following table lists nes 





feature i exported to and impored 
supported by the AbiWara native XML nie format. 


























Ara navegar, muchos consideran a 
Dpera (www.opera.com) el navegador 
Más rápido del planeta. Incluso, Vector- 
inux lo incluía como navegador princi- 
'pal ya que funcionaba muy bien en las 
ltomputadoras con pocos recursos. De 
Más está decir que Opera es altamente 
tompatible con los estándares actuales 
de la Web y no tendremos problemas 
¡para navegar. Otros navegadores livianos 
ion Konqueror (del proyecto KDE) y 
Epiphany (www.gnome.org/projects/ 
apiphany). Éste último es el navegador 
bficial del proyecto GNOME y es más 
Iápido que Konqueror, Mozilla y Fire- 
fox, a costa de algunas funcionalidades 
que aún no tiene. En cuanto a los nave- 
fadores, no podemos dejar de mencio- 
har a Dillo (www.dillo.org), un nave- 
fador que no es muy compatible con los 
estándares web actuales pero cuyo archi- 


utilizables y aun hoy muchos expi 
en GNU/Linux prefieren usar un 
estos sistemas a usar KDE o GNON 
En cuanto a las herramientas de 
tidiano, conviene reemplazar Opení 
fice por AbiWord (www.abiword 
y Gnumeric (www.gnumeric.o 
por Siag Office (http://siag.nu). 
caso de AbiWord y GNUMeric, él 
herramientas forman parte de lo qué 
llama el proyecto GNOME Office; 
permiten cargar archivos de MS Wor 
MS Excel. 
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vo binario ocupa tan sólo 350 kb. ¿Qué 
más se puede pedir? 

Si estamos buscando un cliente de co- 
rreo electrónico que funcione más rá- 
pido y sea más liviano que Evolution, 
entonces Sylpheed (http://sylpheed. 
sraóss.jp/ en/) es una buena opción 
para elegir. Se trata de un cliente de co- 
rreo electrónico desarrollado en GTK, 


Whatis 
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ameu 


opten 01 2005 0 0213 Pm eor 
Taa 


peca 
y fa 





Figura 11. AbiWord es un excelente procesador de texto que contiene casi todas 


las funcionalidades de OpenOffice Writer pero no consume tantos recursos. lo que lo convierte en el ideal para los sistemas de bajos recursos. 





con muchísimas funcionalidades y dise- 
ñado desde el principio con el objetivo de 
que su funcionamiento sea muy rápido. 
Finalmente, si necesitamos escuchar 
archivos MP3, quizá los reproductores 
populares actuales para el modo gráfi- 
co sean demasiado para usar en los 
equipos con poca memoria RAM. Por 
ese motivo, una excelente opción es uti- 
lizar MPG123 (www-ti.informatik. 
uni-tuebingen.de/-hippm/ 
mpgl123.html). Éste es un reproduc- 
tor de archivos MP3 para la consola 
que, si bien se maneja por medio de 
parámetros, no es muy difícil de poner 
en funcionamiento. 
En resumen, la recomendación para 
utilizar GNU/Linux de manera ópti- 
ma en una computadora con poca ca- 
pacidad de hardware (digamos, 32 MB 
de RAM y 100MHz de procesador) es: 
* Distribución: Debian, Slackware, 
VectorLinux o DeLi Linux. 
+ Manejador de ventanas: Window Ma- 
ker, FVWM o Ice WM. 
+ Procesador de texto: AbiWord. 
+ Planilla de cálculo: Gnumeric. 
+ Navegador: Epiphany, Opera o Dillo. 
e Cliente de e-mail: Sylpheed. 
+ Reproductor de archivos en formato 
MP3: MPG123. 


































lón. Pero para las tareas cotidianas co- 
Mmo leer e-mails, navegar por la Web, es- 
buchar música, etcétera, deberíamos usar 
in usuario que no tenga privilegios de 
¡idministrador. Generalmente, basta 
pon que pertenezca al grupo users. De 
“puta forma, protegemos nuestro sistema 
¿le ataques, ya sea de virus como de có- 
digos maliciosos, nada ni nadie que use 
huestra cuenta podría llegar a tocar más 
que nuestro directorio home. 
Lil usuario root es el usuario más impor- 
tante de nuestro sistema. De hecho, si 
in atacante obtiene acceso a nuestro 
root, la única forma de volver a confiar 
nuevamente en nuestro sistema es reins- 
talándolo. Para evitar esto hay ciertaş re- 
plas que debemos tener en cuenta. 
* Siempre crear un usuario para él uso 
diario y si este usuario necesita cada 
tanto el acceso a root agregarlo al 
grupo wheel. Esto hace posible que 
un usuario normal use el comando 
su para tener temporalmente los pri- 
vilegios de administrador. 
Nunca debemos correr X como usua- 
rio root. Éste debe ser usado sólo para 
tareas administrativas. Si existiera una 
vulnerabilidad e44 aplicación y la es- 
tamos corriendo como usuario, un 
atacante sólo podría ganar acceso a ni- 
vel usuario, pero si estamos con root 
puede hacer lo que quiera con nuestro 
sistema. 
Si un usuario debe correr un par de co- 
mandos como root, en lugar de darle 
todos los privilegios de súper usuario 
podríamos utilizar sudo, aunque tam- 
bién hay que tener cuidado con esto. 
Nunca debemos dejar una terminal abier- 
ta cuando estamos conectados como root. 


Para el resto de las herramientas. 
muchas opciones, pero dependerá de € 
da uno de nosotros elegirlas, Cont 
consejo general, hay que tratar de 
todas las aplicaciones desarro. 
en Java, ya que resultan muy pesad 
hasta en las máquinas actuales. Esto | 
debe al diseño de la máquina virtual ] 
va que fue desarrollado pensando en | 
portabilidad y no en la velocidad. 


Consejos de uso 
del usuario root 





Si bien esto no tiene que ver directa: 
mente con optimizar nuestro sistema, s 
importante repasarlo, El usuario root s 
lo se debe usar para tareas administra: 
tivas del sistema, como su configura- 


Cómo optimizar el desempeño 
de nuestros discos IDE con 
hdparm 





Algo importante que debemos hacer es 
verificar el buen desempeño de nuestros 
discos duros. Esto lo hacemos con el 
programa hdparm, que podemos descar- 
gar de http://freshmeat.net/projects/ 
hdparm. Antes de usarlo debemos te- 
ner en cuenta que según la documen- 
tación, por un mal uso de esta utilidad 
podemos llegar a perder datos o hasta 
dañar nuestros discos. 

El comando hdparm nos permite vi- 
sualizar y modificar los parámetros de 
nuestros discos rígidos IDE. Para ver 
qué parámetros tenemos activados en 
nuestro disco escribimos: 


# hdparm /dev/hda 


Un ejemplo de lo que muestra ese co- 
mando es lo siguiente: 





Para visualizar los parámetros que so- 
porta nuestro disco rígido ponemos en 
la línea de comandos: 








# hdparm -i /dev/hda 


Uno de los parámetros que puede acele- 
rar el rendimiento del sistema es la ha- 
bilitación del sistema UDMA. Para ha- 
bilitarlo, debemos teclear: 


# hdparm -d1 /dev/hda 


Finalmente, para ver la velocidad de 
transferencia de nuestro disco debemos 
cerrar la mayoría de los programas y ser- 
vidores que estén corriendo en nuestra 
PC (también el modo gráfico) y ejecutar: 


# hdparm -Tt /dev/hda 
Para más información acerca de cómo 
utilizar este comando debemos leer su 


ayuda. Esto se hace con: 


# hdparm -help 





























O en su página del manual, a la q 
cedemos mediante: 


# man hdparm 


Cómo instalar programas d 
el código fuente (.tar.gz) 





Compilar un programa significa ob 
ner un binario óptimo para nuestro 
tema, ya que se genera según las cara 
rísticas de nuestro procesador y d 
recursos disponibles. Por eso, si 
mos paciencia, compilar muchos 
gramas de uso frecuente derivará 
bién en una mejora en el rendimient 
Como mencionábamos al principio 
esta sección, los programas distribu 
dos como código fuente vienen en 
mato .tar.gz. En general, funcionan | 
todas las distribuciones de GNU/, 
nux siempre y cuando en ellas est 
todas las librerías de soporte y o 
aplicaciones requeridas. Por eso, sie: 
pre es importantísimo que antes 
proceder a instalar un programa desdi 
su código fuente leamos atentamentt 
el archivo INSTALL que viene incluidi 
en todos estos paquetes. i 
El proceso de instalación de un paq; 
te de código fuente se puede resumil 
en los siguientes pasos: 


1, Copiar el paquete a un directorio 
temporal y descomprimirlo con el 
comando tar -zxvf archivo.tar.gz. 
Ejecutar el comando ./configure, 
que se encargará de verificar que el 
sistema esté listo para compilar el 
programa. Si no lo está nos infor- 
mará qué componentes no tenemos 
y debemos instalar (siguiendo este 
procedimiento o el correspondiente 
al formato de empaquetamiento). 
3, Iniciar el proceso de compilación 
con el comando make. Esto puede 
tardar algunos minutos o algunas ho- 
ras dependiendo del programa y de 
las capacidades de nuestro equipo. 
4. Cuando la compilación termina, po- 


ES 


/ demos proceder con la instalación 


(que consiste en la copia” de cada 
componente a su lugar Correspon- 
diente) con el comando make install. 


El proceso puede variar según el pro- 
grama, pero generalmente son los mis- 
mos cuatro pasos. Para evitar inconve- 
nientes, siempre leamos toda la docu- 
mentación contenida en el programa. 
Allí se nos indicará si hay alguna dife- 
rencia sustancial en cuanto a la compi- 
lación de dicho prógrama. 


Cómo saber si nuestro sistema 
está seguro 





A la hora de buscar información sobre 
algún host de nuestra red de forma re- 
mota, tenemos que llevar a cabo un 
primer paso primordial: verificar qué 
puertos abiertos existen en el sistema. 
De esta forma, tendremos conoci- 





miento de cuáles son las puertas de 

acceso que posee. Ésta es una tarea 

que debemos realizar: 

+ Cuando instalamos un sistema opera- 
tivo y queremos ver con qué servicios 
viene activado por defecto. 

+ Cuando notamos cierto tráfico ex- 
traño en la red. 

e Cuando un usuario nos reportó un 
ataque a su máquina. 

e Cuando hacemos auditorías de segu- 
ridad en la red. 


Nmap permite realizar rastreos suma- 
mente rápidos a hosts remotos e inclu- 
so a nuestro host local. Entre otras co- 
sas, nos informa sobre los puertos 
abiertos, las versiones de los servicios 
instalados en dicho servidor y, en algu- 
nos casos, qué sistema operativo está 
corriendo dicho host. Podemos obte- 
ner Nmap del sitio oficial del proyecto, 
en http://insecure.org/nmap. Una 
vez instalado (es un proceso muy senci- 
llo de compilación), hagamos entonces 
nuestro primer rastreo a un host: 





Como podemos observar, el único pa- 
rámetro básico que requiere Nmap pa- 
ra funcionar es la dirección IP del host 
que queremos rastrear. Esto nos de- 
vuelve en pantalla solamente los puer- 
tos que están funcionando. En el caso 
del ejemplo, solamente está abierto el 
servicio FTP y SSH. 

Si queremos obtener más información 
acerca del funcionamiento de Nmap 
cuando está rastreando un determina- 
do host, podemos usar la opción -v. 
Veamos otro ejemplo: 


En este caso, podemos ver que estamo 
frente a un host que tiene algunos pro 
blemas graves de seguridad, ya que tie 
ne muchos puertos abiertos que, en s 


gran mayoría, son puertos que corres: 


ponden a servicios que tienen un l: 
historial de inseguridad. Por ejemplo 
algunos de ellos son los siguientes 
net, finger y daytime, entre otros. 


: Classzrandon positive increnente 
E Sas lleno 





Figura 13. NmapFE es una interfaz visual para Nmap 
que ofrece rápido acceso a todas sus funcionalidades. 


trucos para sacarle el máximo provecho a Nmap 


- 
Nmap provee, además, varios tipos diferentes de escaneos que se definen con el 


parámetro -s[x]. A saber: 


+46 (TCP SYN scan) c o 
para saber si el puerto está abi 
los usuarios privilegiados. 


de navidad y modo nul 


Tabla 2. Lista de parámetros que se pueden utilizar con Nmap. 





Tutorial en 10 minutos 
de iptables 





El firewall de Linux se llama iptables 
(su sitio oficial es www.netfilter.org) 
y generalmente viene incluido y acti- 
vado en todas las distribuciones que 
contengan núcleos a partir de la ver- 
sión 2.4. Tal como su nombre lo indi- 
ca, iptables funciona con tablas, 

Estas tablas contienen cadenas de re- 
glas. Por ejemplo, la tabla principal 
del sistema contiene tres cadenas: IN- 
PUT, OUTPUT y FORWARD (cadenas pa- 
ra definir reglas para lo que ingresa, lo 
que sale y lo que pasa por nuestro sis- 
tema). La forma básica del comando 
iptables es la siguiente: 


iptables [DEFINICION] [CADENA] 
[OPCIONES] [ACCION] 


El parámetro [DEFINICION] es un pará- 
metro general, Aquí hay varias opciones 
posibles como utilizar el parámetro A 
para agregar una nueva regla a la cade- 

























bles -A INPUT -p tcp —dport 80 


lin este ejemplo, hemos creado (A) una 
la para la cadena de entrada (INPUT) 
la cual definimos que todo lo que en- 
al puerto 80 del protocolo TCP (-p 
lap —dport 80) sea aceptado (-j ACCEPT). 
[I] parámetro —dport requiere sí o sí que 
empre usemos el parámetro -p tcp, si 
p no sabe de qué protocolo es el puer- 
“to definido. Veamos otro ejemplo: 






na, D para borrarla o L para listar las 1 
glas definidas. De más está decir que 
usamos un parámetro de definición qı 
requiere una especificación de caden 
debemos ingresarlo a continuación. 
En el parámetro [OPCIONES] defini 
todos nuestros filtros. Por ejemplo, todi 
lo que sale a Internet, todo lo que vien 
desde la IP 200.10.22.33 hacia 
host:80, todo lo que sale de mi máquil 
na hacia la IP 200.122.33.22, etcétera. 
Finalmente, en el campo [ACCION] dé 
finimos qué hacer cuando una regla si 
cumple (lo permitimos, no lo permi 
mos, etcétera). Para comprender 
poco mejor las cosas, veamos un ejem? 
plo del mundo real: 


Iptables -A INPUT -p icmp -j/DROP 


En este ejemplo, simplemente filtra- 
mos y descartamos todo lo que ingresa 
por el protocolo ICMP Aa nuestra com- 
putadora. El puerto ICMP es el puer- 
to utilizado por el comando ping, por 
lo que con esta regla, nadie podrá rea- 
lizar un ping exitoso/a no compu- 
tadora. Sigamos con los,ejemplos: 


iptables -A OUTPUT -p tcp -d 10.0.0.11 
»j REJECT 
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Aquí, en lugar de definir un firewall 
para todo lo que entra, definimos un 
firewall para lo que sale de nuestro sis- 


tema y se dirije ra 10.0.0.11. 
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La acción REJECT rechaza dicho paque- 
te. Como no hay definido ningún 
puerto en particular rechaza todo. Pe- 
ro lógicamente podemos combinarlo 
con el ejemplo anterior: 


iptables -A OUTPUT -p tcp -d 10.0.0.11 
—dport 80 -j REJECT 


Aquí, rechazamos todo lo que se dirija 
al puerto 80 del host 10.0.0.11. 

Es importante aclarar que no podemos 
poner las reglas de iptables en el orden 
que se nos plazca, porque lo más pro- 
bable es que nos encontremos con un 
funcionamiento impredecible. 
Entonces, para evitar problemas, va- 
mos a comenzar definiendo que ipta- 
bles lee las reglas de arriba para abajo. 
Sí, suena un poco raro, pero es así, 
Veamos el siguiente ejemplo: 


iptables -A INPUT -p tcp —dport 80 
-j ACCEPT 

iptables -A INPUT -p tcp —dport 80 
-j DROP 


Como vemos, las reglas son contradicto- 
rias. Primero decimos que aceptamos el 
acceso al puerto 80 de nuestra computa- 
dora y luego decimos lo contrario. Bien, 


Figura 14. En el sitio oficial de iptables podemos encontrar 
mucha documentación relacionada con este sistema. 








es evidente que no entrarán en juego las 
dos reglas. Como mencionamos antes, 
iptables lee las reglas de arriba hacia aba- 
jo. Entonces, en el ejemplo anterior, lo 
que sucederá es que sí se permitirá el ac- 
ceso al puerto 80. ¿Qué sucede con la se- 
gunda regla? Directamente se saltea. 
Una vez que iptables realizó lo pedido 
con respecto al puerto 80, no vuelve a 
procesar reglas con filtros iguales. En 
el caso anterior, la segunda regla directa- 
mente no tiene efecto. 

Habiendo aclarado esto vamos al pró- 
ximo paso: las políticas. Las políticas 
son reglas que se definen de manera 
predeterminada, como por ejemplo 
decir: por defecto, permito todo acce- 
so a mi maquina o por defecto, niego 
todo acceso a mi maquina. Entonces, 
haciendo uso de las políticas y las re- 
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glas, tenemos que pensar seriamel 
cómo armar nuestro firewall. ' 
Existen dos formas básicas para ha 
una de ellas es la gran pared de 
en la que nosotros definimos por po í 
ca que negamos todo el acceso a nu 
tro sistema y luego, por medio de re 
llamadas excepciones, abrimos peq 
ños huecos en la pared para permiti 
acceso a ciertos puertos. i 
Es muy común que se piense que la p 
lítica del niego todo es mucho mejé 
que la del permito todo, pero debe 
saber que en parte es así y en parte ng 
Cuando uno utiliza como política € 
niego todo, después tiene un arduo 
bajo para abrir aquellos puertos que sor 
necesarios para la vida cotidiana en 
computadora: que tal usuario quiere el 
MSN, que tal otro quiere usar el Kazaa 
que yo me quiero bajar un archivo com 
el BitTorrent, es realmente toda una 
cuestión. Ahora bien, la política del 
acepto todo tiene sus problemas tam- 
bién, porque tenemos que tener perfec- | 
to conocimiento de cuáles son los puer- 
tos abiertos en nuestra computadora, y 
así definir las reglas para que quienes no. 
deban tener acceso a ellos no puedan 
hacerlo. Para definir políticas se utiliza 
el parámetro -P de la siguiente manera: 
























Iptables -P INPUT DROP 

En este caso negamos absolutamente 
todo lo que ingresa. En el próximo 
ejemplo, veremos cómo habilitar el in- 
greso de todos los paquetes: 


iptables -P INPUT ACCEPT 


Como ejemplo final, supongamos que 


tenemos un servidor proxy con una 
sola placa de red. El servidor proxy se 
encarga de compartir una conexión 
de Internet a varias computadoras de 
una red interna que tienen direcciones 
del tipo 10.0.0.1, 10.0.0.2% 10.0.0.3, 
etcétera. Hasta ahora, todo bien. La 
cuestión es que el equipo tiene un ser- 
vidor Apache corriendo en el puerto 
80 y nuestra intención es que,sólo se 
pueda ingresar en las páginas Que con- 
tiene desde la red interna Y no desde 
Internet. Nuestro firewall debería lucir 
como el siguiente (usando política de 
aceptar todo lo que ingresa): 


iptables -F 

iptables -A INPUT -s 10.0.0.0/24 
-p tcp —dport 80 -j ACCEPT 
iptables -A INPUT -p tcp —dport 


80 -j DROP Go 


Cómo montar una DMZ 
en pocos pasos 





Supongamos que nuestra computado- 
ra es el proxy de la red (o sea, la má- 
quina que utilizan las demás computa- 
doras de la red para conectarse a Inter- 
net). Y supongamos que una de las 








máquinas internas posee un servidor 
web que queremos poner en Internet, 
Recordemos que el Proxy es la única 
computadora que realmente tiene co- 
nexión a Internet porque es quien tic- 
ne una IP verdadera (pública). Todas 
las demás computadoras tienen IPs 
privadas asignadas por nosotros. Por 
esa razón, si desde Internet se conec- 
tan al puerto 80 de la IP pública del 
proxy se estarán conectando al proxy 
en sí y no a la máquina de la red que 
tiene el servidor web. Lo que tenemos 
que hacer es crear una regla de tipo: si 
entra algo por el puerto 80, redirigirlo 
al puerto 80 de la máquina X. Esto es 
muy sencillo, y se realiza con una regla 
como la siguiente: 


iptables -t nat -A PREROUTING -i eth0 
-p tep —dport 80 -j DNAT —to 
10.0.0.1:80 


Bien, nos encontramos ya con algunas 
cosas nuevas. En primer lugar, el pará: 
metro -t nat nos permite gestionar re 
glas correspondientes a la tabla NAJ 


18; 


(Network Address Translation) del siste- 
ma. Esta tabla es la que se encarga de 
hacer redirecciones y enmascaramien- 
to de paquetes. En esa tabla creamos 
una regla de la cadena PREROUTING (an- 
tes de despachar) que dice que todo lo 
que entra por la interfaz ethO (interfaz 
que suponemos está conectada a Inter- 
net) por el protocolo TCP y el puerto 
80, sea redirigido (acción DNAT) hacia la 
IP 10.0.0.1 puerto 80. ¿Simple, no? 
Recordemos que si tenemos la cone- 
xión a Internet por medio de otro dis- 
positivo que no sea eth0 debemos 
cambiar el parámetro -i. También ten- 
gamos en cuenta que cuando trabaja- 
mos con la tabla NAT debemos ejecu- 
tar el siguiente comando para que los 
cambios tengan efecto: 


echo 1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward 


Ahora sí, vamos a analizar el funciona- 
miento de un DMZ (Demilitarized Zo- 
ne). Tal como vimos anteriormente, 
cualquier máquina de nuestra red ahora 
puede ser un servidor de Internet. El 
problema está en que al existir una co- 
nexión directa entre Internet y una má- 
quina interna de la red, no sólo tenemos 
que preocuparnos porque el proxy sea 


ug 
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de red nueva, para allí poner el servidor 
web. Entonces podremos, mediante di- 
ferentes reglas de firewall, aislar el paso 
entre la red del servidor web (que de 
ahora en más llamaremos DMZ) y la 
red local. Habiendo explicado esto, 
simplificaremos el montaje de un 
DMZ en los siguientes pasos: 


1. Agregar una placa de red al proxy y 
allí conectar el servidor web. 

2. Crear reglas de NAT para la red lo- 
cal y para el DMZ. 

3. Redireccionar todo el tráfico que 
entra al puerto 80 del proxy hacia el 
puerto 80 del servidor web u icado 
en el DMZ. / 

4. Cerrar todo acceso desde el DMZ 
hacia la LAN. j 

5. Cerrar todo acceso desde el DMZ 
hacia el proxy. Ll 

6. Cerrar el acceso sd Internet a los 


puertos que no son el 80/en el proxy. 


seguro sino también porque esa máq 
na-servidor sea segura. Si alguien 
violar la seguridad del servidor, entol 
ces podrá acceder al resto de la red. 
Entendiendo este problema, la idea b 
sica del DMZ es aislar al servidor de 
resto de la red. ¿Y cuál es la mejor 
nera? ¡Poniéndolo en otra red! Para 
tender esto, pongamos nuestra atenció! 
en el proxy. Hasta ahora, esta máqui 
tiene dos placas de red: una conectada 
Internet y la otra a la red local en dond 
están todas las computadoras. La que es 
tá conectada a Internet tiene una IP pú: 
blica, y la que está conectada a la red lo- 
cal tiene una IP definida por nosotros 
mismos, que es compatible con las IP: 
de la red local. Bien, para montar un 
DMZ, necesitamos agregar una tercera 
placa de red al proxy con una dirección 


El secreto de la DMZ son los puntos 4 
y 5. Si cerramos todo acceso desde la 
DMZ hasta la LAN, entonces en el su- 
puesto caso que alguien logre hackear 
nuestro sistema nunca podrá pasar a la 
LAN, ya que se encuentra en una red 
diferente filtr: r el proxy. 
Ahora veamós cómo traducir la idea 
explicada anteriormente a reglas de ip- 
tables. Para este ejemplo, supondre- 
mos que la placa ethO está conectada a 
Internet y tiene la IP 192.168.1.2, la 
placa eth1 está conectada a la red local 
y tiene la IP 192.168.10.1 y la placa 
eth2 está conectada a la DMZ y tiene 
la IP 192.168.3.1. Como vemos, son 
tres subredes diferentes. 











Como mencionamos antes, éste es un 
modelo básico, pero se pueden hacer co- 
sas más complejas como dobles DMZ, 
montar un DMZ por servidor o incluso 
aplicar reglas de filtrado más estrictas en 
cuanto a los puertos abiertos del proxy. 
Lo que debe quedar claro es que el DMZ 
es un modelo de seguridad que permite 
independizar el servidor que tiene acce- 
so a Internet del resto de la red. Así, con 
un solo sistema estamos haciendo triple 
protección: por un lado protegemos a la 
red interna, por otro lado al proxy y por 
otro lado al servidor. Luego, si lo desea- 
mos, podemos agregar otro firewall en el 
DMZ y otro firewall en algunos equipos 
de la red interna. Todo depende del nivel 
de paranoia que tengamos. 

Existen ciertos casos en los que es necesa- 
rio transmitir información entre la DMZ 
y la LAN. Para esto, lo que debemos ha- 
cer es indicar explícitamente en el proxy 
que permitimos el paso de un puerto en 
particular, Es decir, no abrimos todos los 
puertos sino sólo el que necesitamos. Si 
abriésemos todos los puertos, no existiría 
DMZ. Veamos un ejemplo: 


iptables -A FORWARD -s 192.168.3.1 
-d 192.168.10.1 -p tcp —dport 5432 
-j ACCEPT 

iptables -A FORWARD -s 192.168.10.1 
-d 192.168.3.1 -p tcp —sport 5432 

-j ACCEPT 













IF), en los archivos de audio .MP3, 
¡G y .FLAC, en archivos de video y 
los cargadores de sus aplicaciones. La 
no termina ahí pero no vamos a 
bmbrar a todos, aunque podemos ver la 
completa en http://beagle-project. 
'Supported_Filetypes. ¡Hasta pode- 
03 crear nuestros propios filtros! 
gle corre un demonio (beagled), que 
el encargado de indexar nuestros da- 
Por defecto indexa nuestro $HOME, 
podemos especificar otras rutas, por 
mplo, si tenemos nuestra música en 
o lugar. También podemos impedir 
beagled indexe ciertos directorios. 
bdo esto lo hace de tal manera que no 
lecta la actividad del usuario en la com- 
tadora, aunque podemos especificarle 
le indexe lo más rápidamente posible 
por ejemplo, cuando no vamos a usar la 
), con los siguientes comandos: 


Debemos poner este código ante 
bloquear todas las conexiones enti 
DMZ y la LAN. Utilizando el ej 
original, podemos agregarlo justo í 
pués del comando echo. 

En resumen, lo que hacemos es 
los puertos en uno y otro sentido. 
que las dos computadoras puedan 
municarse sin problemas. 







































Beagle: un buscador rápido 
e inteligente 





Las herramientas de búsqueda de la € 
sola generalmente son buenas y 
pero no son lo suficientemente rápid 
amigables para los usuarios que neces 
buscar en diferentes fuentes de info, 
ción. En toda computadora personal 
información contenida es mucha: 
mentos de texto, archivos PDF, 
música y video, conversaciones de 
etcétera. Buscar esa información se vu 
ve una tarea tediosa si no contamos é 
las herramientas adecuadas. i 
Una de las opciones es utilizar Be 
(http://beagle-project.org/Main_Pa; 
una gran utilidad para buscar cosas. 
puede buscar en distintos dominios cot 
el sistema de archivos, en los e-ma 
Evolution y KMail, en las conversaci 
de Gaim y Copete, y también en sus la 
en la caché de Firefox, en Epiphanj 
Konqueror, en los feeds RSS, en las no 
de Tomboy, en los archivos de las 
de oficina OpenOffice, en Abiword, 4 
archivos RTF, PDF, en archivos de 
da como los Manual Pages, Mon 
Textinfo y Windows Help (chm), en 
imágenes (JPG, .PNG, .BMP, .TIF 


lodríamos utilizar esto cuando, por 
Jemplo, se activa el protector de pantalla. 
Para buscar tenemos varias alternativas: 
ha A Iae eaa a una inter- 
fiz gráfica programada en Gtk#. Los 
isuarios de KDE pueden estar más a 
usto si utilizan Kerry. Para los que pre- 
eren la consola, beagle-query. Es bue- 


no conocer la sintaxis de búsqueda, que 
es similar a lo que ya conocemos. Si 
nuestra búsqueda proporciona demasia- 
dos resultados, podemos probar con la 
sintaxis standard si ponemos asteriscos, 
frases entre comillas, el signo menos (-) 
para quitar resultados que contengan 
una determinada palabra, palabras clave 
como OR (es case sensitive) para palabras 
opcionales. También hay otras opciones 
que se pueden tener en cuenta, como las 
propiedades de los ítems indexados. Pa- 
ra buscar ítems con una determinada fe- 
cha o en un rango, se usa date:2007 (año 
2007) o date:200612-2007 (entre di- 
ciembre de 2006 y 2007, inclusive). 
Beagle indexa los metadatos de los docu- 
mentos. ¿Cómo buscár ese .PDF que al- 
guna vez vimos y recordamos que el au- 
tor es Pepe? Con el comando: ext:pdf 
creator:Pepe. También podríamos bus- 
car e-mails que hayan sido enviados des- 
de una determinada dirección de correo. 
Beagle soporta varios plug-in para reali- 
zar búsquedas. Por ejemplo, para Evolu- 
tion, Gaim, Kopete, etcétera. Estos 
plug-in pueden proporcionar nuevas pa- 
labras clave para realizar búsquedas. Con 
el comando beagle-query -keywords po- 
demos encontrar otras para realizar bús- 
quedas más detalladas. 

Finalmente, podemos buscar en deter- 
minadas fuentes. Por ejemplo, con la 
palabra clave type:IMLog buscaremos en 
los logs de chat, o con filetype:image só- 
lo las imágenes. 
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Scripts en bash 
para aumentar 
la productividad 


== 3 Los scripts son pequeños programas 








que nos ayudan a automatizar procesos 


y así aumentar la/productividad. 





Met - Este capítulo ifcluye un mini tutorial 





de programación en bash para aquellos 


que aún no han comenzado a dar sus 





primeros pasos y luego una selección 


de los efájores trucos para aprovechar 


al máximo ta potencia de este lenguaje. 





"rogramar en la consola 





Tutorial de bash en 10 minutos 





Mucha gente teme con fervor utilizar 
a consola de texto, pero lo cierto es 
¡ue es muy útil para algunas tareas ad- 
ninistrativas del sistema. A medida 
¡ue nos vamos acostumbrando a la 
zonsola, descubrimos que son más y 
nás los comandos que tipeamos y el 
rabajo se puede llegar a volver cada 
rez más tedioso. Por eso existen los 
scripts. Básicamente, éstos son peque- 
ios programas (archivos de texto con 
»ermisos de ejecución, para ser más 
zxactos) que nos permiten automati- 
rar tareas por medio de la programa- 
sión. De alguna manera, se podrían 
:omparar con los archivos .BAT de 
DOS, aunque son algo parecidos pero 
nucho más completos. Aunque quizás 
>ensemos que la programación no es 
ara nosotros, en realidad no es muy 
somplejo porque no estaremos desa- 
srollando grandes programas sino pe- 
queñas utilidades para facilitar nuestro 
lía a día junto a la administración del 
sistema. Para aprender a hacer scripts 
ən bash, lo único que necesitamos es 
un editor de texto y un poco de ganas 
le aprender. ¡Manos a la obra! 
















Como ya mencionamos, los scripts n 
son más que archivos de texto interp 

tados. Por esta razón, vamos a iniciar 
editor de texto (Nano, Vi, Emacs o 
que más nos guste) y crearemos un archi 
vo llamado archivo.sh (la extensión .SÍ 
nos servirá de ahora en más para ideni 
car a todos los scripts hechos en bash 
En él, ingresaremos las siguientes línea 


Una vez que terminamos de tipear 
líneas debemos guardar el archivo y 
del editor de texto. Luego le otorga 
mos permisos de ejecución con el 
guiente comando: 


chmod a+x archivo.sh 
Una vez concluido el proceso de desa= 
a ejecutarla con el comando ./hello. 


te devolverá en pantalla el mensaje q 
podemos ver en la Figura 1. 








Figura 1. Salida de nuestro primer script en bash. 





Este pequeño script consta de tres lí- 
neas. La primera indica que es un 
script de bash y debe ser interpretado 
por éste. La segunda sólo es un comen- 
tario (en bash, como en muchos otros 
lenguajes de script, los comentarios co- 
mienzan con el simbolo #). Por último, 
la tercera línea es el comando echo con 
un valor de cadena (el mensaje Hola 
Mundo!) encerrado entre comillas. Co- 
mo podemos deducir, el comando echo 
imprime la cadena en la terminal acti- 
va. El funcionamiento de este sistema 
es sencillo y vamos a adentrarnos un 
poco más en su desarrollo. 

Lo primero que debemos aprender aho- 
ra es a manejar variables. Las variables 
nos sirven para almacenar datos en la 
memoria (como números, nombres de 
archivos o lo que fuera) para luego poder 
utilizarlos como datos en cualquier parte 
del programa. La definición de variables 
en el lenguaje de script de bash es igual 
que la definición de variables de entor- 
no. Si queremos defiñir la variable edad 
con el valor 24 sólo hay que ingresar: 





Como vemos, no se utilizan espacios en- 
tre el nombre de la variable y su corres- 





11 LA VIDA DE LAS VARIABLES 


pondiente valor. Es muy importante que 
respetemos esta propiedad porque si no 
bash tomará cada cadena (edad, el sím- 
bolo = y el valor) como un comando di- 
ferente. Ahora, si queremọs imprimir la 
variable en pantalla, tenemos que utili- 
zar la misma función echo pero debemos 
pasarle como parámetro el nombre de la 
variable precedido por el símbolo $. 


También es posible incluir variables en 
medio de una cadena, y se las Ilama de 
la misma manera. Por ejemplo: 





De esta manera, se imprimirán todos 
los caracteres encerrados entre comi- 








llas y, cuando llegue a $edad se impri- 
mirá el valor de esta variable. Desde ya 
que podemos utilizar las variables con 
cualquier comando de Linux. Veamos 
el siguiente ejemplo: 





Lo que estamos haciendo en este ejem- 
plo es pasar como parámetro del co- 
mando cat la variable $archivo, cuyo 
contenido es la ruta al archivo lilo.conf. 
También podemos guardar en una va- 
riable la salida de un comando. Veamos 
el siguiente ejemplo: 





Cuando ponemos el nombre de un co- 
mando entre comillas simples invertidas 
como valor de una variable, lo que esta- 
mos haciendo es que bash ejecute ese 
comando y guarde la salida en la varia- 
ble definida. Luego, tal cual lo muestra 
el ejemplo, podemos imprimir esos da- 
tos con la función echo que aprendimos 
antes. Cuanto más juguemos y probe- 

















mos con las variables, más funcio) 
des nuevas encontraremos. 

Uno de los recursos más utilizados 
programación de scripts en bas] 
pasaje de parámetros desde la lí 
comandos. Para esto, bash proved 
serie de nombres de variables pred 
das. La variable $0 almacena el no 
del script, y las variables siguientes 
$2, etcétera) guardan los diferent 
rámetros. El siguiente ejemplo nos 
mitirá aclarar estos conceptos: 















Plen, es hora de que el usuario del progra- 
ñ ingrese algunos datos por medio del 
teclado. Este proceso es muy sencillo: 
bash utiliza el comando read para el in- 
reso de datos en variables. Su formato es: 


Fead [variable] 


Cuando la interpretación del script lle- 
pue a este punto, esperará un ingreso 
de datos proveniente del teclado y lo 
Irá almacenando en la variable indica- 
da. Ahora desarrollaremos el mismo 
ejemplo de la sección anterior pero 
utilizando esta función. 













Si ejecutamos: ./argumentos.sh facu 
arena el programa devolverá lo que 
demos ver en la Figura 2. Como 


$* guarda todos los argumentos concal 
nados. Este método nos será útil parą 
creación de scripts con múltiples op 
nes, configuradas desde la línea de d 


mandos en el momento de la ejecuciól 











Figura 2. Pasaje de argumentos a un script de bash. 





Prestemos atención al parámetro -n en la 
función echo. Éste hace que luego de la 
impresión del mensaje, echo no baje de 
línea sino que se mantenga en ésta. Para 











Figura 3. Utilización de la función read para recibir 
datos del usuario por medio del teclado. 


OTRAS VARIABLES 


entender este concepto, podemos probar 
el ejemplo sin los parámetros -n en las 
funciones echo y veremos la diferencia. 

Ahora vamos a vef algunas estructuras 
que nos permitirán controlar el flujo de 
nuestros programas. Las estructuras 
condicionales son lo que hacen intere- 
santes a los scripts. Si las ultilizamos es 
posible crear menús con opciones, to- 
mar diferentes decisiones según una si- 
tuación específica, hacer preguntas, y un 
sinfín de acciones más. La más famosa y 
utilizada de estas estructuras es el if con- 
dicional. Su forma básica es la siguiente: 





La primera línea evalúa la expresión entre 
corchetes. Si es verdadera ejecuta accion1 
y si es falsa, evalúa la expresión de elif pa- 
ra saber si corresponde ejecutar accion2. 
Si la expresión de elif no es verdadera, sal- 
ta a la sentencia else y ejecuta accion3. 
Luego se cierra la estructura con un fi. 
Recordemos separar los corchetes de los 
valores de la expresión a evaluar y de su 
operador, como vemos a continuación: 


hace este script es pedirle al us 


que ingrese un número. Luego, 


si ese número es igual a 20 o diferet 


Para cada caso, muestra un corresp 
diente mensaje (Figura 4). Ñ 


Veamos un ejemplo utilizando los € 


luadores que vimos anteriormente 


Figura 4. Salida de nuestro primer script con una estructura condicional. 


Figura 5. Ejemplo de utilización de la estructura if para determinar 
si el dato ingresado por el usuario es un archivo o un directorio. 


Este programa tiene la posibilidad de 
Identificar si lo que el usuario ingresó es 
el nombre de un archivo o de un direc- 
torio por medio de los operadores -d y - 
f que vimos antes (Figura 5). Si el usuario 
Ingresó una cadena que no corresponde 
al nombre de un archivo o de un direc- 
torio, devuelve el mensaje de respuesta 
Usted ingreso cualquier cosa!. 

Otra estructura condicional es el case. 
Su forma básica es la siguiente: 


La estructura case evalúa la variable [va- 
riable] con las distintas opciones defini- 
das por el usuario. Si se cumple alguna, 
se ejecutan las funciones correspondien- 
tes a esta opción. También se puede usar 
el símbolo | que funciona como un 0, 
con lo que ambas opciones pueden ser 
válidas (no es necesario utilizar la segun- 
da opción). Cada opción finaliza con un 

. Si no se cumple 
ninguna de las opciones, se ejecutará 
(siempre y cuando esté definida), la op- 
ción *, Por último, para cerrar la estruc- 
tura se utiliza esac. Veamos un ejemplo: 





read DIRECTORIO 
mkdir $DIRECTORIO ;; 

4) echo -n “Nombre del usuario 
a crear: “ 

read NOMBREUSUARIO 

useradd $NOMBREUSUARIO ;; 

5) exit;; 

*) echo “Usted ingreso una 
opción que no esta en 
el menu” 

SiO 
esac 

exit 0 


Este ejemplo le presenta un menú de 
opciones al usuario que permite ejecu- 
tar diferentes comandos típicos de 
GNU/Linux (Figura 6). 

Ya casi tenemos todo. Ahora sólo nos 
resta aprender a crear funciones repeti- 
tivas. Diremos que los bucles repetiti- 
vos son estructuras que nos permiten re- 
petir una acción muchas veces. Bash so- 
porta los bucles repetitivos while (repe- 
tición condicional) y for. El funciona- 
miento es el mismo que en los otros len- 
guajes de script y programación. La es- 
tructura del ciclo while es la siguiente: 


while [condicion] 
do 
accion1 













ite programa entra en un ciclo en el 
[jue pide el ingreso de un valor infini- 
mente hasta que se ingrese el O (Figu- 
M7). Nót 
While los valores están separados de los 
urchetes y de los operadores. 

Dro ciclo repetitivo muy utilizado en 
Îi programación es el ciclo for. Éste 
ermite ejecutar un bloque de funcio- 
es una determinada cantidad de ve- 
os, Esta cantidad puede estar definida 
por el contenido de una variable. 

ÎI funcionamiento de for en bash pue- 
ile parecer raro y complejo al comien- 
ho, pero veamos el siguiente ejemplo 
para comenzar a conocerlo: 





que en la condición del 


Si la condición se cumple, while ejec 
accion1 y todas las operaciones sigui 


#!/bin/sh 
# Ejemplo 5: uso del for. 


valores=`1s` 

for x in $valores 

do 

echo “El valor de x es: $x” 
done 


La variable valores contiene la salid: 
del comando ls (listado de archivos) 
Esto se logra asignándole a la variabli 
el nombre del comando entre comill, 
invertidas. El for almacena en la varia 
ble x el valor que está siendo cicladi 












tes hasta que la condición sea falsa. Wi 
ejemplo sencillo de while es el siguien 


41/bin/sh 


opcion=1 # Ponemos opción en 1 
para que el ciclo se cump: 
la primer vez. 

while [ $opcion != 0 ] 

do 


Terminal — bash == 91x18. 





Figura 7. Utilización de la estructura while para crear un ciclo infinito. 








echo “opcion= $opcion” 

echo -n “Ingrese un numero [0 
para salir]: “ . 

read opcion 

done # esto finaliza el 
ciclo while 





Tenia 53 YE 





Figura 6. Menú de opciones creado con la estructura case. 





Terminal — bash —81x21 








Figura 8. Utilización de la estructura for para procesar 
todos los ítems del directorio actual. 


dentro de la variable $valores. For reali- 
za un ciclo por cada valor dentro de la 
variable $valores (en el ejemplo, uno 
por cada archivo). Por lo tanto, si tene- 
mos 10 archivos en un directorio, for 
realizará 10 repeticiones del código. ¡Y 
con esto acabamos de aprender cómo 
procesar muchos archivos en un mis- 
mo directorio! (Figura 8). También es 
posible utilizar for del siguiente modo: 





De esta forma, for realizará cinco ciclos 
del código especificado entre las senten- 
cias do y done. Podemos terminar un ci- 
clo repetitivo con la función break o el 
programa completo con la función exit. 
Los usuarios también pueden terminar 
el programa en cualquier momento con 
la combinación de las teclas CTRL + C. 
Esta combinación matará el proceso sin 
importar en qué estado se encuentre, 
































por lo que es recomendable no in: 
usuario a utilizarla si no está com 
mente seguro de lo que hace. 


Cómo crear nuestras pro 
funciones en bash 





Podemos crear nuestras propias 
nes en bash, Esto es muy útil c 
nemos bloques de acciones a reali 
podemos necesitar en diferentes 
del funcionamiento del progra 
ejemplo, podemos tener una fun 
que se llame borrar_archivos que, y 
utilizamos en cualquier momento 
script, nos permite de manera autom 
ca borrar los archivos que se le pasan 


Evaluación de expresiones 
mo parámetros. Ésta es su forma bási 


aritméticas en bash 





Si queremos evaluar una expresión 
aritmética tenemos dos posibilidades. 
La primera es escribiéndola entre cor- 
chetes y anteponiéndole el símbolo pe- 


sos ($). Un ejemplo sería 
Cabe destacar que estas funciones p 


sonalizadas deben ser incluidas al pr 
cipio del código y no al final como; 
otros lenguajes. Si son varias, se pon 
una debajo de la otra. Si queremos 
lizar un llamado a la función, 
mente se incluye el nombre y los pai 
metros del siguiente modo: 


NUMERO=$[25*4+2] / 
/ 


También es posible utilizar variables 
dentro de la ecuación. 

Éstas podrán ser especificadas con o 
sin el símbolo pesos. Por ese motivo, 
NUMERO2=$[NUMERO-2] es lo mismo 
que NUMERO2 =$[$NUMERO-2]. 
mi_funcion param1 param2 (...) 


USAR FUNCIONES 





La segunda posibilidad es utilizar la 
función interna let. Para ello, siempre 
debemos asignarle el resultado a una 
variable. Su utilización se muestra en 
el siguiente ejemplo: 


let X=$X+1 


El funcionamiento es bastante intuitivo: 
se resuelve la ecuación que se encuentre 
a la derecha del signo igual (=) y el resul- 
tado se le asigna a la variable indicada a 
la izquierda de éste,/Como se ve en el 
ejemplo, siempre es necesario asignarle 
el resultado a una variable. Además, ca- 
be destacar que siempre que se utilicen 
variables dentro de la ecuación, se las 
deberá utilizar con el signo pesos ($). 
Veamos otro ejemplo: 














Dentro de la función creada, los p; 
metros se llaman igual que en «tod 
los scripts bash ($1, $2, etcétera). Vez 
mos un ejemplo de esto, cuya sali 
podemos ver en la Figura 9: q 





Figura 9. Utilización de las funciones creadas por el usuario en scripts de bash. 


while read LINEA; do 

echo $LINEA | grep $1 > 
/dev/null 

if [ $? -eq O ]; then 
let C=$0+1 A its 

ma 





Este programa contará la cantidad de 
apariciones de una palabra especificada 
por parámetro en la entrada estándar (Fl- 
gura 10). Una forma de utilizarlo sería: 


cat carta.txt | ./contar_palabra hola 


En lugar de utilizar una condición, en 
el ciclo while especificamos que ejecu- 
te el comando read. De esta forma, el 
while se ejecutará mientras haya líneas 
para leer desde STDIN (Standard Input, 
Entrada Estándar). Luego enviará la lí- 
nea leída al comando grep al cual se le 
pasará como parámetro el mismo que 
a nuestro script (la palabra a buscar). 
También enviaremos la salida al archi- 
vo /dev/null para que la salida de grep 
no se vea por pantalla. 

Por último, aparece la variable $?. Esta 
variable contiene el valor con el que sa- 
lió el último comando ejecutado (grep 
en nuestro ejemplo). Por lo general, si 































esta variable contiene el valor 0 es 

que el comando se ejecutó correcta 1 
te y terminó de forma satisfactoria ( 
caso de grep significa que encontró i 
línea que concuerda). Los valores 
tintos de O especificarán la condi 
por la cual no se terminó satisfactól 
mente. Estos valores dependerán 
programa que se ejecute, por lo qui 
deberá consultar el manual para ello 


echo “No no, es mas grande” 
EN § , 





Vara ello, generamos una variable con 
in número al azar entre 1 y 10 (la varia- 
ble $RANDOM la utiliza bash para darnos 
in número entero de forma aleatoria). 
Luego haremos un ciclo infinito ya que 
1 siempre será verdadero. Después se 
pedirá un número y se lo comparará con 
el número elegido al azar. Si el usuario 
lo adivina, se le informa y se ejecuta 
break. Sólo en esta ocasión el usuario 
podrá salir del programa ya que si no se- 
puirá ciclando indefinidamente porque 
la condición es siempre verdadera. Las 
otras dos posibilidades sólo le mostrarán 
un indicio del número que tiene que 
adivinar y volverá a pedir otro número. 


Generación de números 
aleatorios 








Este script es un juego en donde! 
usuario debe adivinar un número elef 
do al azar por la máquina (Figura 11), 


Múltiples descargas de 
BitTorrent desde la consola 





Se puede tener un equipo en la red de- 
dicado casi excldsivamente a bajar archi- 
vos por medio/de la red BitTorrent. De 
esa forma, se/ pueden utilizar cinco o 
diez torrents en simultáneo, incluso en 


III] reoireccionar MENSAJES 


Es posible redireccionar los mensajes de 
error de los comandos que se ejecutan | 
dentro del script hacia archivos de log es- 
pecialmente creados para almacenarlos. 
Esto lo podemos hacer con el símbolo 2> | 
el nombre del archivo que almacenará los 
mensajes de error al final del comando. Por: 
ejemplo: cp *.txt 2> errores.txt. 





un equipo que no tenga monitor: sólo 
controlándolo por SSH. Cuando se de- 
be elegir un cliente de BitTorrent, se 
puede optar por instalar el estándar para 
GNU/Linux (que en Debian y sus deri- 
vados se instala con el comando apt-get 
install bittorrent). El paquete estándar 
incluye varios clientes de BitTorrent para 
la consola, pero uno en particular parece 
el ideal para el método de computadora 
sin cabeza, conectada sólo a la red y a la 
electricidad. Ése es btdownloadheadless y 
es un cliente súper básico que no muestra 
ninguna interfaz. Simplemente nos infor- 
ma en pantalla el progreso de la descarga. 
Entonces, si armamos este simple script 
de Bash, con sólo escribirlo comenzará la 
descarga de todos los archivos .TORRENI 
que existan en el directorio: 













0009 









Figura 10. Podemos contar la cantidad de veces 
que aparece la palabra hola en el archivo carta.txt. 


Terminal — bash — 


Swi 








Figura 11. Un pequeño juego creado a partir de números aleatorios. 


El comando nohup da la posibilidad de 
que btdownloadheadless siga funcio- 
nando aun cuando nos desconectemos 
de la terminal. Para finalizar la descar- 
ga (o interrumpirla más adelante) ha- 
brá que utilizar el comando kill segui- 
do del número de proceso correspon- 
diente al btdownloadheadless del to- 
rrent que deseamos detener. 

Si se quiere seguir de cerca el progreso, 
sólo hay que visualizar las últimas diez 
líneas del archivo nohup.out. Es reco- 
mendable borrar ese archivo cada cier- 
ta cantidad de tiempo por el creci- 
miento que tiene, 


Script para disparar backups 
de datafiles 


Este script ha sido desarrollado para 
reemplazar la funcionalidad que daba 
un programa compilado que disparaba 
tareas concurrentes y cuya licencia ca- 
ducó. El script está pensado para ser 
utilizado como una librería de un script 
de mayor envergadura, como por ejem- 
plo backup y los distintos tablespaces 
de una base de datos como puede ser 
Oracle, DB2, Sybase, o alguna otra ta- 
rea que se pueda desmenuzar en unida- 
des de trabajo paralelas. Actualmente, 


es estable y está siendo utilizado el 
vidores productivos UNIX sin nil 
inconveniente. El código fuent 


sión. Asimismo, el script genera lo 
/tmp para su análisis. Finalme, 
script demo que trae simula la ej 
ción de procesos de distinta di 
para que, mediante pgrep/top/ps 
[grep y los logs, se pueda ver cóm 
ministra los procesos. 





'ARIABLES DE ENTORNO 
E N Dd 


Creación de archivos HTML 


Lo que hace este script es simple: verifica 
si existe el archivo pasado como paráme- 
tro. Si existe, abre el Vim con ese archivo. 
En caso contrario, crea un archivo nuevo 
con las etiquetas básicas de html ya crea- 
das. Es bueno ubicarlo en la carpeta /bin/ 
con permisos a+x de forma que puedan 
ejecutarlo todos los usuarios desde cual- 
quier sitio del sistema operativo. 





Este script funciona igual que el con 
do sleep (el cual hace una pausa 


rámetro), pero a diferencia de él, éste | 
forma en pantalla el progreso de los 
gundos a medida que van pasando. 


La magia de las llaves 


Los símbolos { y } en bash sirven para 
encerrar una serie de ítems que luego 
serán procesados como parámetros in- 
dependientes. Veamos un ejemplo: 


echo (uno, dos, tres, cuatro) 

Mostrará en pantalla: 

uno dos tres cuatro 

Ahora veamos otro ejemplo en el que 
queda más claro el funcionamiento de 
esto. Vamos a pasarle dos parámetros a 


echo. Uno con una serie de ítems ence- 
rrados entre llaves y otro simple: 


echo (uno,dos,tres,cuatro)perro 
eN 


Mostrará en pantalla: 
unperro dosperro tresperro cuatroperro 


Feo, ¿no? Si agregamos espacios obten- 
dremos un funcionamiento no espera- 
do (como si agregáramos un espacio de 
más a cualquier otra estructura de un 
script de (bash). Por suerte, podemos 
utilizar las Comillas de la siguiente ma- 
nera para solucionar esto: 


echo (“uno ”,“dos *, 
“perro 


Función para intercambiar dos 
valores en una variable 


(íA__ A qgg gq gg AA 


Esta función acepta valores como pará- 
metro y alterna entre ellos el contenido de 
una variable cada vez que se ejecuta: 


Veamos varios ejemplos posibles de uso 
de esta función. Si le pasamos dos pará- 
metros, cada vez que la ejecutemos, la va- 
riable tendrá uno de esos dos parámetros: 
var_toggle var 13 5; echo $var 

El sistema devuelve: 

5 

Lo ejecutamos de nuevo: 

$ var_toggle var 13 5; echo $var 


Y el sistema devuelve: 


13 





Finalmente, si le pasamos un solo pa- 
rámetro, los valores son alternados en- 
tre el actual y cero. 


Varias formas de leer la primera 
línea de un archivo 





A veces se nos puede presentar la nece- 
sidad de almacenar en una variable la 
primera línea de un archivo de texto. 
Veamos algunas formas posibles de Ile- 
var a cabo esta tarea: 


var='head -1 ARCHIVO" 


Almacenará la primera línea del archi- 
vo ARCHIVO en la variable var. 

Pero, si no queremos usar un coman- 
do externo, lo podemos hacer interna- 
mente haciendo uso de la función read 
del siguiente modo: 


read var < ARCHIVO 


Y si necesitamos leer, por ejemplo, las 
primeras cuatro líneas, podemos hacer 
uso de las llaves (ver truco La magia de 
las llaves en este mismo capítulo) del si- 
guiente modo: 





ar grep dentro de scripts 
Bash 























posible utilizar todos los comandos 
sistema dentro de nuestros scripts de 
h. Esto aumenta exponencialmente 
capacidades de nuestras aplicaciones 
que así sólo están limitadas a nuestro 
nocimiento de las aplicaciones del sis- 
a. Un buen ejemplo para demostrar 
uso de los comandos externos en Bash 
realizar búsquedas en archivos. Para 
o, nada mejor que usar el comando 
del siguiente modo: 


Función para centrar el te; 
en pantalla 





Si ya programamos scripts en bas 
guna vez, seguramente habremos te 
do la idea de presentar algún te) 
centrado en la pantalla. La funcit 
que presentamos a continuación 
una de las posibilidades, y acepta u 
parámetro para definir la cantidad 

caracteres a centrar: : 





centrar [valor] [cadena] 





pedros="grep -i pedro /etc/passwd | 
cut -d: -£1 

echo “Buscando usuarios 

con la palabra \"pedro\” en la base de 
datos” 

echo “Los resultados son: $pedros” 


Como vemos, lo que se utiliza para eje- 
cutar un comando es la línea completa 
entre comillas invertidas simples. Esto se 
lo asigna a una variable y como resulta- 
do obtenemos dentro de ella la salida del 
comando. Hay que asegurarse de usar las 
comillas correctas ya que son las únicas 
que le indican a Bash que debe ejecutar 
un comando. 


Figura 12. Utilizar el comando grep dentro de un script de Bash permite realizar 
búsquedas dentro de archivos y procesar los resultados como una cadena normal. 
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38 Scripts en PERL 


En el ámbito de la gestión de servidores, 





PERL es uno de los lenguajes de scripting 
más populares gracias a la infinidad de 
herramientas de gestión de información 
que posee integradas. En este capítulo, 


veremos cómo sacarles el máximo 


echo ${passwd} aN 
| sleep 1 . # Verifica si el script no 
ser ejecutado por root 
if [ “S(id -u)” == “0” J; ti 
echo “Este script no debe 
“ejecutado por root.” 
exit 1 ' 


provecho a las mejores características 


sleep 1 de este lenguaje. 
echo exit ` 
) ih 


OSMI 





fi 














Tutorial de PERL en 10 minutos 


PERL (Practical Extraction and Report 
Language) es un lenguaje que tiene mu- 
chos años de vida. En sus comienzos em- 
pezó siendo un lenguaje muy utilizado 
para procesar bases de datos de archivos 
de texto (gracias a las expresiones regula- 
res, uno podía realizar búsquedas y filtros 
muy fácilmente). Luego, pasó a ser la 
bandera de las primeras aplicaciones web 
como el búscador Yahoo!. De hecho, to- 
dos los sitios web de los años 90 que ne- 
cesitaban un poco de procesamiento de 
datos utilizaban el popular sistema CGI 
basado en Perl, hasta que apareció PHP 
y la actual tecnología AJAX. 

Hoy por hoy, Perl sigue siendo un exce- 
ente lenguaje para desarrollar scripts pa- 
“a la consola, y por eso vamos a focalizar- 
10s en este aspecto en este capítulo, Ge- 
reralmente, Perl se incluye por defecto 
n la instalación de la mayoría de las dis- 
ribuciones, Para asegurarnos de esto, po- 
lemos buscar el archivo /usr/bin/perl o 
¡pear perl -v. El programa devolverá al- 
o como lo que vemos en la Figura 1. 


Figura 1. Información de la versión de PERL instalada en el sistema. 


UI) VARIABLE ESCALAR 





Es un tipo de variables de Perl. Estas 


Perl fue especialmente diseñado p 
el manejo de bases de datos textual 
Permite el manejo de variables, 
glos, estructuras condicionales y 
cles. Para crear un script en Perl deb 
mos seguir los mismos pasos que pal 
crear uno en bash, tal como vimos « 
el capítulo anterior. La única difen 
cia radica en la ruta del intérprete, 
A continuación veremos un pequeñ 
script en Perl. Para crearlo poden 
utilizar el editor VI (luego debemos Hi 
cordar que tenemos que otorgarle pel 
misos de ejecución). Í 


#! /usr/bin/per1 
| # Ejemplo: ¡Hola Mundo! 


print “¡Hola Mundo!» 



































La ruta al intérprete del lenguaje Perl 
vs /usr/bin/perl. Después de un co- 
Mentario, figura la función print con la 
adena ¡Hola Mundo! como parámetro. 
Como resultado, este ejemplo muestra 
lo que podemos ver en la Figura 2. 

"Tal como los otros lenguajes populares 
de la actualidad, Perl nos permite rea- 
lizar el manejo de variables de forma 
jumamente sencilla. Las variables se 
definen del siguiente modo: 


$variable = valor; 


Nótese el símbolo $ antes del nombre 
de la variable. Esto define que es una 
variable escalar. Luego se ingresa el 
valor, que puede ser un entero, un flo- 
tante o una cadena. Para imprimir una 
variable, podemos utilizar la función 
print del siguiente modo: 


print “El valor de la variable ‘variable’ 
es: $variable” 


Por último, cabe destacar que cada fun- 
ción se finaliza con un símbolo ; como 
en el lenguaje de programación C. 

Otra forma de almacenar los datos en la 
memoria es por medio de los denomi- 
nados: arreglos de variables. Éstos son 
formas de agrupar variables en un mis- 
mo conjunto. Son fáciles de definir, la 
manera más sencilla es la siguiente: 


Garreglo = (val1, val2, val3, 





~ hfarel 
~ hfa 


an SISTEMA OPERATIVO EN USO 


Alguna vez puede darse la situación de te- 
ner que averiguar, desde un script de 
PERL, qué sistema operativo se está utili- 
zando. Para esto, nada más simple que 
verificar el contenido de la variable $^0. 
Bajo Windows, devolverá el valor MSWin32. 
Bajo Linux, simplemente linux. 


A diferencia de las variables, los arre- 
glos comienzan con el símbolo (E. 
Para imprimir el valor de un arreglo 
tenemos que utilizar la función print 
del siguiente modo: 


print “El valor 2 del arreglo es: 
$arreglo[2]”; 


Si queremos imprimir el arreglo com- 
pleto, podemos utilizar la función print 
con el siguiente contenido: 


print “El arreglo completo contiene: 
Garreglo” 


Una particularidad de Perl es la posi- 
bilidad de crear arreglos con etiquetas 
para cada valor. Para crear un arreglo 
de este tipo, se utiliza el simbolo % an- 
tes del nombre del arreglo. El siguien- 
te es un ejemplo: 


%mi_arreglo(“valor1”, 10, “valor2”, 
20, “valor3”, 30); 


Figura 2. Salida de nuestro primer script de PERL. 


El arreglo mi_arreglo contiene tres valo- 
res que pueden ser llamados mediante 
las etiquetas valor1, valor2 y valor3. 


print “El valor 1 es: $mi_arreglo(valor1)” 


Podemos notar que la llamada a la eti- 
queta del arreglo se realiza con las Ila- 
ves. El siguiente es un ejemplo de arre- 
glos con etiquetas: 





En este ejemplo se define un arreglo 
zon las etiquetas de los integrantes de 
1na familia y sus respectivas edades. 
Finalmente, se las imprime en pantalla 
zomo vemos en la Figura 3. 

Perl también nos permite evaluar ex- 
>resiones de forma muy sencilla. Vea- 
nos el siguiente ejemplo: 








Figura 3. Utilización de arreglos con etiquetas en un script de PERL. 












En este pequeño programa definim 
dos variables (líneas 30 y 40) con f 
valores 2 y 5. Se imprime un peq 
mensaje y se define una tercera va 
ble con el resultado de la multipli 
ción de las dos anteriores. Por últim 
se imprime la última variable en pas 
talla. Perl ofrece otros comandos 
evaluación de expresiones muy útiles 
eq: compara 2 cadenas. 
ne: diferencia. 

lt: menor que. 

gt: mayor que. 


Para concatenar dos cadenas se pued 
utilizar el operador de punto (.). El si 
guiente es un ejemplo: 






Por consiguiente, si imprimimos la va: 
riable $nombre_completo, obtendremos: 


'Carlos Lopez’ 


En cuanto al ingreso de datos, en Perl 
es muy sencillo. Para realizar esta ac- 
ción se define una variable con el flujo 
de entrada estándar como ingreso. El 
siguiente es un ejemplo: 


w) 


Siempre recordemos utilizar la función 
chop para eliminar el carácter de retor- 
no de carro en las cadenas. Su forma es: 





$entrada=<STDIN> 


Recordemos que el flujo de entrada están- 
dar es STDIN. Estas definiciones pueden 
aparecer en cualquier parte del código. 


chop ($variable=<STDIN>); 


Ahora veamos algunas estructuras con- 
dicionales y repetitivas. La estructura 

. if en Perl es muy similar a la del len- 
guaje C. La forma básica es: 





Este pequeño programa muestra un 
mensaje y luego define una variable pa- 
ra realizar el ingreso de datos. Por últi- 
mo, lo muestra en pantalla como una 
variable cualquiera (Figura 4). 








DA Figura 4. Ingresar datos por teclado es tan sencillo 
A como asignarle el flujo de entrada estándar a una variable. 





Como podemos ver, | 





n condición se 
encierra entre paréntesis y las funcio- 
nes respectivas a cada opción se encie- 
rran entre llaves. Veamos un ejemplo 


práctico cuya salida podemos observar 
en la Figura 5: 


#!/usr/bin/per1 

print “Ingrese un numero:”; 

$numero=<STDIN>; MN 

if ($numero >= 1000) { 

print “Su numero es mayor 
(o igual) que 1000!”; 


} 
else { 
print “Su numero es menor 
que 1000!”; 
} 


ni operadores que podemos utilizar en 
a condición son los siguientes: 


eq: igual a. 

>; mayor que. 

<: menor que. 

>=: mayor o igual que. 
<=: menor o igual que. 
ne: diferente. 


Macbook 
Ingr 
Su numer 


Macbook =de-Facu:» hfa 
Ingrese un nume 
u num 





Ahora veamos una de las particularida 
de PERL. La estructura unless ejec 
una serie de funciones sólo si una com 
ción es falsa. Veamos un ejemplo: 


unless (numero > 1000) { 
print “Su numero es menor 
que 1000!”; 


ze también puede manejar bucles coj 
icionales como el while. La estruct 
del while en Perl es la siguiente: 


while (condicion) 
1 
funciones... 


} 


También podemos usar la entrada es- 


tándar para recibir los datos utilizando 
while. Su forma es la siguiente: 


while(<STDIN>) { 
funciones... 
} 















Figura 6. Utilización del ciclo repetitivo for. 


Como en todo lenguaje de programa- 
ción, el ciclo for nos permite repetir 
una porción de código una determina- 
da cantidad de veces. Su forma de uti- 
lización es la siguiente: 


for (expresion1; exprexion2; 
expresion3) { 

funciones... 

} 


Como en los lenguajes antes menciona- 
dos, se puede omitir cualquiera de las ex- 
presiones pero se debe incluir el punto y 
coma (;). El N es un ejemplo sim- 
ple: un contador del 1 al 10 (Figura 6). 


+1 /usr/bin/perl 

for($a=0 ; $a <= 10; $at+ ) { 
pr 
y 


Bien, ahofa que ya conocemos las ba- 
ses de/a programación de scripts en 
PERL, veamos algunos trucos para sa- 
carle el máximo provecho a este len- 
guaje de programación. 


Cómo leer y escribir archivos 
de texto 


Perl fue especialmente diseñado para 
trabajar con datos en archivos de tex- 
to. Si bien su estudio completo lleva 
mucho más que un par de paginas de 
un libro, en esta sección intentaremos 
dar una visión general de cómo traba- 
ja el sistema. Perl utiliza la función 
open para realizar la apertura de archi- 
vos. Su forma es la siguiente: 


open (NOMBRE, “archivo”); 


El nombre es. el descriptor del archivo 
en cuestión, el archivo siempre se encie- 
rra entre comillas. Por defecto, Perl abre 
los archivos en modo sólo lectura. Para 





[IIJ ADVERTENCIAS en PERL 


Podemos habilitar y deshabilitar los men- 
sajes de advertencia de Perl dentro de 
nuestro código de manera rápida y senci- 
lla. Para deshabilitarlos, debemos utilizar | 
le'sentencia no warnings; y para habilitar- 
los, la sentencia use warnings;. 


DIV 


abrirlo en modo escritura se agrega un 
símbolo > al principio de la ruta al ar- 
chivo, como vemos a continuación: 


open(NOMBRE, “>archivo”); 


Si se quiere abrir el archivo para modo 
append (agregar los datos al final), se 
agregan dos símbolos >: 


open(NOMBRE, “>>archivo”); 


Una vez que se encuentra abierto el ar- 
chivo ya podemos escribir sobre él. 
Como ejemplo, se puede utilizar la 
función print del siguiente modo: 


print NOMBRE “cadena” 
Esta función imprimirá la cadena en el 


archivo identificado con la etiqueta 
NOMBRE. Veamos el siguiente ejemplo: 


En este ejemplo se abre un arc 
mado file.txt para modo appel 
20). En las líneas 40 y 60 se 
greso de datos con la función el 
ra que elimine el carácter final di 
dena (de esta manera, los datos 
primirán en el archivo uno al | 
otro). Por ultimo, en la línea 70 
prime en ARCHIVO la cadena for: 
da y en la línea 80 se cierra el ard 
El resultado que obtenemos con 
código lo podemos ver en la Fl ii 
Para llevar a cabo la lectura de 
vos, la utilización de funciones 
misma. Primero se debe abrir el a 
vo del siguiente modo: 


open (ARCHIVO, “file.txt”); 
Luego pueden almacenarse en u 


riable los datos del archivo, siem 
nea por línea del siguiente modo; 


Figura 7. Almacenamiento de la información ingresada 
por el usuario en un archivo de texto. 


mbién podemos utilizar una fun- 
jón while para procesar todas las lí- 
ns sin tener que repetir código. Una 
ma puede ser la siguiente: 


Cómo crear nuestras propias 
funciones de PERL 


Con Perl podemos crear subfunciones 
para permitirle al programador manejar- 
se en un confortable entorno de progra- 
mación estructurada. Las funciones en 


Perl se definen al principio del código 


con la función sub del siguiente modo: 


Luego, para llamar a la función creada, 
directamente utilizamos su nombre: 


mi_funcion; 


Tambien es posible pasar parámetros a las 
funciones. Por defecto, estos parámetros 
se guardan en (2_ dentro de la función: 





Este programa crea una función en la lí- 
nea 20 que imprime el contenido de la 
variable (2_. En la línea 50 se realiza el 
llamado a la función, pasándole como 
parámetro la cadena Hola Mundo. 


Cómo crear módulos en PERL 





Un módulo es un conjunto de subru- 
tinas. Por lo general, en un módulo se 
juntan subrutinas que hagan cosas que 
están relacionadas. Por ejemplo, se pue- 
de tener un módulo con subrutinas que 
se utilicen para conectarse a un servidor 
web, bajar o subir archivos desde ellos, 
etcétera. Separar las subrutinas en un 
módulo nos permite hacer uso de ellas 
desde otro programa simplemente men- 
cionando que se quiere utilizar ese mó- 
dulo. Ni siquiera es necesario copiar y 
pegar las subrutinas en el archivo del 
programa que estemos haciendo. 

Un módulo será un archivo de texto es- 
crito exactamente igual que los progra- 
mas escritos hasta ahora pero con una 
extensión diferente, que por lo general 
es .PM. Todo el código que se escriba 


+ Utilizar la función do. Este operador 
carga el módulo especificado cada vez 
que se ejecute. Si queremos incluir el 
archivo servicios.pl al programa que 
se está haciendo habrá que escribir: 
do “servicios.pl”;. Cada vez que se 
ejecute esa línea se volverá a incluir 
el archivo servicios.pl. 

+ Utilizar la palabra reservada require. 








cuentra en ninguno de estos directorios, 
entonces no existe. Si el módulo sí exis- 
te pero está en otro directorio, habrá 
que poner ese directorio en la lista 
@INC. Para ello existen dos formas: 


e Utilizar la subrutina BEGIN, que se 
llama antes de que se incluyan los 
módulos. Por ejemplo: 





que no se encuentre dentro de una $ 
brutina en el momento de inch 
módulo, será ejecutado como una sul 
te de código inicializador de éste. El « 
digo podrá hacer cualquier cosa. 
único diferente que tiene un módul 
con respecto a un programa normal, 
que deberá terminar con un valor ve 
dadero para que el programa que lo in 
cluya sepa que se pudo inicializar y car 
gar bien. Para ese fin habrá que agrega 
1; como última línea del módulo. Co- 
mo el valor 1 es verdadero, al ejecutar 
se hará que el módulo devuelva un va- 
lor verdadero y, en consecuencia, pue- 
da ser incluido. Para hacer uso de 
módulo existen tres formas: 






















+ Utilizar la palabra reservada use. Ésta es 


Require funciona exactamente igual 
que do pero posee una única diferencia: 
carga el archivo especificado sólo la pri- 
mera vez. Todas las demás veces que se 
trate de cargarlo serán ignoradas. 





la forma normal de incluir un módulo. 
A diferencia de las dos anteriores, cuan- 
do se utiliza use, el módulo se incluye 
antes de que se ejecute alguna sentencia 
de código (en tiempo de compilación). 
De esta forma, si el módulo no existe, 
Perl no podrá ejecutar el script. 


+ Utilizar el módulo especial lib. Po 
ejemplo: 


use lib “/mi/directorio/bibliotecas”; 


Listar archivos y directorios 





Perl busca un módulo especificado en 
un conjunto de directorios. Estos direc- 
torios están especificados en una lista 
llamada @INC. Si el módulo no se en- 


i listad 
Hay varias formas de generar un 
de archivos desde un script de PERI 
Una opción es la función glob. Esta fur 
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ción tiene como argumento el directo- 
rio y los archivos que se quieren listar. 
En esta función se especifica de la mis- 
ma forma que se hace en el shell. Esto 
significa que el carácter * y el ? no serán 
interpretados literalmente, sino que el * 
concordará con cualquier tipo y canti- 
dad de caracteres y el ? concordará con 
un solo carácter cualquiera. 

Glob devolverá una lista donde cada ele- 
mento es el nombre de uno de los archi- 
vos encontrados. Por defecto, glob omi- 
te todos los archivos y directorios que 
comiencen con un punto. Por ejemplo, 
para obtener todos los archivos .JPG de 
un directorio de imágenes ingresamos: 





Cómo ejecutar comandos 
externos en Perl 





Para ejecutar programas, Perl ofrece 
diferentes métodos. Uno de ellos es la 
función system que ejecuta directa- 
























mente como comando la cadena 
se le pasa como parámetro. Su 
de utilización es la siguiente: 


system “ls” 


También podemos utilizar las con 
invertidas “` encerrando un comi 
para guardar su salida en una 


Un ejemplo puede ser el siguien 
$salida=`ls -U 
De este modo, si imprimimos la y 


ble salida, tendremos el listado d 
rectorio actual. 





que ya lleva muchos años en el 
de los sistemas operativos UN! 
bien es un sistema muy sencillo en 
dos sus aspectos, es muy útil cuande 
quiere desarrollar pequeñas aplicar 
nes que no hagan uso intensivo 
funciones complejas de manejo de ¢ 
tos. Actualmente, existen varias impl 
mentaciones del UNIX DBM (gDB 
del proyecto GNU, nDBM y oDB 


son algunos ejemplos de ellas). Perl 
utiliza su propia implementación 
(sDBM), que si bien no es tan potente 
como la gDBM, posee casi todas las 
funciones más importantes. 
Un detalle muy relevante es que usar el 
sistema DBM en Perl nos asegura que 
nuestro sistema funcionará en cual- 
quier computadora que tenga un in- 
térprete de Perl instalado, aun si se tra- 
ta de diferentes sistemas operativos. 
De esta forma, un sistema que utiliza 
DBM desarrollado en Perl para GNU/ 
Linux funciona de forma correcta y sin 
tener que hacerle modificaciones de 
código tanto en un sistema que posee 
Mac OS X como en uno con Windows. 
En Perl, todo el control de bases de 
datos DBM se realiza por medio de los 
ya conocidos es. Nuestro querido 
comando tie con algunos parámetros 
extras nos permitirá crear, abrir, modi- 
ficar y cerrar bases de datos. Estos pa- 
rámetros extras son los siguientes: 
+ El nombre del hash. 
» El nombre del modulo DBM. 
» El archivo de la base de datos. 
+ Definición de las opciones de acceso 
al archivo. 
e Permisos que tendrá el archivo. 


WAIN [ 


Una función tie de ejemplo para crear 
una base de datos es la siguiente: 


tie %dbm, “'SDBM_File', 
0_CREAT|O_RDWR, 0644; 


“base.db”, 


Como podemos ver, el uso de esta fun- 
ción es muy sencillo. El primer pará- 
metro (%dbm) nos servirá para hacer 
referencia a nuestra base de datos. El 
archivo de base de datos lo definimos 
en el tercer parámetro (base.db) y ha- 
remos que Perl lo cree con permisos de 
lectura y de escritura para nosotros 
(0_CREAT|O_RDWR, 0644). Una aclara- 
ción: el cuarto parámetro define de 
qué forma Perl accederá al archivo. El 
quinto parámetro indica los permisos 
que el archivo tendrá una vez creado. 

Las bases de datos DBM al usar el sis- 
tema de hashes funcionan bajo el mo- 
delo de palabra_clave=valor. De esta 
forma, si usamos la sintaxis de hashes 
en Perl para agregar un nuevo dato a 
nuestra base de datos tendremos que 
tipear algo como lo siguiente: 


$dbm(nombre')="Facundo”; 


Ahora bien, ¿qué sucede si queremos 
manejar múltiples registros? Bueno, 
tendremos que ingeniárnosla para arre- 
glarnos con este sistema. Una buena 
idea puede ser implementar la base de 
datos bajo la siguiente estructura: 





Y así sucesivamente, El primer número 
es útil para asignarle un valor de registro 
a cada una de las personas que tengamos 
registradas en nuestra base de datos. 
Para acceder a alguno de los datos de 
nuestra base de datos, la cosa es bas- 
tante similar. Por ejemplo, podemos 
asignarle un registro a una variable del 
siguiente modo: 


$variable=%dbm('1.nombre'); 


Siguiendo la línea de nuestros ejemplos, 
Svariable contendría la palabra Facundo. 
De todas formas, también podemos rea- 
lizar un acceso directo al hash. El siguien- 
te es un ejemplo para mostrar el conteni- 
do de una palabra clave en pantalla: 


print “El contenido del primer registro 
es %dbm('1.nombre'); 


Es recomendable que antes de intentar 
acceder a alguna de las palabras clave 
de nuestra base de datos realicemos un 
chequeo, para cerciorarnos de que ese 
valor realmente exista. Una de las for- 
mas de hacer esto es encerrando el ac- 
ceso a la palabra clave dentro de una 
función if del siguiente modo: 





Por último, para borrar una entrada en 
la base-de datos, tenemos que usar la 
función delete del siguiente modo: 


delete %dbm('palabraclave'); 


e 





$_ = “root:x:0:0::/root:/bin/bash”; 
@campos = split “:”, $; 


Dejará en @campos la lista (“root”, “x”, 
0, O, ,”/root,/bin/bash”). Luego se podrá 
utilizar fácilmente cualquier campo. Pa- 
ra hacer el proceso inverso existe la fun- 
ción join. Esta función recibe como pri- 
mer parámetro el delimitador con el que 
se quiera juntar los campos de una lista 
y como segundo parámetro la lista con 
los campos a juntar. Luego, join devol- 
verá una cadena con todos los campos 
unidos por el delimitador. Finalmente, 
para cambiar el delimitador en una en- 
trada del archivo de configuración en el 
código que se ejecutó antes: 













f 
Y para seguir con la línea de las 
sencillas, diremos que cerrar una | 
de datos es cuestión de usar la fi 
untie seguida del nombre de la b; 
datos. A continucación vemos 
ejemplo válido de esto: 3 


untie %dbm; 
Recordemos que debemos cerrar la Giava salida join “87, @amipos 
de datos una vez terminado el acce 
ella. En general, esta operación se m 
za al finalizar la ejecución del prog 





Gestión de archivos desde 
scripts PERL 












Existen algunas funciones para traba- 
jar sobre archivos y directorios en el 
sistema. Estas funciones hacen tareas 
que no necesitan mirar los contenidos 
sino comunicarse con el sistema opera- 
tivo para que las haga (como borrar un 
archivo, Tai directorio, etcétera). 


Cómo partir y unir cadenas 





Si se posee una cadena, como una 
da del archivo /etc/passwd, que ti 

campos separados por delimitadores ( 
ese ejemplo el :), se puede separar esta 
dena por campos para poder utili 
aquellos que nos sean de interés. Para 
lo, existe una función que despedaza 

cadena en una lista donde cada elemi 
de la lista es un campo. Esta función 
llama split y lleva dos parámetros. El 

mero es una cadena que especifica el di 
limitador que se quiere usar y el segune 
es la cadena que se quiere romper. 
split devolverá una lista con todos M 
campos. Para el ejemplo del /ete/; 











¡CONTROL! 












Por lo general, estas funciones son si- 
milares a los comandos que se utilizan 
normalmente desde la consola. Sin 
embargo, no hacen uso de esos coman- 
dos sino que se comunican directa- 
mente con el sistema operativo. Si bien 
es posible invocar un programa externo 
desde Perl, es recomendable no hacerlo 
a no ser que no quede otra solución o 
sea realmente conveniente. Hacer esto 
representa un posible problema de se- 
guridad ya que nuestro programa nece- 
sita de código sobre el cual no se tiene 
ningún control y que, de haber sido al- 
terado, podríamos ejecutar sin darnos 
cuenta código malicioso con privilegios 
más altos. 

+ Cambio de directorio: la función 
chdir cambia el directorio actual al 
que se le especifique por parámetro, 
La siguiente directiva cambiará el di- 
rectorio actual a /usr/bin: 
chdir(“/usr/bin”); 

e Creación de un directorio: la fun- 
ción mkdir crea un directorio. Esta 
función lleva como primer paráme- 
tro el directorio que se quiere crear y 
como segundo parámetro (opcional) 
los permisos que se le quieren otor- 
gar. Vale aclarar que para escribir un 
valor en octal para usarlo de la mis- 





ma forma en que se usa el chmod, el 
número debe empezar con 0. 
mkdir(“/home/pepe”); 

' Eliminacion de un directorio: para 
eliminar un directorio se utiliza la 
función rmdir. Para poder llevar a 
cabo esta acción el directorio debe 
estar vacío. Esta función sólo lleva 
un parámetro que indica el directo- 
rio que se desea eliminar. El siguien- 
te ejemplo le quita el directorio per- 
sonal al usuario pepe: 
rmdir(“/home/pepe”); 

Renombrar un archivo: la función 
rename sirve para cambiarle el nombre 
a un archivo. Esta función lleva de pa- 
rámetros el nombre del archivo viejo y 
el nombre del archivo nuevo. Si el 
nombre del nuevo ya existe, entonces 
se perderán sus datos. Por ejemplo: 
rename(“backup.tgz”, 
“backup-2003-04-22.tgz"); 
Eliminacion de archivos: para llevar 
a cabo esta tarea existe la función un- 
link. Esta función lleva una lista (de 1 
a n) con los nombres de los archivos 
que se quieren eliminar. Por ejemplo: 
unlink(“backup.tgz”); 





Figura 9. Creación de varias claves encriptadas con la función crypt. 













Control de claves 





La función crypt nos permite gen 
una clave encriptada según una porci 
de texto determinada y una canti 


Con esos dos componentes genera 
clave. Veamos un ejemplo: 


Lamentablemente, no existe una fun- 
ción decrypt para desencriptar el texto, 
De todas formas, esta función es muy 
útil para comprobar si dos porciones de: 
texto son las mismas sin utilizar las por- 
ciones de texto en sí mismas. Con esta 
función y un poco de ingenio, con las es- 
tructuras condicionales es posible hacer 
eficientes sistemas de control de claves. 


Cómo comentar múltiples líneas 
de código 





Ya sabemos que si agregamos el símbolo 
numeral (+) logramos comentar una línea 
de código para impedir que PERL la eje- 
cute. Cuando estamos trabajando y depu- 
rando un código, un recurso muy útil es 
comentar grandes porciones de código 
para poder focalizarnos en el resto e in- 
tentar detectar el error allí. Podemos agre- 
gar un símbolo numeral a cada línea dela 
sección a comentar, pero eso no es muy 
práctico. He aquí otra solución: 
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Lo que tenemos aquí es una sección de 
código encerrada entre las cláusulas 
=for comment y =cut. Todo lo que apa- 
rezca entre =for y =cut se salteará au- 
tomáticamente. 
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ha 10. Perl Circus (www.perlcircus.org) es uno de los más 
trandes repositorios de trucos y soluciones para PERL. 


14] BONUS TIPS 


open(MIOUT, “> archivo.txt”); 
*STDOUT = *MIOUT; i fet 
print “holamundo”; rr bA 


SFtp = Net::FTP_ 
>new(‘ftp.server.c 

$ftp->login( ‘usuario’, 
'password’ ); 

mget($ftp, ‘*.txt’); 





sub mget { 
my ($ftp, $pattern) 


>ls($pattern)) { 
hivo. txt”, \*STDOUT) ; $ftp->get ($file 
print $tee “un error ocurrió en | 
“scalar (localtime). 








02 Secretos de Linux 


onsejos para 
migración 
Linux 


En este capítulo veremos algunos 
consejos para realizar una migración 


exitosa a Linux y sus herramientas 


de Ms E tanto en el ámbito 


doméstico como en el corporativo. Esto 
incluye planes detallados paso a paso 
para li que el proceso de migración 


sea lo más rápido y exitoso posible. 





Cómo convencer a otras 
personas de probar Linux 





¿Por qué pasarse a GNU/Linux? ¿Por 
qué insistir tanto con el mismo tema? 
¿Por qué no dejamos que cada uno viva 
tranquilo con su sistema operativo? És- 
tas son preguntas que seguramente mu- 
chos de nuestros amigos nos formularán 
cuando les propongamos la migración. 
Por eso, a continuación veremos varios 
argumentos evangelizadores. 

Hay varias cuestiones que hacen de Li- 
nux un sistema operativo sumamente 
interesante. Muchas son de carácter 
técnico y muchas de carácter filosófico. 
En primer lugar, comencemos por las 
de carácter técnico. GNU/Linux es uno 
de los sistemas operativos más avanza- 
dos del mundo. La razón de esto es sim- 
ple: está basado en UNIX, que tiene un 
desarrollo de más de 35 años. ¿Qué sis- 





Figura 1. Se llama o. 


a los que se dedican a convencer a otras 
personas de probar a Linux. Richard 
Stallman fue el primer evangelista. 









































lel sistema. Por eso, nadie se molesta 
n hacer virus para GNU/Linux. Por la 
Misma razón, nadie se molesta en desa- 
Irollar software con spyware (compo- 
hentes espías de nuestra información). 
hay más razones técnicas para migrar 
GNU/Linux. Una de ellas es que el 
Istema operativo del pingüino estira la 
ida útil de cualquier hardware. Ya no 
istaremos atados a cambiar la computa- 
Ilora una vez por año porque siempre 
encontraremos una distribución de 
¡NU/Linux que estará optimizada pa- 
à el hardware que tenemos. De hecho, 
| es posible instalar GNU/Linux en 
na computadora Atari de la década de 
los años 80, entonces podemos insta- 
irlo en cualquier lado. 

as razones que vienen desde otro lado 
on las filosóficas, que tienen que ver 
ton la libertad, con el hecho de usar 
oftware que no fue desarrollado según 
el interés de las mega corporaciones, si- 
no según el interés de los usuarios mis- 
mos. GNU/Linux está desarrollado por 
Usuarios y para usuarios. Si nos intere- 
in saber más sobre esto, podemos visi- 


tema tiene más historia? ¿Qué $i 
tiene más líneas de código escritas; 
critas? ¿Qué sistema tiene más p 
La verdad que pocos. Y justament 
es la razón principal por la cual 


gan como en cualquier sistema op 
vo si están mal escritos. Pero el si 


gues mucho menor a la de c 
otro sistema, y esto lo demuest n 
testimonios de los usuarios y la 
cantidad de estadísticas que hay en 
ternet. Siguiendo con la cuestión W 
ca, GNU/Linux es un sistema ope 
que no sufre de virus porque 
hay. ¿Y cómo puede ser que no ha; 
rus? Es muy simple, no hay virus 
que es muy difícil hacer un prog 
que sea invisible para el usuario. 


tema operativo es totalmente t 
at me ONU pre 


es lo que está haciendo la comput eli pcia 
Sí, cualquier persona con un poct 
competencia puede hacer un pr 


que borre todo el disco rígido, pe, 


a me er. 
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The GNU Operating System - Free as in Freedom 
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tar el sitio oficial del proyecto GNU 
(GNU's Not UNIX), en www.gnu.org 
(Figura 2). Pero aún hay una razón más 
para animarse a probar GNU/Linux. Y 
para explicarla utilizaremos una analo- 
gía. Supongamos que un buen amigo 
viene con un regalo y nos dice “Éste es 
mi regalo. Te lo doy porque te aprecio 
y estoy seguro de que te será de gran 
utilidad”. ¿Qué haríamos? ¿Se lo devol- 
veríamos sin siquiera abrirlo? ¿Sin ver 
si es realmente de utilidad? ¡Los regalos 
no se devuelven! ¡Los regalos se agrade- 
cen! A lo sumo, podemos abrirlo y pro- 
barlo y, si no nos gusta, no lo usamos. 
Pero siempre le damos una oportuni- 
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Figura 2.El sitio oficial de la Fundación del Software Libre incluye mucha 
información sobre la metodología de desarrollo y distribución de Linux. 


dad. Bueno, con GNU/Linux sucede 
exactamente lo mismo. La comunidad 
del código abierto nos está dando un 
regalo. Y no nos piden absolutamente 
nada más a cambio que el uso y que, si 
nos es de utilidad, animemos a otros a 
usarlo. Acá no hay manos negras, no 
hay bolsillos que se llenen de dinero a 
costa nuestra ni nada por el estilo. Acá 
hay gente que trabaja por amor al arte, 
y la mejor forma de retribuirle su tra- 
bajo es dándole una oportunidad al 
producto que genera. 


Fuentes de información 
ispensables 








Antes que nada, siempre es bueno in- 
formarse para saber qué esperar del 
nuevo sistema operativo. Para esto, 
hay varios recursos a los cuales pode- 
mos acudir, En primer lugar, las revis- 
tas especializadas nos darán un pano- 
rama sobre cómo se está moviendo el 































mundo de GNU/Linux actualmi 
En general, las revistas nos ofrece] 
mejor de los dos mundos: el de la 
tualidad (con secciones como noi 
y laboratorios de pruebas) y el del 
formación técnica, con notas y tul 
les para diferentes niveles de usu: 
Otro recurso importante son los 
de Internet. Hay varios que hay vi 
con cierta regularidad para apreni 
mantenernos informados. Pero ante 
ningún otro, y para entender ve: 
ramente cómo viene la mano, es 
mendable visitar www.gnu.org/; 
thegnuproject.es.html, que no 
más ni menos que un extenso artí 
donde se explican los orígenes del 
yecto GNU, su filosofía y hacia dós 
va. Luego, podemos visitar www. 
org que, si bien está en inglés, o 
gran cantidad de artículos y enlaces 
cia otros sitios interesantes que s 
mente nos serán de gran utilidad. 
También es recomendable que ri 
rramos la comunidad del código abi 
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Figura 3. Full Circle Magazine es una revista 100% dedicada a Ubuntu que 
se distribuye en forma gratuita por Internet en formato .PDF. Está traducida al español 
por un grupo de colaboradores. Más información en http://fullcirclemagazine.org. 







of user groups are organized by country. Some hold monthly or quarterly meetings, while 
others maintain active mailing lists and newslenens. 


I your group is not included in our list, please email webmaster linux org with all the details, There's no 
charge to be included on our site, and we'll automatically create a link to your group's web site as long as you 











Figura 4. Linux Online posee el directorio más grande 
de grupos de usuarios Linux de todo el mundo. 


to visitando sitios de LUGs (Linux 
USER Group, o Grupo de Usuarios Li- 
nux) y de noticias en nuestro idioma. 
Para encontrar un LUG cercano a 
nuestra zona de residencia podemos 
visitar el sició www. linux.org/groups. 
Allí encontraremos un índice que, 
aunque no es el más completo del 
mundo, nos será de gran ayuda. 


En cuanto a los sitios de comunidades 
virtuales, hay varios y muy populares. 
Barrapunto (www.barrapunto.com) 
es un sitio de noticias en español en el 
que, día a día, miles de personas en- 
tran y comentan sobre los diferentes 
acontecimientos que tienen algún tipo 
de relación con GNU/Linux y el mun- 
do del código abierto. VivaLinux! 
(www.vivalinux.com.ar) y Linux Pre- 
view (www.linuxpreview.org) son si- 
tios similares, pero con menos comen- 


tarios diarios. Igualmente son fuente: 
importantísimas de noticias relaciona- 
das con el mundo del software libre. 
Y hablando de comunidad, no podemo: 
dejar afuera al sitio de Foros Linux de 
portal RedUSERS (http://redusers 
com/foros). Allí, cientos de lectores de 
la revista USERS GNU/Linux se juntar 
todos los días a responder preguntas ) 
ayudarse mutuamente (Figura 5). 


EL SITIO OFICIAL DE LINUX 
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Figura 5. Los foros de discusión son un excelente lugar 


para conocer otros usuarios e intercambiar ideas, soluciones y opiniones. 


Cómo probar Linux sin poner 
en peligro el sistema 
actualmente instalado 





¡Pruebe antes de comprar! dicen los 
carteles de los negocios de electrodo- 
mésticos por las calles. Bueno, esto es 
lo mismo. En GNU/Linux podemos 
probar antes de instalar. ¿Cómo es es- 
to? Sencillo: gracias a un sistema que 
se denomina Live CD. 

Los Live CD son distribuciones de 
GNU/Linux diseñadas para funcionar 
directamente desde una unidad de 
CDROM o DVDROM. Lo único que 
tenemos que hacer para que funcionen 


es configurar nuestra computadora pi 
ra que cuando bootee, lo haga primen 
desde la unidad de CDROM. 


configuración del BIOS de la máquit 
y buscar la opción correspondien 
que en general se llama Boot Sequenet 
o tiene algún nombre similar (Figura 6) 
Al principio, los Live CD eran disti 
buciones muy reducidas con pog 
software para probar. Pero hoy en díi 
existen distribuciones como Knopp. 
(Figura 7) que incluyen todo lo necesi 
rio para trabajar con la computado 
Entre otras cosas, incluyen OpenOff: 
ce, KDE o GNOME (dos de las inte, r- 
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COLECCIONES DE LINUX EN LIVE DVD 











faces visuales más populares de GNU/ 
Linux), el navegador Firefox y mucho 
más. Los Live DVD son exactamente 
iguales a los Live CD, con la única di- 
ferencia de que incluyen mucho más 
















1st Boot Device LCDROM] 
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mo GIMP 
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software instalado y listo para usar. 
Decimos listo para usar porque todo el 
software que viene en los Live CDs ya 
está preconfigurado para que funcione 
con tan sólo hacer un clic. 





Figura 6. Selección del primer dispositivo de inicio en el BIOS. 
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Lect directory for saving configuration filos: 

















nat/ELoppy: [Floppy] 





Vnnt/mdaS: [Disk /Poctátion] 


Vant/mán7> [Diok/Partition] 


TER L..- 











/ Figura 7. Knoppix es una de las distribuciones Live CD 
ji de Linux más completas y fáciles de usar. 


Otra ventaja de las distribuciones Live 
CD es que prácticamente no tienen 
proceso de configuración. En general, 
las desarrollan de manera tal que fun- 
sionen en cualquier hardware por me- 
dio de un sistema de autodetección que 
el usuario ni se entera que está funcio- 
nando. Este proceso se lleva a cabo 
mientras nosotros esperamos que el sis- 
tema inicie, y ésa es la razón por la cual 
el proceso de inicio de un Live CD es 
un poco más largo que el de una distri- 
>ución de GNU/Linux instalada de for- 
ma tradicional en el sistema. 
Algo muy importante que hay tener en 
zuenta cuando probamos GNU/Linux 
or medio de un Live CD o Live DVD 
zs que el sistema funcionará mucho 
más lento que si lo tuviésemos instala- 
lo en el disco rígido. Esto es porque la 
velocidad de acceso a la información de 
as unidades ópticas como el CDROM 
»s mucho menor a la velocidad que tie- 
1e un disco rígido convencional. Por lo 
anto, si vemos que nos funciona lento 
10 tenemos que preocuparnos, es sim- 
>lemente que la lectora de CD o de 
VD no es tan rápida como el disco 
ígido. Algunas distribuciones Live CD 
'ecomendadas son: 
' Ubuntu Linux (www.ubuntu.com): 
sin lugar a dudas, es la distribución más 






popular. Puede ejecutarse del 
necesidad de instalarlo y posed | 
necesario para trabajar cómodan 
el hogar y la oficina. Incluye 
faz visual basada en GNOME ql 
ce sumamente liviana y funcio 
sistemas de medianos recursos (| 
Knoppix (www.knoppix,o 
es una de las mejores distrib 
Live que jamás se desarrolll 
varias razones. En primer lu 
que funciona en casi cualq 
putadora actual sin proble: 
tección de hardware. En seg 
gar, porque incluye muchísim 
ware de todo tipo. El softwa 
cial que se utiliza en el día a d 
disponible. Incluye OpenOf 
interfaz visual KDE y cientos d 
caciones que son accesibles d 
menú de inicio de Knoppix. 

Slax  (http://slax.linux-livi 
?lang=es): Slax es una distribuci 
ve que está basada en Slac 
Para aquellos que no la 
Slackware Linux es una de las pi 
distribuciones de GNU/Linux, 
cual tiene muchos años de des 
Recomendamos Slax porque 
es muy compatible con el hardwa 
tual, incluye muchas aplicacion 
realmente muy divertida de probi 


















LINUX EN UN PENDRIVE 


































Luego de elegir una distribución, sólo res- 
ta descargarla y probarla sin miedo. No 
podemos romper nada cuando usamos 
tina distribución Live CD o Live DVD, 
yn que se trata de un medio de sólo lectu- 
Mm., Una vez que nos hayan convencido, 
£ntonces podremos pasar al próximo pa- 
ño: elegir una distribución para instalar 
formalmente en la computadora. 


Premisas para elegir una 
distribución y no cometer el 
error de elegir la incorrecta 





¿Por qué hay tantas distribuciones de 
Linux? ¿No es más fácil que haya una 
sola? Éstas son preguntas típicas de 
quienes recién comienzan, porque al te- 
ner tanta oferta, no saber cuál elegir. 
Empecemos por el principio. La cues- 
tión de que haya tantas distribuciones 
de Linux reside en que, al ser libre, cual- 
quiera puede hacer su propia versión del 
sistema operativo. Y cualquiera que ha- 
ya hecho su propia versión puede distri- 
buirla para que sus amigos puedan usar- 
la. Y éste fue el espíritu inicial del soft- 
ware libre: la colaboración. Ahora bien, 
como mencionamos antes, la diversidad 
tiene la ventaja de que tenemos más op- 
ciones a la hora de elegir, pero tiene la 
desventaja de que, si no tenemos el sufi- 
ciente conocimiento, tenemos más pro- 
babilidades de elegir una distribución 
incorrecta. Por eso, a la hora de elegir 
una distribución, es importante tener en 
cuenta los siguientes puntos: 

e Que sea una distribución popular. 

e Que sea una distribución que se ac- 

tualice con bastante frecuencia. 








+ Que sea una distribución que resulte 
fácil de instalar. 

e Que sea una distribución que se pue- 
da configurar de forma sencilla. 

+ Que en el listado de hardware com- 
patible esté todo lo que tenemos en 
nuestra computadora. 

» Preferentemente, que sea libre, 


Analicemos punto por punto. El hecho 
de usar una distribución popular nos 
asegura varias cosas. Las distribuciones 
populares en general están desarrolladas 
por grandes empresas que tienen mu- 
chos programadores que día a día traba- 
jan para que el producto sea más fácil de 
usar y más compatible con el hardware 
existente. Las distribuciones poco popu- 
lares están desarrolladas por pocos pro- 
gramadores que hacen su mejor esfuer- 
zo pero lógicamente no pueden cubrir 
todos los aspectos que cubren las gran- 
des compañías. Además, las distribucio- 
nes populares son usadas por mucha 
gente. Esto hace que, a la hora de buscar 
ayuda, nos sea fácil encontrar gente que 
esté en la misma situación que nosotros 
o que ya la haya vivido y sepa cómo so- 
lucionar nuestro problema. Por otro la- 
do, al ser distribuciones que usa mucha 


gente, los programadores de aplicacio- 
nes se encargarán de armar paquetes 
de instalación especiales para esas dis- 
tribuciones. Si tenemos una distribu- 
ción muy rara, seguramente no tendre- 
mos más remedio que bajar el código 
fuente del programa que queramos y 
compilarlo nosotros mismos. 

El segundo punto, en el que hablamos 
de la frecuencia de las actualizacio- 
nes, tiene relación con dos cosas. En 
rimer lugar, con usar un sistema ope- 
ativo que siempre tenga software ac- 
ualizado para poder sacar provecho de 
o último de la tecnología. Pero en se- 
sundo lugar, está relacionado con la 
eguridad. Una distribución que se ac- 
ualiza con frecuencia es una distribu- 
ión que seguramente tiene muchos 
arches y errores corregidos. Una dis- 
tribución que se actualiza cada dos 
ños implica un riesgo mayor, 

lo hay mucho que decir sobre la facili- 
ad de instalación y de configura- 
ión, pero para asegurarnos esto, con- 





viene instalar distribuciones que 
orientadas al hogar y la oficina. Es 


mendable dejar las distribuciones de | 


nux para servidores para más adela 
cuando tengamos más experiencia, (i 
En cuanto al hardware compatil 
en general en el sitio oficial de cu 
distribución se puede encontrar un l 
tado de hardware compatible con 
última versión disponible de ésta, 
parado por categorías. ' 


Por último, recomendamos que sea | 


bre. Usar una distribución libre 1 
asegura que estaremos usando una di 
tribución que no tiene fin en su ava 


ce. ¿Quién nos asegura que Linspll 


no se declara en bancarrota el año qi 


viene y cierra sus puertas? Ahora biél 
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Figura 8. Ubuntu es la distribución más popular de los últimos años. 













los proyectos libres no mueren, Cuan- 
do un líder lo abandona, uno nuevo lo 
retoma y continúa su desarrollo. 


Recaudos antes de instalar 
una distribución de Linux 





El proceso de instalación del sistema 
operativo GNU/Linux difiere bastante 
del de Microsoft Windows. Pero por 
suerte, esto no quiere decir que sea 
más difícil. De hecho, muchas perso- 
nas consideran que hoy en día instalar 
GNU/Linux es más fácil que instalar 
la última versión de Windows. Aun- 
que fácil, el proceso de instalación de 
GNU/Linux requiere que prestemos 
atención a algunos puntos importantes 
para evitar cometer errores y hacer que 
todo funcione de forma correcta, 

En primero lugar, estamos instalando un 
sistema operativo nuevo en un equipo 
que seguramente ya tiene un sistema 
operativo ingtalado. Esto deriva en que 
nde modificar la estructura de 


nuestro disco rígido para que ambos sis- 
temas convivan sin problemas. Modifi- 
car la estructura es modificar lo que se 
llama la tabla de particiones (lo veremos 
más adelante), y si bien en la actualidad 
es un proceso simple, se trata de una ta- 
rea crítica ya que está relacionada con el 


IN GESTIÓN 
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nivel más bajo de control del disco rígi- 
do, que es nuestra principal unidad de al- 
macenamiento. ¿Toda esta explicación 
para qué? Para que hagamos copias de 
seguridad de todos los datos importan- 
tes antes de instalar GNU/Linux. Hace 
algunos años, ésta era una tarea tediosa, 
pero hoy en día gracias a los nuevos me- 
dios de almacenamiento como el CD-R 
y el DVD-R es una cuestión que nos 
puede llevar unos pocos minutos. Por 
eso, conviene hacer una copia de segu- 
ridad de todo lo que consideremos de 
importancia, sólo por precaución. Esta 
recomendación no es para que nos 
asustemos, ya que no suele haber pro- 
blemas con las particiones a la hora de 
instalar GNU/Linux, pero es una cues- 
tión de precaución. 

También es bueno tener a mano todos 
los manuales de los dispositivos más 
importantes de nuestro equipo. Du- 





rante el proceso de instalación existe 
un punto de detección y configuración 
del hardware. Si el sistema no puede 
detectar nuestra placa de video o nues- 
tro monitor, si tenemos los manuales 
cerca podremos definir los parámetros 
a mano. Si no tenemos los manuales, 
al menos tenemos que averiguar la 
marca y el modelo de cada uno de los 
dispositivos que tengamos en el equi- 
po, para luego poder encontrarlos más 
rápidamente en las listas de hardware 
del sistema de instalación. 

Otra de las recomendaciones es que 
busquemos el disco de instalación del 
sistema operativo que tengamos ac- 
tualmente instalado o que consigamos 
un disco de inicio de éste. Además, ne- 
cesitaremos un floppy vacío porque 
durante el proceso de instalación ten- 
dremos la posibilidad de realizar un 
disco de inicio de Linux que nos servi- 
rá de disco-rescate si algún día nues- 
tro sistema se rompe y no inicia. 
Como última recomendación, convie- 
ne que busquemos en Internet expe- 
riencias de otros usuarios que hayan 
instalado la misma distribución que 
estamos por instalar nosotros. 

Estas experiencias las podemos buscar 
directamente en Google utilizando 
palabras clave como instalación, Man- 





IA SI NUESTRO EQUIPO NO BOOTEA DEL CD... 
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driva y problemas. Miles de expi 

cias, preguntas y soluciones apareél 
gracias a este fabuloso buscador, 
Informarse sobre lo que le suced 
otras personas cuando intentaron 
talar la misma distribución nos ay 
rá a estar preparados para todo, 
cluso para decidir cambiar de distri 
ción antes de siquiera perder ti 
intentando instalar la que habíal 
elegido porque, por ejemplo, descu 
mos que es incompatible con alg 
de los dispositivos que tenemos. 
Habiendo hecho las recomendacil 
correspondientes, vamos a analizat 
qué consiste el proceso de instalack 
cómo funciona de manera interi 
qué es exactamente lo que le suc 
a nuestro sistema durante los 45 mil 
tos que estaremos frente al progra 
de instalación de GNU/Linux. 





Quía universal de instalaciones 
domésticas de Linux 





El proceso de instalación comienza 
con el inicio del programa de instala- 
ción. Aunque parezca raro, el progra- 
ma de instalación de GNU/Linux fun- 
ciona bajo GNU/Linux. Entonces, no 
podemos iniciar el sistema de instala- 
ción desde Windows ya que no se tra- 
ta de un programa de Windows sino 
de Linux. La manera más fácil de ini- 
ciar el sistema de instalación consiste 
en ingresar el CD y configurar la com- 
putadora para que bootee automática- 
mente desde esa unidad. En general, 
todas las computadoras permiten boo- 
tear desde una unidad de CDROM y 
para esto, si el equipo no lo hace auto- 
máticamente, lo único que hay que ha- 
cer es ir hasta la configuración del 
BIOS del sistema y definir como pri- 





ER Acuerdo 


mera unidad de inicio el CDROM. 
Luego, sólo deberemos ingresar el CD en 
la lectora, presionar el botón de reinicio 
de la computadora y listo. 

Una vez iniciado el sistema, lo primero 
que se llevará a cabo es una detección del 
hardware que tenemos. Dependiendo de 
la distribución, éste será el momento de 
configurar el hardware que tenemos, o 
no. Algunas distribuciones, cuando ape- 
nas inician el sistema de instalación, nos 
preguntan datos básicos como el idioma 
de la instalación, el tipo de teclado que 
tenemos, nos presentan la Licencia Pú- 
blica General (Figura 9), etcétera. 

Uno de los puntos más importantes de 
todo proceso de instalación de GNU/ 
Linux es el momento de las particiones. 
Para explicar qué es una partición, po- 
demos imaginar el disco rígido de nues- 
tra computadora como una gran torta, 
que debemos partir en porciones que se 
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Pode os utilizar una herramienta llamada Smart Boot Manager (http://btmgr.sour 
net/download.html). Ésta se graba en un disco floppy para iniciar el equipo con él. 
que booteamos con ese floppy se nos presenta un menú en pantalla que nos permi 
tear desde la unidad de CD o desde cualquier otra unidad que posea nuestro equipo. 










Figura 9. Casi todas las distribuciones presentan la Licencia 
Pública General antes de comenzar con el proceso de instalación. 


les asignarán a los diferentes sistemas 
operativos que queramos instalar, 

En general, si tenemos un solo sistema 
operativo, la torta será toda para Win- 
dows. Ahora, lo que vamos a hacer es 
crear una nueva partición. Esto es, cor- 
tar una porción de la torta para asignár- 
sela a GNU/Linux. Lógicamente, esto 
quiere decir que Windows dispondrá de 
menos espacio en el disco rígido, 

En realidad, GNU/Linux necesita dos 
particiones para funcionar correctamen- 
te. Una de ellas se llama partición raíz y 
será la partición en donde instalaremos 
todo el sistema operativo y las aplicacio- 
nes. Esta partición tiene que tener un 
mínimo de 2 GB (para tener un sistema 
completo) y un máximo que el usuario 
puede definir según sus necesidades. La 
segunda partición que debemos crear se 
llama Linux Swap (intercambio), y es 
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un espacio del disco rígido que 
cuando la memoria RAM del y 
acaba (por ejemplo, cuando el 
muchos programas en simult; 


| tenemos las agallas y el conocimiento 
Necesarios, podemos realizar un control 
Mis minucioso de la creación y el redi- 
'nensionamiento de las particiones. 
ha vez que el espacio para el nuevo sis- 
loma operativo se ha creado, el próximo 
Piso consiste en seleccionar qué paque- 
ox de aplicaciones van a instalarse. Es 
lucomendable no escatimar: si hay re- 
l\irsos (esto es, espacio en el disco rígi- 
lo), conviene instalar todo lo que poda- 
hos. Esto nos ahorrará trabajo más ade- 
linte y nos permitirá conocer más apli- 
aciones del mundo del código abierto. 
ln cambio, si no hay espacio suficiente, 
llenemos que instalar sólo lo que necesi- 
Tomos pero sin olvidarnos de instalar los 
nquetes de desarrollo de aplicacio- 
les y la documentación. Los primeros 
rán necesarios a la hora de instalar 
Programas que requieren ser compila- 
s (esto es, cuando descargamos un 
grama en formato de código fuente). 
A segunda nunca estará de más para 
nder nuevos comandos o sacarnos 
ludas 5 a utilización de algún pará- 
Inetro. El proceso de copia de los pa- 
fjuetes a nuestro equipo puede tomar 
Intre media hora y dos horas, depen- 
iliendo de la cantidad de aplicaciones 
que hayamos elegido para instalar y de 
ln velocidad de nuestro equipo. 





neral es del doble de la el 
que esté instalada en el sistema, 
ces, si tenemos 256 MB de 
RAM, una partición de inter 
512 MB es lo recomendado, 


lo hacen de manera totalmente a 
tica. Sólo debemos definir qué 
de megas le vamos a quitar a 
para asignárselos a GNU/Linux y 
ma se encargará de crear la partii 
y la partición de intercambio, 
formas, la mayor parte de los sist 
instalación permite acceder a co 
sistemas de particionamiento en d 





Punto de montaje: swap 
Dispositivo ndas 

Tipo. Linu swop 
Juano 52d (ama 





Una vez que todo el sistema está insta- 
lado, algunas distribuciones nos per- 
miten controlar la configuración del 
hardware y nos informan si no pudie- 
ron instalar algún dispositivo de forma 
correcta. Éste es el momento de con- 
sultar los manuales de nuestros dispo- 
sitivos y configurar cuanto podamos. 
El último paso del proceso de instala- 
ción del sistema operativo consiste en 
la instalación de lo que se denomina 
gestor de arranque. Este programa es 
el que nos permitirá iniciar el sistema 
operativo y se instala en la MBR (sec- 
tor de arranque del disco rígido). El 
gestor de arranque nos permitirá, ade- 
más, seleccionar el sistema operativo 
que queramos iniciar por medio de un 
menú que se presentará en nuestra 
computadora justo después de presio- 
nar el botón de encendido. 








Figura 10. Las herramientas de instalación de las distribuciones 
más populares nos permiten reparticionar el disco rígido 
mediante la modificación de un gráfico que representa su estructura. 


IN FUTURAS MODIFICACIONES A LAS PARTICIONES 







El proceso de instalación del gestor de 
arranque es automático en la mayor 
parte de las distribuciones. Y si se nos 
consulta por la creación de un disco de 
inicio de Linux, conviene que lo haga- 
mos. Después de todo esto, sólo es 
cuestión de reiniciar el equipo e ingre- 
sar a la nueva distribución desde el 
menú de inicio de sistemas operativos 
que aparece en pantalla, 


Cómo convencer al jefe 
de migrar a Linux 





Convencer al CEO, al gerente de siste- 
mas o al administrador de turno es, en 
realidad, explicar los beneficios de la 
manera más simple y concisa posible, 
Por eso, el siguiente discurso será de 
gran utilidad a la hora de presentar un 
proyecto de migración a Linux. 





Figura 11. Menú de inicio del sistema operativo Mandriva Linux. 










Cuando las compañías se plantean 
son los beneficios de utilizar prod 
de código abierto, se encuentran a pH 
ra vista con el famoso tema de qu 
hay que pagar licencias. Eso es 
es una ventaja que en algunos caso 
puede hacer ahorrar miles de dól: 
ro, el principal beneficio no está 
hecho, muchas compañías tienen la y 
te de no seleccionar sus sistemas pg 
valor de las licencias sino por el valo! 
producto como un todo (y esto incluy 
sistema, los servicios relacionados, 
porte, etcétera). El principal benefici 
utilizar herramientas de código abie 
en nuestra empresa es la independen 
tecnológica. Al utilizar software de có 
go abierto, no estamos atados a ningu 
compañía en particular. Y para expli 
esto, es bueno recordar el ejemplo que: 
Jon Hall (presidente de Linux Intern 
tional) en sus charlas (Figura 12). 
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Figura 12. Linux International es una organización que se dedica a difundir 
y evangelizar sobre las ventajas de Linux para usuarios finales y negocios. 


Hace algunos años se detectó una vulne- 
rabilidad importante que afectaba a la 
mayor parte de los navegadores de In- 
ternet. La vulnerabilidad era muy seria 
y, entre otras cosas, permitía que cual- 
quier persona que tenga algunos conoci- 
mientos avanzados de seguridad pudiera 
acceder a sitios seguros con encriptación 
sin tener siquiera usuario y password. 
Bien, dado que la vulnerabilidad debía 
ser resuelta lo más rápido posible, el 
parche para el navegador Konqueror (el 
navegador oficial del proyecto KDE) 
apareció algunas horas después de que 
se detectara la vulnerabilidad. El pro- 
yecto Mozilla por su parte, lanzó el par- 
che algunas horas más tarde. Finalmen- 
te, el parche para el navegador de Inter- 
net propietario más famoso, apareció 
casi una semana después. 

En resumen, los productos de código 
abierto se corrigieron el mismo día en el 
que se detectó la vulnerabilidad, mien- 
tras que los usuarios de productos pro- 
pietarios tuvieron que vivir en la oscuri- 
dad durante varios días. 


Problemas como el de este ejemplo ocu- 
rren con bastante frecuencia y son una 
muestra del dinamismo y la indepen- 
dencia de los que gozan los proyectos de 
código abierto. Supongamos que en un 
departamento de una compañía se utili- 
za un software que cierto día comienza 
a fallar. Si el programa es propietario, 
entonces habrá que contactarse con la 
empresa que lo desarrolla y pedirle que 
desarrolle un parche para corregirlo. Eso 
puede llevar un día, dos o diez meses. Y 
tendremos que esperar. Imaginemos 
que, si la compañía es medianamente 





grande, tendrá tiempos mayores ya que 
la situación que le reportamos nosotros 
con seguridad se habrá repetido en otras 
compañías, quizá con otros sistemas. En 
cambio, si la herramienta que utiliza- 
mos es de código abierto, podemos lla- 
mar a la compañía que nos brindó el 
servicio de instalación y pedirle que so- 
lucione el problema. Si la compañía nos 
ofrece un servicio que no nos satisface 
(como un plazo de treinta días para so- 
lucionar el problema), entonces tene- 
mos toda la libertad de llamar a otra 
compañía para tener otra propuesta de 
solución diferente. 
Lo mismo sucede con las funcionalida- 
des de un programa. Si compramos un 
programa cerrado, estamos compran- 
do un grupo de funcionalidades que 
muy difícilmente puedan extenderse 
para adecuarse aún más al funciona- 
miento de nuestra compañía. Pode- 
mos llamar a la compañía que desarro- 
la el programa propietario y decir que 
1ecesitamos tal o cual funcionalidad, 
cero seguramente recibiremos un no 
zomo respuesta ya que, si la compañía 
iene 10.000 clientes, es imposible que 
igregue miles de funcionalidades pedi- 
las por todos esos clientes. En cambio, 
i utilizamos programas de código 
bbierto, podemos contratar a cualquier 


INUX CORPORATIVO 


ción al cliente, área de ventas, etcétera. 

Luego debe realizarse un proceso de au- 

diitoria en cada uno de esos departamen- 

tos. En el proceso de auditoria, el audi- 

tor debe prestar especial atención al re- 

levar los siguientes datos: 

* Cantidad de computadoras del de- 
partamento. 

* Cantidad de aplicaciones promedio 

que utilizan los empleados. 

Tipo de aplicaciones que se utilizan 

en el departamento. 

Sistema de almacenamiento que se 

utiliza en el departamento. 

Sistema de copias de seguridad que se 

utiliza en el departamento. 

Perfil de los empleados. 

Potencial de adaptación al nuevo sis- 

tema de cada empleado. 

Voluntad de adaptación al nuevo sis- 

tema de cada empleado. 

Problemas que los empleados denun- 

cian que tienen con el sistema actual. 

Capacidad del hardware de funcionar 

con el nuevo sistema. 




































programador capacitado para 
difique y adapte el programa al 
namiento de la empresa. 

La independencia tecnológica 
principal beneficio de utilizar ¡ 
abierto. El hecho de poder dis 
programa como queramos para 
tarlo, modificarlo, mejorarlo y 
zarlo es, simplemente, el valor 
portante de los productos de 
abierto. Y por eso, las grandes 
ñías ya entendieron que el código 
to es el futuro y los productos | 
aparecen en los primeros pu 
predilección en los listados de 
mentación de nuevos sistemas. 


Cómo llevar adelante 
un proceso de auditoria exito: 





En una compañía, lo primero que d 
hacerse cuando se plantea la mi 
de sus sistemas a productos de códi 
abierto es dividir el parque de siste 
en departamentos, aun cuando esto 
esté hecho realmente en la empresa, 
bueno visualizar los departamentos 
un mapa y entonces ponerle un nomb 
a cada uno como área. Por ejemplo, á 
de contabilidad, área de docume 


Y eMistado puede extenderse a cual- 
quier campo que el auditor considere 
necesario. Éstos son sólo algunos de 
los puntos importantes del releva- 
miento de información para generar 
un plan de migración acorde a cada 
departamento. El plan de migración 
total de la compañía es, en realidad, la 
suma de micro planes de migración de 
los diferentes departamentos. 

Luego de obtener todos los datos que 
mencionamos anteriormente, el audi- 
tor encargado de generar el plan de 
migración puede deducir otros aspec- 
tos como los siguientes: 





COMUNICACIÓN 





e Necesidad de expandir la capacidad 
del hardware de las computadoras. 

e Aplicaciones abiertas que se pueden 
utilizar en ese departamento. 

+ Disponibilidad local de programado- 
res que puedan brindar servicios de 
soporte y extensión de funcionalida- 
des del sistema de código abierto. 

+ Actualizar los sistemas de almacena- 
miento. 

+ Necesidad de brindarles seminarios a 
los empleados para convencerlos de 
que el cambio será para mejor. 

+ Necesidad y tipo de capacitación que 
necesitarán los empleados para acos- 
tumbrarse al nuevo sistema. 

+ Estructura de soporte que se les brin- 
dará a los empleados. 

e Tiempos que llevarán las modificacio- 
nes como la actualización del hardwa- 
re, la instalación de los nuevos siste- 
mas y la capacitación del personal. 

+ Desarrollo de manuales de uso y solu- 
ción de problemas para los usuarios. 


En cuanto al último punto, esto nos da e 
pie para hablar de un paso muy impor- 
tante en el proceso de migración. Todc 


DA 


movimiento, desde que se tiene la prime- 
ra reunión con una compañía proveedora 
de servicios de sistemas hasta que se insta- 
la el último programa del proceso de mi- 
gración, debe ser documentado. Todo 
debe quedar archivado con fecha, hora, 
nombres de los responsables, firmas, etcé- 
tera. Por eso, hasta ahora generamos dos 
informes por departamento: el primero 
de ellos se llama Informe de auditoria y 
es, básicamente, el resultado del releva- 
miento que se hizo en el departamento. 
Allí se especifican todos los puntos que 
detallamos más arriba y se suman conclu- 
siones personales del auditor. Con este in- 
forme se genera el Informe de implemen- 
tación, que es un detalle de los puntos 
que se tratan en el plan de migración. 
Una vez que estos dos informes estén 
realizados y pulidos podremos pasar al 
próximo paso: el desarrollo del paso a 
paso de la migración. 


Plan modelo para migrar 
de Windows a Linux 





Cambiar el sistema operativo implica 
un cambio en los paradigmas operativos 
de gran parte de nuestra compañía. Si 
bien es importante y peligroso, si lo ha- 
cemos de manera estructurada (y sin 
apuros) todo saldrá según lo planeado. 
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IN BASE DE DATOS DE COMPATIBILIDAD DE HARDWARE 



































Aquí, el auditor tendrá que tenei 
cuenta diferentes puntos aislados | 
como la capacidad del hard 
adoptar el nuevo sistema operativo 
medios de backup de la informació) 
tual a utilizar, los períodos de prue 
más. Veamos una guía paso a paso. 


Relevamiento de información 
del hardware 





Lo primero que se debe hacer para 
seleccionar una distribución es anali 
las ofertas del mercado en cuanto a 
versiones de Linux posibles para instal 
en los diferentes equipos de los disti. 
departamentos. Seleccionar la distrib 
ción según el hardware es un error po 
que seguramente terminaremos eligi 
do una distribución que quizá no sea 
tima para la operativa humana. De todi 










formas, el hardware es un punto muy 


importante y debemos tratar de equili- 
brar nuestra decisión entre las distribu- 
ciones que mejor funcionen en nuestro 
hardware y las que nos ofrezcan mejores 
herramientas operativas. 


Análisis de compatibilidad 
de la distribución elegida 





Como mencionamos antes, una vez que 
tenemos elegida la mejor distribución que 
se adecúa a la operativa del departamento 
de nuestra compañía, podemos proceder a 
analizar si es compatible con el hardware 
que tenemos. En caso de que no lo sea, 
existe la posibilidad de actualizar el hard- 
ware o de buscar otra distribución. 


Actualización del hardware 
(opcional) 





Las actualizaciones de hardware nunca 
vienen mal. De hecho, debemos tomar- 


lo como una inversión en la compañía. 
En el 90% de los casos, las actualizacio= 
nes de hardware optimizan el desempe- 
ño de nuestros empleados. Por eso, si la 
distribución que queremos usar necesita 
más recursos, podemos analizar la op- 
ción de actualizar el hardware como una 
buena oportunidad de obtener mejores 
resultados con todo el proceso. 


Backup de los datos 
importantes 





Antes de realizar cualquier tipo de mo- 
dificación en el sistema informático, €: 
absolutamente necesario realizar bac: 
kups de los datos de los equipos. Er 
muchos casos, con copiar documentos ) 
planillas a un CD es suficiente. Er 
otros, también es necesario hacer répli 
cas de las bases de datos. Todo este pro 
ceso puede ser muy sencillo o muy com 
plejo si hablamos de cientos de máqu 
nas. Es bueno tener en cuenta la posibi 
lidad de generar imágenes de los disco 











Dun 





ci CT gc ic, os lp compl GTK L4 
oem nal lt 0 TL. 


s 
be 


Ta usan ri 2:10 








A ——_—_—_—————— A S 


CCC 
e 


carey egos Dat (abk ard EPI o), Opera dec e Pon, P/AG SA Pr A), CPD (e), ATALATA, PCC oy ti on 


a) 











Figura 13. Hardware Lister (http://ezix.org/project/wiki/HardwareLiSter) 
es una herramienta que genera un informe del hardware de fácil navegación. 


PREIS 


rígidos de los sistemas. Éstas son muy 
útiles ya que, en caso de tener proble- 
mas, se puede tener el sistema original 
restablecido en cuestión de minutos. 


Instalación del nuevo sistema 





Una vez que se realizó el backup de to- 
do lo importante, el hardware está listo 
y la distribución está en nuestras manos, 
podemos proceder a instalar el sistema 
operativo. Si tenemos muchos equipos, 
podemos montar un servidor NFS que 
contenga los CDs de la distribución e 
instalar varias computadoras al mismo 
tiempo. Sería bueno que todas las distri- 
buciones detectaran todo nuestro hard- 
ware sin problemas. Lamentablemente, 
asto no es así, por lo que será necesario 
tener en cuenta los tiempos extras que 
:ome la configuración del hardware, la 
úsqueda de los drivers, etcétera. 


Período de prueba con los dos 
sistemas operativos 

























LILO nos permitan seleccionar 
de los dos sistemas operativos bool 
cuando se inicia la computadora, | 
Luego de un tiempo prudencial 
cuando ya tenemos certeza de qui 
departamento funciona sin probl 
con el nuevo sistema operativo, p 





Remover el sistema operativo anten 
es un proceso relativamente simp 
pero no es bueno borrar todos los $ 
temas del parque. La eliminación del 


cuenta la posibilidad de que las co 
puedan salir mal o que se necesite 
tablecer el sistema anterior para al 
actividad en particular. 


Cómo reemplazar aplicaci 
propietarias por sus 
contrapartes libres 





No es recomendable borrar el sistema 
iejo e instalar el nuevo. Siempre es 
ueno instalar el nuevo sistema opera- 
ivo sin quitar el viejo haciendo que al- 
jún gestor de arranque como Grub o 








El proceso de migrar aplicaciones t 
sus complicaciones también, prind 
palmente porque, como mencionamt 
antes, cambiarles la herramienta 
trabajo a nuestros empleados es com 





cambiarles los métodos y las formas de 
trabajo. Veamos en qué pasos pode- 
mos estructurar el proceso para que sea 
lo mas suave posible. 


Relevamiento de la información 
del software 





Lo primero que debemos hacer es un in- 
forme detallado de todas las aplicaciones 
que utilizan frecuentemente los emplea- 
dos de los departamentos que vamos a 
migrar. Durante el relevamiento, es ne- 
cesario que el auditor tenga la pericia su- 
ficiente para discriminar cuáles de las he- 
rramientas que se utilizan son necesarias 
y cuáles no tanto. Los usuarios suelen 
decir que necesitan ciertos tipos de apli- 
caciones como sistemas de chat, mensa- 
jería instantánea y descarga de archivos, 
cuando en realidad no los necesitan. 

Es importante analizar también qué 
versiones de las aplicaciones se están 
utilizando y en qué formato de archi- 
vos trabajan estas aplicaciones. Es ab- 
solutamenfe necesario que las nuevas 
aplicartalds sean compatibles con el 
formato de los archivos que se utilizan 
en las aplicaciones actuales. 


Análisis de la disponibilidad 
de las aplicaciones libres 





Con el listado de las aplicaciones rele- 
vadas, podremos realizar la búsqueda 
de las alternativas disponibles en el 
mundo del código abierto. Para eso, 
debemos tener en cuenta los requeri- 
mientos de las aplicaciones que esta- 








mos seleccionando, el tipo de licencia, 
el historial de desarrollo que tienen 
(con qué frecuencia se generan parches 
para errores, qué actividad hay en el 
grupo de desarrolladores, etcétera). 
Otro factor importante para tener en 
cuenta es la difusión local que tiene la 
aplicación. Es importante darles prio- 
ridad a las aplicaciones que sabemos 
que tienen un grupo nutrido de usua- 
rios o desarrolladores en la zona en la 
que estamos para así tener mayores 
probabilidades de tener soporte a la 
hora de solucionar problemas. 
Veamos un resumen de las aplicacio- 
nes de uso cotidiano que pueden ser 
ideales para reemplazar a las versiones 
de empresas privadas que se pueden 
estar usando hasta ahora. 


+ Navegadores web 
Hoy en día, los navegadores son pro- 
gramas muy utilizados en las empresas, 
tanto para acceder a sitios de Internet 
como para utilizar portales exclusivos 
en las redes internas (intranet). 


—Firefox  (www.mozilla.org/pro- 
ducts/firefox): Firefox es el navega- 
dor web de código abierto más popu- 


lar del momento. Es altamente com- 
patible y su desarrollo se lleva a cabo 
con gran velocidad. 

— Konqueror (www.konqueror. org): 
se trata del navegador oficial del 
proyecto KDE, Es muy veloz y esta- 
ble, aunque no es tan compatible 
como Firefox. 

— Opera (www.opera.com): no es có- 
digo abierto pero es gratuito. Es veloz 
y tiene características que ningún otro 
navegador ofrece, como un cliente de 
BitTorrent integrado (Figura 14). 


Clientes de correo electrónico 
Muchas de las operaciones de comu- 
nicación de las empresas se realizan 
por medio de e-mails, por lo que una 
aplicación de este tipo es de suma 
importancia para el correcto funcio- 
namiento de la compañía. 
-Evolution  (www.gnome.org/ 
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projects/evolution): es consi 
do por muchos la copia más e: 
de Microsoft Outlook. A 
-Thunderbird (www.mozilla. 
products/thunderbird/): es el 
te de correo electrónico oficial 
proyecto Mozilla. Ofrece mw 
prestaciones y es muy estable, 
-Kmail (http://kmail.kde.or; 
el cliente oficial del proyecto 
No ofrece tantas funcionali 
como Thunderbird y Evolu 
pero es muy veloz. 
-Spruce (http://spruce.so 
net): es una versión reducida 
Kmail, que es mucho más liviano, 
-Balsa (http://balsa.gnome.o 
se trata de un cliente de col 
electrónico del proyecto GN! 
que tiene un look muy simil 
del clásico Eudora (Figura 15). 


















Figura 14. Opera es un excelente navegador, 
sumamente compatible con las actuales aplicaciones web 2.0 











Figura 15. Balsa es un cliente de correo electrónico 
sumamente liviano, ideal para los sistemas con bajos recursos. 


Para llevar adelante una empresa, se 
utilizan documentos de texto, plani- 
llas de cálculo y otro tipo de elemen- 
tos. Por eso, es indispensable conse- 
guir aplicaciones que permitan crear- 
los y también compartirlos con los 
usuarios que utilicen los productos 
más comunes del mercado. 


(www.openoffice. 


- OpenOffice 
org): ld suite de oficina por exce- 


lencia. Ofrece procesador de texto, 





planilla de cálculo, sistema de dise- 
ño vectorial, presentaciones, editor 
web, base de datos y más. Todo 
compatible con Microsoft Office. 

- AbiWord (www.abiword.org): exce- 
lente procesador de texto compatible 
con Microsoft Word. Es muy liviano, 
lo que lo hace ideal para los sistemas 
de bajos recursos en los cuales Ope- 
nOffice funciona lento (Figura 16). 

- Gnumeric (www.gnumeric.org): és- 
ta es una excelente planilla de cálculo 
compatible con el formato de archi- 
vos de Microsoft Excel. 


+ Aplicaciones de servidor 
En las empresas se ahorran recursos 
mediante la centralización de éstos en 
servidores que permiten que todos los 
usuarios de la red compartan y. utili- 
cen, por ejemplo, la misma impresora. 
Veamos aplicaciones típicas para im- 


plementar en una red con servidor. 
-CUPS - Servidor de Impresión 





P ds 
Archivo Edhar 


De da vixD0B7 o emm 


ramientas Tabla Documentos 

























pero ninguna cumple con el objetivo de ser reali 
Músicos en español, y en general no poseen muchi 
usuarios no-músicos. Por eso, por ejemplo, inoluf A 
procesador de textos y Gnumerig como planilla di 
típicos programas que se pueden encontrar en un 
corrección ortográfica automática en castelli 
escrita con Ablword 2.2. 


como por ejemplo Firefox 1.0.4, Konqueror o D. 
dei AMSN 0.94 para chatear, Kmail 3.3.2 cor 
maile, EM hi 


(www.cups.org): es el mejor servi- 
dor de impresión hasta el momento. 
Soporta una gran cantidad de im- 
presoras y es compatible con los sis- 
temas Linux, Mac y Windows. 

-Samba — Servidor de Archivos 
(www.samba.org): Samba permite 
que los recursos alojados en un equi- 
po Linux sean visibles desde un 
equipo Windows y viceversa. 

- Postfix — Servidor de Correo Elec- 
trónico (www.postfix.org): servidor 
de correo electrónico estable, robusto 
y sobre todo, muy fácil de instalar. 


Somo vemos, hay opciones para todo 
7 mucho más. Éstas han sido sólo al- 
zunas recomendaciones. Para más in- 
'ormación podemos visitar Linux Mi- 
sration (www.linuxmigration.com/ 
¡uickref/), un sitio que contiene un 
istado de aplicaciones útiles a la hora 
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Actualmente existen otras distribuciones L 


esde Musix GNU + Lin 
Si sos diseñador gráfico, podés usar el comp 
Si usás Internet, tenés decenas de programi 








de realizar la migración. 


Instalación de la aplicación 








En este punto, lo más importante es q 
al igual que en la instalación del sist 
operativo, la instalación de las aplicaci 
nes no debe ser masiva en todas las col 
putadoras al mismo tiempo. El prog 
debe ser paulatino y con constantes 
troles de compatibilidad entre la n 
aplicación y la vieja, para asegurarni 
que todo vaya a funcionar bien. 


Período de prueba 
con la nueva aplicación 





El período de prueba del desempeño | 
los empleados con la nueva aplica ió 
Puede llevar entre una semana y un par 

















meses, según la magnitud de la empresa y 
la cantidad de empleados. No es mala 
Idea que, durante un período de tiempo 
prudencial, tengamos algunos empleados 
que trabajen con el viejo sistema en si- 
multáneo con algunos empleados que ya 
estén trabajando con el nuevo. 





Cómo armar un plan 
de capacitación efectivo 





El plan de capacitación es muy impor- 
tante porque nuestros empleados de- 
ben acostumbrarse al nuevo entorno 
de trabajo. Estos planes de capacita- 
ción deben contemplar tiempos, mate- 
rial, ejercitación, períodos de adapta- 
ción y sistemas de soporte. 


Armado del programa 

El programa de capacitación debe con- 
templar las tareas que realizan los dife- 
rentes departamentos de nuestra com- 
pañía. Por ejemplo, si el departamento 
Pap a exclusivamente planillas 
de c 6 entonces debemos armar 
una especie de curso sobre la utilización 
del software de planilla de cálculo que 
vamos a instalar en Linux. Pero, al mis- 
mo tiempo, debemos capacitar a los em- 
pleados contables en la operación gene- 
ral del nuevo sistema operativo. 








Dictado de clases 

Mucha gente deja este punto para 
cuando el proceso de migración ha fi- 
nalizado, pero existe la posibilidad de 
que el proceso de capacitación se reali- 





ce en paralelo con el de migración. Po- 
demos enviar a nuestros empleados a 
un instituto externo si aún no tenemos 
los equipos preparados con el nuevo 
software para trabajar. 


Evaluación de los alumnos 

Quien gestione el plan de migración, 
después de capacitar a los empleados, 
debe evaluarlos y archivar los resulta- 
dos de las evaluaciones para poder sa- 
car conclusiones en cuanto a la capaci- 
dad de adaptación al nuevo sistema. 
Las evaluaciones pueden ser prácticas, 
teóricas o una mezcla de ambas. 


Seguimiento de la actividad 

Una vez que la migración esté hecha, 
es absolutamente necesario implemen- 
tar un plan de seguimiento de la ope- 
rativa de los empleados con el nuevo 
sistema durante un período de tiempo 
que puede oscilar entre 10 y 30 días. 
El objetivo de hacer esto es detectar los 
posibles problemas de operativa que 
pueda generar la migración. 


aeneración de documentos 

le soporte 

“inalmente, el punto más importante es 
jue los empleados tengan a quien acu- 
lir cuando tengan un problema. Más 
1llá de que haya un administrador de 
istemas que pueda ayudarlos, es necesa- 
io que haya un kit de documentación 
lesarrollado específicamente para cada 
lepartamento, en el que se especifique 
a utilización y el mantenimiento tanto 
lel sistema operativo como del conjun- 
o de herramientas utilizados. 


¡Cuánto tiempo es 
'tecomendable tener los dos 
iistemas operativos? 





\ lo largo de todo este capítulo hemos 
ntentado destacar numerosas veces que 
a migración de Windows a Linux no 
lebe hacerse de manera brusca de un 
lía para el otro. La tecnología actual 
10s permite tener los dos sistemas ope- 
ativos instalados en simultáneo, y es 


mejor que los equipos estén así por! 
tiempo prudencial. Ahora bien, ip 
cuánto tiempo? Lo que seguramel 
sucederá es que los primeros días 
personas se encontrarán en proble 
para llevar a cabo determinadas ta 
En esos casos, es recomendable que W 
licen Windows si y sólo si la tarea 
quiere solución con extrema urgent 
En caso contrario, es una excel 
oportunidad para que el usuario ii 
tigue, se aclimate al sistema operativi 
descubra el problema por sí mismo. 
alguien con un poco más de cong 
mientos le explique cómo llevar a ci 
la tarea). De esta forma, la próxima 
que aparezca un problema similar, 
no tendrá que ingresar a Windows, 
Por eso, una vez que se hizo la im, 


les dará cierta seguridad a los administra- 
dores y a los usuarios. Luego, cuando es- 
té probado y demostrado que todas las 
tareas se pueden llevar a cabo sobre Li- 
nux sin problema, se puede prescindir 
totalmente de la partición de Windows. 

















En resumen... 





Si hay algo que queda demostrado en 
este capítulo es que el proceso de migra- 
ción a Linux no es una tarea que pueda 
llevarse a cabo a las apuradas. Lo más 
importante de todo es informarnos so- 
bre los problemas que puedan llegar a 
ocurrir. Por eso, en este capítulo hemos 
brindado algunos trucos que segura- 
mente serán de gran utilidad, pero lo 
cierto es que la mejor enseñanza es la ex- 
periencia propia. 

Si tenemos computadoras de marca (co- 
mo IBM, HP, Acer, Dell, etcétera) co- 
rremos con la ventaja de poder encon- 
trar con más facilidad los problemas es- 
pecíficos que pueda llegar a tener la dis- 


la opción Windows como un salvavil 
para cuando las cosas salgan demas 

mal. Si no hay problemas, es reco, 
dable dejarlo instalado durante al 


en disco y las licencias lo permiten. 
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Ñ 
Figura 17. Linux Migration (www.linuxmigration.com) es un excelente recurso web | 


para encontrar información sobre cómo 






llevar adelante el plan de migración. 


lar. Sólo tenemos que entrar a Google y 
utilizar como cadena de búsqueda una 
combinación de palabras que incluya la 
marca y el modelo de la computadora 
junto con el nombre y el número de la 
versión que pensamos instalar. 

Por último, sería muy importante que, 
luego de haber llevado a cabo con éxito 
el proceso de migración (y si seguimos 
los consejos de este capítulo al pie de la 
letra seguramente habrá sido así), docu- 
mentemos todo el proceso y lo ponga- 
mos en Internet para que les sirva de ex- 
periencia a otros usuarios. Porque esto 
funciona así, la gente que tiene las solu- 
ciones a los problemas de otras personas 
las brinda de manera desinteresada (si 
no GNU/Linux no sería lo que es hoy). 
Finalmente, recordemos que migrar a 
Linux es un proceso que puede llevar un 
par de horas, un par de días o un par de 
semanas. Todo depende de la forma en 
la que llevemos a cabo los pasos necesa- 
rios para evitar todos los posibles pro- 
blemas. Por eso, conviene que seamos 
ordenados, que nos informemos y que 
nos animemos a hacerlo. 
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Distribuciones 


Existen muchas distribuciones y conviene 
conocerlas antes de instalar alguna 

de ellas. Por eso, en este capítulo 
veremos las principales características 
de cada una de las más populares 

y de algunas menos conocidas, 


pero igualmente recomendables. 


y) 





arLinux 
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ww.starlinux.net 
sio dedicado a difundir noticias relacionadas con GNU/Linux. Incluye foros i 
discusión que nos permiten realizar consultas o ayudar a otros usuarios a re 
lver sus problemas. Se encuentra en idioma español, por lo que es una buena 
¡ción para buscar la información que necesitemos. 





Aplicaciones 
que no todos 
conocen 


En este apéndice conoceremos algunas 


e) E 








istroWatch aplicaciones que no sólo nos ayudarán 





tp://distrowatch.com a mejorar nuestro trabajo en Linux, sino 


: trata del gran Índice de distribuciones de Linux. Podemos realizar búsquedas por 
tegoría y por plataforma. Aunque muchas cosas sólo se encuentran en idioma i 
és, posee un ranking con las distribuciones más populares de Linux que nos pue- 
z ser de gran ayuda cuando deseemos evaluar cuál de ellas vamos a instalar. 


que también nos permitirán realizar 


tareas cotidianas de forma más rápida 





abad Además, algunas de ellas 


nos darán la posibilidad de hacer cosas 





que no creíamos posibles. 
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APLICACIONES UTILES 


în lugar de hacer una reseña de cuáles 
on las aplicaciones más populares para 
.inux, en esta sección incluimos una se- 
ección de mini-aplicaciones que, si bien 
10 son muy populares, harán las delicias 
le aquellos usuarios que quieran mejorar 
a experiencia de usabilidad de Linux. 


Extracción de audio de CDs 
con ripperX 





Seguramente, tenemos cientos de CDs 
de audio que nos gustaría pasar a la 
computadora, Bien, lo haremos con 
una pequeña aplicación muy útil lla- 
mada ripperX (http://sourceforge. 
net/projects/ripperx). Como es co- 
mún en estos proyectos chicos, tendre- 
mos que compilar para instalar. 

Una vez que tengamos el programa ins- 
talado (Figura 1), cuando lo iniciemos 
nos dará error si aún no hemos coloca- 





























do el CD de audio en la lectos 
dremos que presionar Scan d 
insertarlo. Lo recomendado és. 
visitar la opción Configuració 
demos indicar en qué direct 
macenarán nuestros temas rip 
plug-in de configuración y en qu 
lución queremos que compti mi 
fault de 128K está más que bi n 
Cuando ha leído el CD, nos 
debajo todos los temas y algo 4 
mación como el artista, el mi 
álbum y en qué año se editó, I 
lo resta marcar los temas que 
ripear (podemos seleccionar to 
el comando alusivo) y luego p 
Go. Además del formato MP3, 
podemos codificar en ogg y 
Si hablamos de las ventajas d 
ma, nos encontramos con una 
ción rápida (tarda aproxi 
un minuto y medio en ripear Y 
de tres minutos a MP3) que € 
pocos recursos. Si nos pone 
tenciosos, podríamos pedir 











faz un poco más agradable, ya que la 
que tiene se ve algo tosca y fea. Sin em- 
bargo, sus funcionalidades y su facili- 
dad de uso hacen que nos olvidemos de 
este punto en forma inmediata. 


$ sudo aptitude install gdesklets-data. 


Luego de la descarga y la instalación de 
los paquetes, gDesklets estará listo para 
que afinemos nuestro escritorio. Sólo lo 
abriremos desde Aplicaciones/Accesorios, 
Algunas mini-aplicaciones que tendre- 
mos a disposición son: relojes analógi- 
cos, barras extras transparentes, Carpetas 
con efecto en 3D, monitores de sistema 
que nos indican la capacidad del disco, 
la temperatura de nuestra máquina y 
hasta completos docks que le darán a 
nuestro escritorio una apariencia similar 
a la de Mac OS X. 


Accesorios para GNOME 
con gDesklets 


GDesklets (http://gdesklets.de) es una 
aplicación que incorpora muchísimos 
Widgets (pequeños programas aplicati- 
vos), algunos de muy buena calidad, 
pros muy útiles y otros que dan un re- 
hovado aspecto y que mejoran la inter- 
faz visual de nuestro escritorio (Figura 2). 
Desde hace mucho tiempo existe Karam- 
ba y SuperKaramba para el proyecto 
KDE, por lo que los usuarios de GNO- 
ME estaban a la deriva en este apartado 
de embellecer nuestro escritorio. Pero es- 
to ya está cambiando. Para instalar la 
aplicación simplemente hay que ir a la 
consola y escribir el siguiente comando: 





Control de reproducción 
de música desde Firefox 





FoxyTunes (Figura 3) es una extensión 
que agrega controles de reproducción a 
Firefox para que podamos manejar la co- 
lección de música que estamos reprodu- 
ciendo sin perder de vista la pantalla de 





gDesklets Sha 




















por categoria 





Systemisk 
SystemiMemory 
Systempvisc 
SystemiNet 







desktop pager for psi-small 






Gnome Bar ver. 2.0.2 
_ /usrílb/gdeskiets/../. /share/gdeskdets/Displaya/gnomebar/GnomeBar displa 

by Mark Dillavou and Sparrowhawk 

A Replacement for the Gnome Panels 


TimejAnalog 


Y TimepDigital 


Infodomestics Bar ver. 1.0 
Jusr/ib/gdesieta/.../share/gdeskiets/Displays/ifodomesticsbarinfodomer 
by Luca Cappellett (Infodomestic.com) 

the GNOME Taskiist and Pager in a Desklet 


TaskList ver 0.10 
b/gdesklets/../. /share/gdesklets/Displays/tasklist/tasklist. display 


Toolbar/Launchers 








'Weather/Current Conf 
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Figura 3. Ejecución de la extensión 
de Firefox FoxyTunes. 


nuestro navegador. Lo primero que debe- 
mos hacer para instalarla es ir a https:// 
addons.mozilla.org/firefox/219. Allí 
simplemente seleccionaremos Install Now 
y listo (sólo ocupa 500 kb). Cuando rei- 
niciemos Firefox la misión estará cumpli- 
da: tendremos disponible la barra de 
FoxyTunes en su parte inferior. Luego de 
instalado deberemos configurar algún re- 




















productor, ya que Fo; 
tiene comandos y no el ni 
ducción. Por ejemplo, 44: 
con Amarok, pero sopor 
En el menú principal (4 
mendable ver la ayuda d 
manejar los comandos 
Luego de que tengamos 
do, ya estaremos listos pai 
nuestra colección musical 

Firefox, podremos ade 
poner en pausa, play, stop 
mación sobre la canción q 
duciendo, maximizar y 
productor, etcétera, 


















Mantenimiento del 
con KleanSweep 


Este programa nos (Flgurk 


hacer un mantenimiento: 










Java secontyprovida Oru 
Jova crypto jce. Gnucrypio 

1 javan crypto pce. anos 
Pet ssl podr ossia 


cuy man callback Guaco. 
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Figura 4. KleanSweep se encarga de eliminar 
toda la basura de nuestro sistema de archivos. 








Figura 5. Download Embedded permite descargar 
videos y archivos de audio incrustados en páginas web. 


dlos los archivos duplicados, en desuso y 
Jos archivos fantasmas que no hacen otra 
osa que ocupar valioso espacio, además 
dle ralentizar el inicio y el desempeño de 
Muestro sistema operativo. El problema 
[principal radica en que hacerlo a mano es 
ilgo peligroso y poco recomendado si no 
bemos con exactitud lo que se debe ha- 
or, Para eso, nos podremos valer de esta 
Aplicación ya que hace toda la búsqueda 
Lon un cuidado brillante y nos pregunta- 
H si estamos de acuerdo con los cambios 
que pretende realizar. La primera vez que 
ho utiliza la aplicación tardará un buen 
Mto, por lo que hay que ser pacientes. 
KlcanSweep es una solución súper 
confiable para mantener limpio el sis- 
temá Linux, y para bajarlo hay que ir a 
http://freshmeat.net/projects/ 
hlcansweep, donde lo podemos en- 
pontrar en formato RPM y DEB. 


Descargar contenidos 
embebidos con Download 
Embedded 





ls agradable mirar y disfrutar en línea 
los contenidos embebidos, pero ¿qué su- 


cede si queremos ver ese material sin es 
tar conectados? Lo más probable es qu 
no lo podamos descargar. La soluciós 
viene de la mano de extensión Down 
load Embedded para Firefox, que pode 
mos instalar de https://addons.mozilla 
org/firefox/1993. ¿Cómo funciona 
Muy fácil. Cuando navegamos un siti 
que contiene contenido embebido, no 
aparecerá una flecha roja en la barra in 
ferior de Firefox (Figura 5). Si la presio 
namos, nos permitirá visualizar o des 
cargar el contenido. Podemos descarga 
videos y archivos de audio sin proble 
mas. Además sólo ocupa 30 kb. 


El súper portapapeles Glipper 





Es increíble que una aplicación de ta 
sólo 18 kb sea tan útil a la hora de tr: 
bajar, y más increíble aún es que a ve 
ces figure en el puesto número uno d 
descargas en sitios especializados com 
GetDeb (www.getdeb.net). ¿Para qu 
sirve? Se trata de un simple pero efica 
accesorio, que una vez instalado e in 
ciado se acomoda disimuladamente € 
nuestra barra de trabajo. Desde al 


administra de manera excelente nues- 
tro portapapeles, y funciona almace- 
nando todo lo que copiemos de nues- 
tras aplicaciones. De esta manera, lo  nían las primeras versiones 
que copiemos no suplantará lo que ha- era la bara de Google imi 
yamos copiado antes sino que se lista-  mentablemente, hoy en di 


rá en el applet para que cuando quera- — percibidapor dos razones le 
mos recuperar un texto anterior sim- | 
plemente lo seleccionemos de la lista. 
Cabe destacar que el texto actual se re- gle ya nos algo novedoso, 
saltará en color azul, y siempre tendre-  cimientode la blogósfera y u 
mos la opción de limpiar cuando nece- ciones wb2.0, la inclinación 
sitemos vaciar nuestro portapapeles. ca marcaotro camino. Por M 
Lo podemos descargar del sitio http:// una verdadera barra de bi 
glipper.sourceforge.net. no es otn cosa que una ext 







gador quecontar con una b 


Si nos dirigimos a la opción de Prefe- nuestro mvegador favorita, I 
rencias podremos configurar algunas hablando de Groowe Seardh Y 


características como la cantidad de en- 
tradas que soportará el historial y tam- 
bién algunas teclas rápidas. Si somos 
usuarios de KDE, el proyecto original 
(sinónimo de Glipper) es Klipper. para Intemet Explorer. 


(Figura 7), y para instalarla po 
http://addons.mozill. 









Limits 





Amount of entries in history: 





l 
Length of one history entry: | 
Clipboards 

Which clipboards shouid be managed Gipper? 


M Select - Mark/middle mouse button 
[3 Copy - Ctrl+C/Ctrl+V 


Behaviour 


E Tag Ctrl+C clipboard's content in history (bold) 
M Save history 
Key combination for popup: | 














Figura 6. Glipper nos permite establecer la cantidad 
de ítems que almacenará para que podamos recuperar. 














534 (sóloocupa 112 Kb), Cabau 
que también se encuentra d 


Básicamente, lo que podemos hacer €s 
buscar en sitios muy representativos 
como Digg, Del.icio.us, Ebay, Google, 
Yahoo, Amazon, Download y Mam- 
ma, entre otros. Además, podemos al- 
terar entre diferentes motores de bús- 
queda hasta que demos con lo que es- 
tamos buscando. Como si fuera poco, 
podemos definir qué es lo que estamos 
buscando: noticias, blogs, videos, gru- 
pos, directorios, etcétera. 








Alexandria: nuestra biblioteca 
virtual 


[Y Automaticabygelectoobar for active slo, Y it. 











Ea 
Figura 7. La barra de búsquedas nos Se trata de un completo organizador de 
pormitirá acceder a información contenida libros (Figura 8). Antes de empezar a uti- 
en varios sitios web populares, que lizarlo, deberemos descargarlo (http:// 


podemos elegir desde las opciones de alexandria.rubyforge.org) e instalarlo y 
vonfiguración del programa. para eso, si utilizamos Debian o Ubuntu 
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Figura 8. Aquí vemos cómo Alexandria nos muestra 
información sobre uno de los libros registrados. 





desde una consola, deberemos ingresar lo 
siguiente: apt-get install alexandria. 
También podemos instalarlo en otras 
distribuciones como Mandriva, de ma- 
nera sencilla con urpmi alexandria desde 
una terminal. 

Una vez instalado, lo encontraremos en 
la opción Oficina de nuestro menú. Con 
éste podremos incorporar libros aña- 
diendo todos sus datos como ISBN, 
nombre, editor y cantidad de páginas. 
Como valor agregado, también podre- 
mos aclarar la persona que lo tiene, si es 
que lo hemos prestado. Identificar los li- 
bros en el programa es súper fácil, ya 
que podremos bajar una imagen de la 
portada del libro de Internet y anexarla. 
Así se mostrarán las portadas de nues- 
tros libros en lugar de simplemente su 
nombre. También podremos realizar 
búsquedas por cualquiera de las catego- 
rías que enumeramos antes. 


Gmail Manager 





Con esta extensión de Firefox podremos 
sincronizar nuestra cuenta de Gmail en 
pocos segundos. Cuando la instalamos 
(lo hacemos de-http://addons.mozilla. 
org/firefox/1320) se ubicará en la parte 
inferior de Firéfóx y mostrará un icono 
de Gmail. Allí podremos configurar 
nuestra cuenta y, en la sección Preferen- 
cias, indicar cada cuánto tiempo se va a 
comprobar nuestra casilla. Cuando reci- 
bamos nueyos mensajes mostrará la can- 
tidad al lado del icono de la extensión. 
Pero lo bueno de la extensión no termi- 
na aquí, sino que también debemos te- 
ner en cuenta que nos dará la posibili- 
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dad de configurar varias cuentas 
Gmail en la misma aplicación, Ade 
más, podemos asociar los alertas co 
un sonido que se reproducirá a la hora 
de recibir un nuevo mensaje. 


Gestión de descargas 
con Pando 





Pando es un programa de descar 
distinto de los que conocemos, ya qui 
no funciona mediante un sistema PAP" 
sino que lo hace mediante un sistema 
que la empresa desarrolladora del pros 
grama llama supernodos. Cuando no- 
sotros subimos un archivo, éstos se Ce 
chean en los servidores de la empresa: 
para quedar disponibles. Por eso pode» 
mos decir que, a nivel funcional, Pan- 
do está más cerca de un Azureus (cliens 
te de BitTorrent) que de un Amule | 
(cliente de Edonkey). 

Para realizar una descarga, nuestra tas 
rea es visitar las diferentes páginas de 
descargas que en la red. Allí encontra- 
remos los diferentes archivos (juegos, 
documentos, programas, música) con 
extensión PANDO para luego iniciar 
la descarga con el programa. Al saber 
que su funcionamiento es similar a 
BitTorrent, podemos deducir que 
Pando está pensado para bajar archi- 
vos de gran tamaño, como ISO de dis- 
tros y archivos de varios gigas. 

Para conseguir el programa podemos 
ir a la página oficial del proyecto en 
www.pando.com/download. El ar- 
chivo de descarga sólo ocupa tres me- 
gas y necesita al menos 256 MB de 
memoria RAM para funcionar. 
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